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Hivatalos Hagar Pi 
és védjegyet. 
Amennyiben ez 
A Playőtation név és 1090 a Sony Coaputer Entertai 
védjegye, 


ISSN. 1585-3454 


Előfizeté 


Melyben most a 
PlayStation 2 új- 
ból megkavart 
megjelenési dol- 
gairól lesz szó. A 
Sony hivatalos tá- 
jékoztatási appa- 
rátusa részeként 
írtunk már néhány dátumot, amikor a 
gépnek meg kellene jelennie, de is- 
mét módosítanunk kell az időpontot. 
Sajnos, október 26-án sem lesznek 
még ott a konzolok a polcokon, nem- 
hogy Magyarországon, de egész Euró- 
pában sem. Ehelyett, aki valóban el- 
szánta magát a konzol megvételére, 
annak egy megrendelőszelvényt kell 
kitöltenie, mely szeptember 7-től lesz 
megtalálható a viszonteladóknál, és 
. akkor várhatja, hogy Karácsonyig be- 
zárólag valamikor végre egy PS2 bol- 
dog tulajdonosává válhat. Legalábbis 
Angliában. Hogy nálunk mi lesz a 
helyzet, arról még nincs megbízható 
információnk, de ahogy az már lenni 
szokott, a fentieknél csak rosszabbat 
várhatunk... Talán majd a következő 
hónapban többet mondhatunk. 

PS2 nincs, van viszont Spiderman, és 
ez már-már jó cserének számít. A Pók- 
fej annyira jól sikerült demot mondhat 
a magáénak, hogy a játéknak minden 
esélye megvan örökzölddé válnia. A lát- 
vány lenyűgöző, ahogy a hálón lengesz, 
a hősök megjelenése tökéletes, Black 
Cat igazán dögös, és részletesen elma- 
gyarázza, mit kell tenni, mi kellhet 
még? Jó, tudom én, egy PS2. 

Játszahattok a TOCA WTC-vel is, 
(ennyi rövidítés...) vagy a kisebbek a 
Disney World Magical Racing Tour-ral, 
lehet nindzsázni a Tenchu 2-ben, és 
még sorolhatnám, de nem teszem, mert 
csak lökjétek be a CD-t, és meglátjátok 
magatok is. 

Az újságban találni fogtok egy új 
cheat-kód gyűjteményt, és hardver-teszt 
rovatot is, ami reméljük mindenkinek 
tetszeni fog. Jó szórakozást a következő 
számig! 


Jancsina Attila — főszerkesztő 
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WWF SmackDown! 2 11 


A legsikeresebb pankrációs játék folytatása a 
ringbe lép! Íme a legfrissebb hirek 


Lara Croft nyugodjék 
KÜ 
békében? 22 
Mi történt Larával? A Tomb Raider V ké- 
szítőit. faggatjuk 


Hé! Hova lett Han Solo? 030 


Star Wars, de nem úgy, ahogy azt PlayStation-ön 
megszokhattuk. A Star Wars: Starfighter PS2-re 
érkezik. És ember, nem akárhogy néz ki 








Spider-Man 190 
Mindenki kedvenc szomszédja, a barátsá- 


gos hálószövő PlayStation-ön, Nagyon jó. 
És akkor még a felét sem tudod. 






Colin McRae tippek 69 


Farolj, csúsztass, fékezz a győzelemig a Colin 
McRae 2.Oban - csak a mi térképeinkkel 


A túlélő horror atyja 180 
Félsz a sötétben? Akkor az Alone In The 
Dark 4 neked való - itt az idei év legi- 
jesztőbb játéka! 


A TELJES TARTALOMHOZ 
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FOCA WTC 


Ijabb lehetőség a száguldás szerelmeseinek. 


tERVEZET —. . 


k- 
ihicken Run . 
Great Escape szárnyi 
bdben az Aardman film-átiratban 


Jucati Life ................... 16 


leld meg, milyen a világ legkeresettebb motor- 
in ülni — a Aollcage készítőinek segítségével 


vil Dead: 

fail To The King ........... 18 
ásd el a tömegek baját a kőkemény Ash sze- 
epében 


Wat Hoffmars Pro BINIK . 120 


íz Activision nagy reményeket fűz Mr. Hoffmann- 
10z, no meg a feljavított Tony Hawks enginehez 
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! Tony Hawlós Pro Skater 2 . . 76 


Tiszteletteljes pillantás az extrém sportok klasz- 


szikusának folytatására 


Duke Nukem: 


Land Of The Babes ......... 78 


! Nem véletlen, hogy a nők nem kedvelik a video- 
] játékokat. 


! Moto Racer World Tour ... 179 


Fröcskölő sár és motorverseny, mindez rózsa- 


] szín bőrruhában... nem egyszerű! 


Alone In The Dark 4 ........ 80 


Í Koszos párizsi mellékutcák szolgálnak a horror 
új sztárja színhelyéül 


ALONE IN THE DARK 4 














Az ötödik elem? 


Lara halott, emléke mégis tovább él a Tomb Raider: Chronicles-ben. 
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SZÍNES 
Az ötödik elem? ........... . . 22 


A ciber szépség ismét köztünk. 


] Feltámadás, vagy mi? 


Medal Of Honour 
Underground .................. 36 


Földalatti mozgalmunk behatol az EA stúdiójába, 
hogy megszerezze az első személyű lövöldözős 


folytatásának dokumentumait 
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ELŐZETES 
Spider-Man 40 


Pókfej és barátai. Mi többet kívánhatsz még? 


Rayman 2 49 


Kedves vásárlónk! Ez a Kinában fejlesztett 
termék csakis az ön örömére készült. 


Vib Ribbon . . .. . . . . . . skeet 


A vonalnyuszi kalandjai? 


FA Premier League 
Stars 2 


A FIFA-s arcok tempót váltottak 


TOCA World Touring 
Cars 
A Codemasters nem tud hibázni a verseny- 
autókkal. 


Parasite Eve 2............ 51 


Unod magad? Akkor kergesd ezeket a mu- 
táns szörnyeket (vagy csinálhatsz bármi 
mást...) 


Terracon 52 
A vidám, szórakoztató platformer-kalandoknak 
mindig lesz helye a játékosok szívében 


bidlidtun u 


Mióta várunk már hálószövő barátunkra! Most szerencsére megérkezett 


Sno Cross Championship 
Racing 


Csak egy kevés választja el a győzelmet a bu- 
kástól 


Grind Session 59 


A Sony ringbe lép a Tony Hawk-s-szal. Vajon ki 
lesz a győztes...? 


Alien Resurrection 56 
Első személyű lövöldözős - még fényes nappal 
is ijesztő; sötétben csak erős idegzetűeknek 


Ballistic 


Ez lenne a Bust-A-Move sorozat örököse? 


Star Trek: invasion! 60 


A Klingonok PlayStation-re - és nem is akár- 
hogy 
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CD-melléklet 


Nyisd meg az 


elméd, egy egész 
új világ tárul- fel 
előtted: szépség; 
stílus, divat; 7 
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ETL Ezeken ee ea ek zal [AA 


TENCHU 2 


6 A mai napiparani 


nr na] 2 Játszható 


Szabadítsd ki a Murfy-ket szörnyű ketreceikből 


DISNEY WORLD MAGICAL 
KNER 


Gokart-verseny és Disney 


URL 8 
CARS 


KEST) 


[ENE üleke 





Jövőkép 
Hogyan szerepelhetsz Te is a jövő 
játékaiban? Cat megmutatja 


Loading 8 
A legnagyobb hírek a spanyolviasz 
óta, és még itt a WWF 
SmackDown 2 is! 


PS2 Felderítés 


Star Wars: Starfighter és a 
Konami kiadási listája 


Kislexikon 035 


Ez pontosan az, aminek látszik 


éHIZUEiíj 


30 


dJátszható 


A trilógia teljes az ultra-realisztikus autószimulátorok: 
ia: AZ/z 


KEL KLTE 
Ká 


Gyönyörű és vad — figyeld, ahogy tombolrazharo 


LU ára 


A HRe-Volt visszatérése, AC Revenge álnéverr 


ESET Mei 


Az autóverseny múltja a szemed előtt.— (azt Sci.Tetro 
Mesa áttette] 


SYDNEY 2000 NT 


jjaid még pihennek — ez-ésákjegy. Videó 


Szigorúan Titkos . 164 


Válj te is a rally mesterévé a 
Colin McRaeZuvel 


hd 


Visszhang 83 HÉ 
Öntsd ki szívedet a PSM-nek, 

amiről csak akarod, majd fogadd 
be bölcs szavainkat. Vagy valami 


ilyesmi 


Médiakörkép 
Minden információ a most 
megjelent CD-kről és DVD-kről 


84 
ide Egát: Ta 
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[ese Tea SS ET Vat] 
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TT 
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DUG TTL 

Dr ttat tt 

e RESIDENT EVIL 2 
DET iTá 


Médiainterjú 86 


Sündörögtünk egyet a Forma 1 


IL 
körül 


CD melléklet 89 


Itt megtudhatod, mit csinálj azzal 
a kis fekete lemezzel, ami a 
tasakból esett ki olvasgatás 
közben 

Hardverteszt 96 


Kipróbálunk néhány kontrollert 


Fejlesztői pokol .. 198 
Az előzetes az utcán és valami 
bűzlik (nem Dániában, hanem a 
stúdióban) - szó szerint 
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ÖVŐJÉBE ÉS AZON TÚL... 


SZTÁRBŐRBEN 


























DAN LKE LATE H-H E 

) Bújj sztárok bőrébe 

b) Indulj kalandokra 

0 Válj te is a játék részévé 


ELETEN ET a Tea [dl Ae 
enes évek gyermek rajzfilmjeinek ke- 
lénykalapos hőse ideje nagy részét az- 
al töltötte, hogy a helyi menő ruha- 
PIZZÁT ENNI 
MAL Ez kelet [et 
éltól, az űrhajósruháig - mindent tar- 
jalmazó gyűjteményből választotta ki 
ZAK e erat A See Ei 
látborzongató és egyben csodálatos ka- 
zord ej ele ota vál LN VES 
re géai gala meet te án altte adi e A 
ideojátékban. Képzeld csak el milyen 
irankó dolog lenne hirtelen Egyiptomba 
era ML erdot eu járt [ETL ágY ÁT 
fljeetdele EK lásra te et lgee tetel 
s csapatával kekeckedsz a Final 
antasy VIII avagy Solid Snake szere- 
ét játszod a Metal Gear Solid-ban. 
Hála az AvaterMe! cég izgalmas 
echnikai újításainak, ez ma már egyáltalán 
lem elképzelhetetlen, ahogy ezt Cat balhéba 
Ce rá e TE eeA 11 OG LAS ae ARS 
logyan is került ő az arénába? Leugrunk a 
illennium Dome-ba, ott pár percet eltöltünk 
[eds e Uza SÁL GJ A zo Mását) 
jorradalmian új programcsomag segítségével 
IZ AAL GÁT Száz te ei aáá LATE YA 
jájl. Ez nem más, mint a mi saját 3 dimenziós 
CLT EZ áesz tj egál 
HALA 
LÁNG] 
észül rólunk négy különböző szögből. Az egyik 
ajta felvétel hátulról van megvilágítva, és az 
rnyék elkészítésére szolgál, a másikat színes- 
ben hívják elő. A teljes alakos felvételeket egy 
hiltalános sablonhoz illesztik, majd ezután ezt a 
HL LaA eaz Szá TEA AE La GYA [ TT 
elvétel arra szolgál, hogy a textúrákat a sab- 
eze Er E LAN age ON ásd 
[ea SSE TM ENG AG LEE Ott ZET 
VAL TA TTL AL TEA tel UE TETT KULT 
lasonlóan, mi is képesek leszünk arra, hogy 
alaki. más bőrébe bújva kalandra induljunk. 
együnk például egy krikett játékot: felkere- 
esz aáu zá százáue áin Use Set t 
ee táfet je IE SYA ret elete 
ágra már úgysem vállalkozhatnál... ). Vagy 
ksetleg magadra öltheted az angol csapat he- 
jesszámú mezét és játszhatsz Beckham helyett 
JG ZAN GEO ete ete [etet IT 
ábaidat és a kezeidet és elfoglalhatod Rayman 
HAZA LA tie zzát teggál ul ge B 


Amikor már azt hittük, hogy a PS2 semmi újat sem hozhat a számunkra... 





Nemsokára valószínűleg minden játékteremben 
lesz egy képmás fülke, már amennyiben akkor még 
ZSZ CTL Meet a élt 


SCE Et UE ráz tedát ettő 
alul a ker Látás etsá ti ait ete tél 
hatják egyes játékokban, mint a Ouake III és a 
The Sims. Annak ismeretében, hogy a PC-s já- 
tékok milyen gyorsan íródnak át a PS2-re csak 
[CAS e ege Létó 
a PS2 memóriakártyákra. Csak annyit kell majd. . 
[eze Mea orát nee AA dj os As 
OZ A Ze Sá e Teendő ej [d I ELLE B 
EGER Eez AT 
FT VALAG LOS gáz og TTL 
[dl e lez tárlata a 
sen a legeslegjobb barátaid képmásaiból áll, 
üldöz majd Téged keresztül-kasul Racoon City- 
ben. Ennél már csak az lenne rosszabb, ha 
te DEE LG LT ee E eSZ TÉT Al 

A An eosee át TT TZTTT ga T TT S] 
CZ E Set te KA KZT TATA 3 
LAGE AZ LE ele eza GT KASE 
tésén is dolgozik, mely 30 darab képmást ké- 
szít el óránként. Ezeknek a fülkéknek a mére- 
te egy normál igazolványkép - készítő masina 
nagyságával egyezik majd meg. Szóval nemso- 
kára csak lezúzol a helyi játékterembe a PS2 
PDA -del (Personal Digital Assistant — Digitá- 
SY LÜL MAKES IG E Zea e ee 
majd betöltöd egy játékba. Ezután már szabad 
fELCTA LOS EVA ej elere ee 130 Ve 
au ee áatá erzem J Ez e elüt tet 
játékot az Interneten, áthelyezheted az összes 
információt- képmásostul, mindenestül együtt - 
a PDA-dra. A következő állomás a Star Trek 
[ez borzongató csodái... HI Dan Mayers 
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Channon felkészül 
a szkennelésre. Sugározz fel, Scotty! 


Adjust the points 
on each pose 


ölel H LEK Lt új V/ 

LEE aL e A teák esszé ee Ea la e 
Meta tea ee es, 
e Te 
ják meg. A következőképpen működik majd a do- 
[E ÉT ee e al ee aa 
tyen egyet; ekkor rákattintasz, megnyitod, tápió- 
szecsői haverod fizimiskája megjelenik, és el- 
mondja neked az üzenetet. Majdnem olyan, mint 
Leia hercegnő a Csillagok háborúja elején. Van- 
nak tervek az arc-hasonmások WAP-telefonokra 
való átírására is. Kapsz egy szöveges üzenetet, 
megnyitod a postaládát, és az üzenetet küldő 
személy arca megjelenik a képernyőn, majd a 
Terez ea tea 
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Valószínűleg martin 
Edmondson roncsderbi-nézéssel és 
anyja fogpasztáinak kinyomkodásával 
telő gyermekkorának köszönhetjük a 
Driver-t és a Driver 2-t 





FEJLESZTŐI INTEI 


MARTIN 
EDMONDSON 


artin Edmondson bol- 

dog ember. Mint a Ref- 

lections igazgatója, még 

hozzá sem szokhatott a 
Driver eladási statisztikáinak cso- 
dálásához, mikor a folytatás 
(amely napról-napra szebb) iránti 
érdeklődés már az egekbe csap. A 
PSM a Reflections Newcastle-i fő- 
hadiszállásán ült le vele — egy kis 
üzleti megbeszélésre... 


PSM: Honnan az autók széthajtásá- 
nak szenvedélye? 


ME: (nevet) Amikor olyan hét éves le- 
hettem, apámmal és a bátyámmal 
rengeteg roncsderbit néztem meg. A 
nap végére a kocsik szanaszét törtek, 


és csak álltak ott a pályán füstölögve; 
én meg csak ültem és figyeltem öket. 


PSM: Mit akartál megfigyelni? 


ME: Azt, hogyan deformálódik a fém, 
és hogy miként erőltetik a motorokat 
a türőképességük határáig. Ezek után 
jött a TV: ott volt a Bullit, a A geng- 
szterek sofőrje, a Smokey And The 
Bandit, és persze a Hazzard megye 
lordjai; ez utóbbit minden egyes héten 
megnéztem — egy részt sem hagytam 
ki! Mikor a VHS videók elkezdtek el- 
terjedni, az összeset felvettem, és azt 
a jelenetet, mikor Lee Generális hatal- 
mas csattanással leérkezik a földre, mi- 
nimum százszor visszapörgettem és 
visszanéztem. Mikor ennél is fiatalabb 


voltam, és a fogpasztás tubusokat még 
fémből készítették, a mamám a szoká- 
sos havi bevásárlásakor legalább 20 
doboznyi fogkrémet hozott, én meg 
letéptem róluk a csomagolást, és saját 
roncsderbit játszottam velük. 


PSM: Van valami különleges élvezet 
a deformálódó fém látványában? 


ME: Jó látni, hogy valami reagál az 


s" 






őt érő hatásokra, és hogy ezután 
egyszerűen helyénvaló, ahogy kinéz. 
Ha ezeket a filmeket újra és újra 
megnézed, szép lassan kialakul ben- 
ned egyfajta megérzés, hogy ezek a 
dolgok milyenek a valóságban. A szá- 
mitógépes játékok, főleg az arcade 
műfajban, gyakran képtelenek ezt az 
érzést nyújtani. Az emberek értékelik 
a végletekig menő részletességet; er- 
re egy jó példa az, hogy a Driver- 
ben leesnek a dísztárcsák a kocsikról. 
Hogy miért küszködtünk ezzel két 
hetet? Mert ezután mindenki észre- 
vette, hogy a dísztárcsák egy komo- 
lyabb ütközéskor leesnek, pont mint 
a Starsky és Hutch-ban. 


PSM: Milyen más játék kínálja még 
ezt a részletességet? 


ME: Volt egy pár, amelyik kidolgo- 


éztem, hogyan deformálódik a fém, 


és hogy miként erőltetik a motorokat 
a tűrőképességük határáig" 
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zott és profi kezelhetőséggel rendel- 
kezett, mint a Colin McRae Rally. 
Néhány nemsokára megjelenő prog- 
ram fizikai modellezése is figyelemre 
méltó, de ilyen mértékű fanatizmus- 
sal még egyiknél sem találkoztam. 
Persze más fejlesztők más és más 
részleteket próbálnak kiemelni; nálam 
ez az autók mozgatásának és sérülé- 
sének tökéletes megvalósítása. 


PSM: A Driver 2 esetében a játék 
mekkora része lineáris és történet- 
vezérelt, és mekkora szabadon bejár- 
ható? 


ME: Itt meg kellett húzni a határt, 
hiszen minden időbe kerül. Minél 
szabadabb, nyitottabb, annál hosz- 
szabb ideig tart leprogramozni, és 
annál nehezebb a tesztelése. Való- 
színűleg egy rakás olyan hiba maradt 
a Diver-ben, amelyet soha senki nem 
vett észre, és biztosan a Driver 2 
sem tökéletes ebből a szempontból, 
mivel sokkal nyitottabb. Például a 
járókelők — a Driver 2-ben ezek sem- 
milyen különleges célt nem szolgál- 
nak, mégis el kellett velük tölteni 
egy kis idöt. 


PSM: Az olyan játékokat, mint a Dri- 
ver és a Metal Gear azért érte kriti- 
ka, mert tül könnyen be lehetett ő- 
ket fejezni 


ME: Ilyenkor még mindig ott az újra- 
játszási érték. Bizonyos játékok nem 
rendelkeznek ilyesmivel — egyszerüen 
nem raknád be újra végigjátszani. Egy 
olyan programnál, mint a Driver, én 
merném azt mondani, hogy ez nem 
igaz, mivel repeszteni ezerrel, miköz- 
ben a zsaruk üldöznek, mindig is jó 
szórakozás. Persze ez sem olyan él- 
vezetes, mint az első pár óra, de 
azért lesz újrajátszási érték. Ha a fil- 
mek világából akarnék példákat hoz- 
ni, ott ez az érték csak egy bizonyos 
szintű lehet. Megnézed egyszer-két- 
szer, de azután kell egy komolyabb 
szünet, mielőtt újra képes lennél rá. 
Sokan azt gondolják, hogy ha egy 
program nem rendelkezik 50 vagy 
100 óra tiszta játékidővel, azt pénzki- 
dobás megvásárolni; szerintem egy 
játékot teljesen fel kell fedezni. In- 
kább játszom 12 órát a Metal Gear- 
rel, mint 100 órát egy csomó mással, 


PSM: Lépjünk tovább a PlayStation2- 


re. Rengeteg mindent megvalósítanak 
majd vele, például az online többjá- 
tékos játékokat, stb. 


ME: Bizonyos játékoknál ezt köny- 
nyebb elképzelni, mint esetleg má- 
soknál — és ezt a fejlesztésnél min- 
denképp észben kell tartani. Vannak 
olyan ötletek, amelyek egyszerűen 
nem képzelhetők el többjátékos 
módban. Gondolj csak bele, milyen 
lenne egy többjátékos Driver — azt 
mondani egy csomó embernek, hogy 
csak vezetgessenek szabályosan kör- 
be-körbe, amíg egy pár meg jól érzi 
magát, és száguldozik kedvére? Sze- 
rintem az online mód fénykorában is 
lesznek majd egyjátékos programok; 
az Internet rengeteg lehetőséget ki- 
nál, de nem az olyanoknak, mint a 
Driver. 


PSM: Mit tervez a Reflections a kö- 
vetkező 5 évre? 


ME: Remélhetőleg csúcsszínvonalú 
konzolos termékeket készítünk majd, 
kicsit másképp, mint a többiek, 
azáltal, hogy kicsit többet hozunk ki 
a gépből, mint a többiek. MG I 
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A Ülau) 


BOND ÚJRA HÓDÍT 


ár az Electronic Arts 
The World Is Not 
Enough játék megjele- 
nése a PlayStation 1- 
in csak ez év novemberére vár- 
tató, már most nagy szenzá- 
jónak ígérkezik. 
sSrafikai szempontból ez a játék 
últesz majd az összes hasonszőrű 
átékon, felidézvén a film legis- 
nertebb jeleneteit, beleértve a 
venge helikopteres jelenetet a 
aviár gyárnál illetve az üzem- 
aktár alagútjaiban. Ez a mesterien 
tidolgozott játék az eddigieknél is 
öbbet hoz majd ki a PlayStation- 
ől. Bár ezt a játékot is a Black 
Dps cég neve fémjelzi, csakúgy, 
nint a meglehetősen kuszára 





td LT yt 


KÖZELEG A VÉG 


ezárult egy korszak. A 
FIFA 20017, a Play- 
Station egyik legjobb 
eladási számával ren- 
lelkező, ötéves múltra visszate- 
intő játéksorozatának utolsóként 
ilőtt labdája. Mint bármelyik 
érbeli játékosnak, a FIFA-nak is 
neg voltak a maga a rossz és jó 
dényei, de az EA is azt sugallja, 
rogy mint minden nagy sztár, az 
, PlayStationös , játékosa" is a 
súcsponton zárja le karrierjét. 

,A FIFA 2001 sorozatunk legjobb 
$sze a PlayStationön, lelkesedik 
:ndy Abramoviski, a játék tervező- 
sapatának frontembere. Annak ér- 
ekében, hogy ennek a kritériumnak 
játék teljesen megfeleljen, az EA 


sikeredett Tomorrow Never Dies 
(PSMO7 5/10), a tervező csapat 
ezúttal tanulni kíván múltbéli 
hibáiból, és saját bevallása szerint 
több időt szán majd új játékának 
befejezésére. A következő szám- 
ban találkozhatunk egy részletes, 
színes cikkel a TWINE-ról valamit, 
további információkat kaphatunk 
az Electronic Arts másik Bondos 
játékáról a 007 Racing-ről. Más 
szegényes gokart változattól elté- 
rően ez a Need for Speed soro- 
zat szerzőitől származó, autós já- 
ték egy vadiúj Bond sztorin ala- 
pul. Többet mindezekről a PSM 
következő havi számában tud- 
hatsz meg. 


Azt gondolják elérkezett a meccs vége, és a sípszó valóban elhangzott. A FIFA PlayStation 1 változata 
hamarosan az égi focipályákra költözik. Ez az esemény azonban, még 2001-ig várat magára, ugyanis a legújabb 
változattól is azt várják tervezőik, hogy a karácsonyi bevásárlások sláger ajándékává válik majd (fent). 


tovább fejlesztette a mesterséges 
intelligenciáját, ami a sebesség nö- 
vekedését eredményezte, valamint 
tökéletesítette a játszhatóságot. A 
mezeken a megszokott grafikai 

megjelenítésén túl, ezúttal a póló- 


kon felismerhetőek a szponzorok 
nevei is. Ami Andy szerint még en- 
nél is fontosabb, hogy az EA a 
pontrúgások és a passzok fejlesz- 
tésén is dolgozott. 

Az eddigi FIFA játékokra jel- 

























Azáltal, hogy az új játék a 
film legjobb részeit tartalmazza, 
a fejlesztő Black Ops biztosítani 
kívánja, hogy a TWINE, Bond úr 

számára, a nevéhez méltó, vissza- 
térést jelentsen a PlayStationön. 


lemző szédületes cselsorozatokat, 
itt az ellenfél megmozdulásai ne- 
hezítik, mellyel az EA a Two-Player 
Mode (Kétszemélyes Játék Mód) 
versenyképességét kívánja adták Í 
fellendíteni. I SZTÁRRÁ 
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A LYCRA SZERELMESEI 


THG WWF Smack Downjja a 
létező legsikeresebb wrestling 
játék, és ez már hivatalos 
eredmény. Az eladási szám már 
neghaladta a 250. 000 darabot, ez is 
izonyítja, hogy mennyire népszerű 
port a wrestling. Mindig is tudtuk, 
ogy csak idő 
érdése és 
lőbb-utóbb 
negérkezik a 
olytatás: a hírek 
zerint már készül a 
VWF SmackDown! 2 Know 
"our Role és még az 
lőzőnél is pofásabbnak 
érkezik. 
Az új játék 50 birkózóval és 
j játszhatósági módokkal 
ndelkezik, mint például a 
ornado Tag Team (Tornadó 
sapat Fogócska) és az 
tdolgozott Create-A- 
Vrestler opció (Hozd 
itre a Birkózót). A 
ték tartalmazza a 
írhedt Ladder Match-et 
(Létra Csata), mely során 
versenyzők egy létrát 
hetnek igénybe a ring fölé 
casztott díj eléréséhez, vagy 
setenként ezt 
asználhatják fel egymás 
páholásához. A Know 





NSTER BATTLING 



























Your Role-ban egy csomó ringen kívüli hely- 
színen is birokra kelhetünk. Bunyózhatunk a 
WWF Szórakoztató komplexum színfalai mögött, 
ripityára törhetjük a VIP várószobát, felesleges 
energiáinkat levezethetjük egy parkolói dulako- 
dás során, avagy egy kajacsatát provo- 
kálhatunk egy New York-i étteremben. A 
mozgás- 
kombinációk 
szerelmesei 
örömmel hallják 
7 majd, hogy az új 
játék rengeteg, 
É vadiúj mozdulatot és 
dobást tartalmaz, beleértve a 
kettő - egy elleni figurák szélesebb 
skáláját, ahol két birkózó egy ellen 
szövetkezhet. Szintén figyelemre 
méltóak a kézifogások szupergyors új 
változatai, amelyek már az eredeti 
Smack Down-ban is élvezetessé 
tették a játékot. A Know Your 
Role olyan kemény riválisokkal 
Ca néz majd szemben, mint a 
WCW és az ECW, melyek 
N L szintén helyre pályáznak a 
PlayStationödben. Az 
eredeti program sikerét 
és az új elemeket 
figyelembe véve 
azonban, minden 
bizonnyal ennek a 
játéknak is nagy esélye 
van a befutásra. Hi 


A FA ALÁ VELE 


Manapság minden sarkon ször- 
nyes játékba botlik az ember. 
Idén karácsonykor, a Sony-nak 
is megjelenik a saját szörnyes 
rogramja, a Monster Rancher Battlecard. 
Ez a játék több lényeges pontban külön- 
zik a Pokémonttól, valamint a Bandai ha- 
őször is ez egy kártyajáték. A harci kellék- 
irad egy halom szörnyes, támadó, védekező 
; akciós kártyából áll. A játék egy szerepjá- 
ikszerű kaland sorozat, ami során bejárod a 
lágot, miközben szörnyes kártyákat gyűj- 


tesz, és ellenük hadakozol. Az elem, mely 
leginkább kiemeli ezt a játékot a hasonszőrű 
programok tömegéből, az a lehetőség, hogy 
saját magunk hozhatjuk létre szörnyeinket. 
Lökd be a CD-t, hadd szóljon a zene, és ad- 
dig a különböző dallamok hatására szörny- 
szülötted is világra jön. Viszont nem kezes- 
kedhetünk azért, hogy a Coco-Jumbo avagy 
a Gyere, őrült dallamaira milyen szörnyek 
bújnak majd elő a masinádból. Ha a legutób- 
bi közleményeket vesszük figyelembe, me- 
lyek szerint a WAP telefonok összeköthető- 
ek lesznek PlayStation 1-gyel, akkor a játék- 


Bejárod a világot szörnyes kártyákat 
yűjtve, és azokkal megküzdve utad során" 





sezesd le felesleges energiáidat egy parkolós 
bunyóban vagy egy New York-i étteremben!" 






Az eredeti smack 
Down (fent) 250, 000 da- 
rabban kelt el eddig és ha- 
marosan eléri a Platina szin- 
tet. Túlszárnyalhatja-e vajon 
ezt a folytatás? 


ban rejlő lehetőségek szára végtelen. Ahe- 
lyett, hogy a memóriakártyádat cipelnéd el 
a haverodhoz, a szörnyek csereberélése és 
legyőzése érdekében, miért is ne lehetne 
egyszerűen csak letölteni, majd betölteni a 
kis pasasokat a Monster Rancher honlapjai- 
ról. Meglehetősen izgi kis cucc. I 





A Monster nRancher Battiecard, mely a 
Pokémon ötletének továbbfejlesztése lehetővé teszi, 
hogy ti magatok hozzátok létra saját kis gizdáitokat 
különböző CD-k lejátszásával a PlayStationön. 
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MAGYAR PLAYSTATION 


NM [ A Á N y [ JÁTÉKELADÁSI LISTA 


Colin McRae Rally 2.0... ......sssseessessesesese (Codemasters 
TEY SGGY 2 else azsissísesaksssnesvűssszessetőssűés a Activision 
Resident Evil 3: Nemesis .........ssssssssssssesszssssssel Eidos 
Star Wars: Jedi Power BattlesS . ...........sssssssssse Lucasarts 
Resident Evil: SurvÍVOT ......ssssssssssssesszzssesesesee] Eidos 
Euro 2000 ......sesssezssézeséssesesésssőseeee Electronic Arts 
Star Wars: The Phantom Menace ..........ssssssssse Lucasarts 


FI2000 Electronic Arts 











Formula One " 99 World Grand Prix .Eidos 


Mortal Kombat Trilogy : : GTIU/Platinum 


Alien Trilogy . . Acclaim/ Platinum 


Toca 2 Touring Cars .Codemasters/Platinum 
Oddworld: Abess Oddysee ...................... . GTI/Platinum 
GranTurismo2 .....ssssssesssssesséséssézséééésésééeee :SCEE 
James Bond: Tomorrow Never Dies . ........... Electronic Arts 
Oddworld Abe"s Exoddus ..........sssssásssssse :GTI/Platinum 
DriVer e evesesszorsssozesezesészazssezzsezesesssssssed ,GTI 
(Na KEZ ESSZÉ S SS ez g ses et ssel sen esos sze s SEKSSESESKS Activision 
ÜGGGELÜ B ás ssásáz sas árszátsénzgéeszt évest Activision 


Colin Mcrae Rally .....................Codemasters/Platinum 
Fear Effect - Eidos 


Iss Pro Evolution  ......ssssssszesssseszsssésésrseessel Konami 
Tomb Raider: The Last Revelation ...........ssssssssssse] Eidos 
Silent Hill 










Doom .. 
Micro Maniacs 
Resident Evil 2 
Alundra2 .. 
Metal Gear Solid .......sevevessesszsessséssésésésssee 


DieHardTrilogyIl......sssszssssssssszessssssízésszss sss FOX 


THEM sasassáűázszáészténésszézssszása Infogrames/ Platinum 
Ronin Blade. .......sssssssss vesssssss vess. szesssssse Konami 
FORM. eadása ááá és sás szé zázázssásászztésásaásd Konami 
GranTurismo .....ssssssssssssssseszééssééeee :SCEE/Platinum 
DieHardTrilogy ....................d Electronic Arts/Platinum 
No Fear Downhill Mountain Biking ............... (Codemasters 
Croc: Legend Of The Gobbos .........! Electronic Arts/Platinum 
Crash Bandicoot2 .........ssssesessssszesese :SCEE/Platinum 
Actua Soccer3.....sssessssszzeszszsssssszéssssésésee Gremlin 
CrimeKillet sé elássa sás eeketét ébe ő sészeéltők Interplay 

















Sinka Tamás, a PSM médiaügy- 
nökségének játékszakértője 


1. Gran Turismo 1-2 
2.Soul Blade 

3.Vib Ribbon 
4.Jumping Flash 1-2 
5.Fear Effect 








Mark Williams biliárdbajnok 

1. WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER . . ő 
3. COLIN MCRAERALLY2O (0.0... 
4. ISS PRO EVOLUTION . . 
5. LMA MANAGER . . 











Daniel Matray, az Infogramestől 





1. DRIVER 2 
2. COLIN MCRAE RALLY 2.0. 
3. HOGS OF WAR 
glldálütéttátttlütttlkélttlllÜtáláÉttálÜTEttt söt tsltzátlátÜTÉT 4. ISS PRO EVOLUTION 
5. ALONE IN THE DARK 4 





Váradi Csaba, Sarkad 


1. Gran Turismo 2 

2. Syphon Filter 

3. Tekken 3 

4. Resident Evil 3: Nemesis 
5. Driver 
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AZ ÚJ ALBUMA. EGYSZERŰEN HIPNOTIKUS. JÁTSZOM ÚJRA ÉS 
UJRA .. SZERETEM... ELKEZDTEM BEPROGRAMOZNI TÖBB 
JÜSORUNKBA IS. AZT HISZEM. EZ LESZ JÖVŐ HÉTEN NÁLUNK A 
IÉT LEMEZE. AMI AZT IS JELENTI, HOGY SOKAT FOGJUK JÁTSZANI." 
(JEZ PORAT. ZENE! PROGRAMIGAZGATÓ, 
INEMZETI RÁDIÓ 1-ES PROGRAN., IZRAEL) 


círrus maximut 


EZT A LEMEZT KELLENE A HANNOVERI VILÁGKIÁLLÍTÁS MAGYAR 

IPAVILLONJÁBAN ISMÉTLÉSRE ÁLLÍTVA FOLYTON JÁTSZANI." 

6 CÍMKÉK VERANKFURTER RUNOSCHAU. 2000. JUNIUS 6.) 
AUDIO 5 GAMB 5 HARTHOUSE 5 MOLE 
MONOID 5 NOOM 5. PLANETARY CONCIOUSNESS 5 
PLASTIC CITY 5 REEF 5 SMOKIN" DRUM 
TECHNOGOLD 5 TIME UNLIMITED 5 TONIKA : 
TOUCHTONE 2 UGAR 

t 
AUDIO COMPILATIOI : a 
BREAKING THE ICE 5 CLUB HITS . VONDERBOI 
DISCO CLASSICS 5 DJ MIX SERIES dő 
GLOBAL CLUBBING 5 HARDTRANCEMANIA 
HOUSEPLOSION 5 LEGENDS ON ACID 5 
LIVING SOME DREAMS 5 MISSION COMPLETE 2 
MIX UNLIMITED 2 
MOLELISTENING PEARLS 5 SCIENCE FICTION JAZZ 2 
TERRYS CAFÉ 5 
THE SOUND OF A DECADE 3 TRANCE CENTRAL 5 
TIRANCEFORMATION 2 MAGYAR UGAR... 


mMiapPce 






[TETT] 


KT tg a 
OT AZAZ izzása ed 
CE ONTZa zá zza ia ezi 3ab 30 
MTU TSZ TaZ 
[oz tg TT eAy rá aaz Bi 
IDE HOZZÁNK. FELÉJÜK KELET-EURÓPÁBAN 
[OT ze LÉ Al 
Me aaa ét] 
MAGÁNKONCERTET A HÁLÓSZOBÁDBAN." 
(SHAWN SCHWARTZ. HALCYON, NEW YORK. 
2000. JUNIUS 14) 
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 -NÁNDI MINDEN STÍLUSOK KVINTESSZENCIÁJÁRA. A MEGJELENIK SZEPTEMBERBEN 
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MEGJELENIK OKTÓBERBEN 


JCMG MAGYARORSZÁG KFT. UCMG/Hungary (e 


dömér u, 6/302 5 H-1113 Budapest, Hungary 
el: 336.1.2091741 5 Fax: -4-36.1.335 
ww.ucmg.com 5 e-mail: info.huucmg.com 


ORRÓ VONAL: 06.30.9705235 
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SZÉLJEGYZET: 


A BLITZ GAMES MÁR 

KOTLIK AZ AARDMAN 
j FILM NYOMÁN KÉ- 
SZÜLŐ KOTKODÁCSO- 
LÓS JÁTÉKON 


Olyan, mint a Metal Ge 
csirkékkel. . Ginger és társai 
tyúkketrecükben próbálják el 
kerülni Tweedy-ék gonosz őr. 
kutyáit. Vigyázz a fényszóról 
kalt 









ERÜVÜLT, SPECIFICATION 






E Ezt 


KÜFAJ: Akció/kaland 


1 KIADÓ: Eidos 
Blitz Games ál 


sskessa dés ziztátáetaesztászzztát ll 


z Aardman Animations cégnek egy 
A WV szempillantásnyi idő alatt sikerült 

névtelen hirdetés-készítőből Oscar- 

díjas hollywoodi firmává avanzsál- 
nia. Sikerük egyik jele az, hogy elkészítették els. 
egészestés filmjüket, a Chicken Run-t, amelyet ; 
Blitz Games modellez újra a PlayStationös 
megjelenésre. Ginger, Rocky, Bunty és Fowler a 
négy baromi baromfi, aki látványos szökést aka 
végrehajtani, mert megelégelte Tweedy-ék 
csirkefarmját. Nekünk pedig az a feladatunk, 
hogy átsegítsük őket a villanypásztoron. 

, Megpróbáltuk a maga teljességében vissza- 
adni a farmot" — mondja nekünk Dave Flynn — ,A 
film összes beállítása és jelenete megjelenik a já- 
tékban, sőt, extra területek is lesznek." Az ingerlé- 
keny tyúk, Ginger szerepében kezdjük kalandjainka 
de három másik játszható karakter is van: Rocky, 

a 4 ai ká ezaláééy Amerika kedvenc kakasa, és a két körmönfont 
TARTSD RAJTUK A (TYÚKJSZEMED Í patkány, Nick és Fetcher. A események több szintr 
bontása helyett a Blitz a Chicken Run-t inkább 


[/ £ ú 4 ; 
77 — három felvonásba szelte. Dave elmagyarázza, miért 
Í 











November: 


KARAKTER- 
DESIGN: 











Ha esetleg nem ismer- 
néd még az Aardman 
legújabb animált epo- 
szát, akkor a Blitz játéka 
megismerteti majd ve- 
led Gingert, Rocky-t és 
az egész csapatot. Gin- 
ger az idealista főpipi, 
akinek az egyetlen célja 
az, hogy sikeres szökési — szakadni elég időre a tü- ják találni a módját an- 


, Mindegyik felvonásban több menekülési tervet is 
kipróbálhatunk, s ezek egy-egy gyors minijátékként 
működnek." Rocky például a második felvonásban 
! lepottyan a földre, s ,Amikor Ginger beszélni kezd 
vele, karaktert váltva Rocky szerepébe bújunk. Bár 
Rocky közel sem olyan agilis, mint Ginger, sokkal 
! könnyebben emelgeti és mozgatja a nehéz tárgya- 
Í kat" — mondja Dave. Nick és Fetcher, a két városi 
! 
1 





rágcsáló a harmadik felvonásig meg sem jelenik. 
Dave hozzáteszi: ,Minden karakternek megvannak : 








tervet eszeljen ki. Rocky — körtől ahhoz, hogy se- nak, hogy elkerüljék a Í maga képességei — például a patkányok elég ügye 
(Mel Gibson az eredeti — gítse a szökevényeket? —— gonosz Mrs Tweedy-t, ] sek ahhoz, hogy észrevétlenül bejussanak Tweedy- 
hangja) egy laza ameri- Aztán itt van Nick és semmivel sem különb ! ék házába, a csirkéknek erre esélyük sem lenne!" 
kai kakas, aki véletlenül — Fetcher, a két városi férjét, valamint őrku- Í 
repül be a farmra és patkány, a bolondos tyáikat. Érthető az igye- I A leegyszerűsített licenceket figyelmen kívül 
azonnal a tyúkok figyel-  Babs, a megfontolt Mac kezet, hiszen egyikük Í hagyták, Dave a Metal Gear Solid-ot említi az ih- 
mének középpontjába és a féleszű Fowler is. sem akarja a sütőben I letés forrásaként. ,A játék túlnyomó része egy 3D 
§ kerül — de vajon eltud Mindannyian meg akar- végezni. környezetben játszódik, ahol a játékosnak körbe 


öltása öllleztttnttt ENG isztzssáléni 


1 Az alapötlet : az, hogy a lt a lehető legtöbb csirkét jutassuk át a sz át a szabadságot jelentő 


Í TEZITRI KEK 
IDÉZET: 
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A bolondos tigyuszok főszerepet kap- 
nak a Chicken Run szökési kísérleteiben. 
Ahhoz, hogy megépíthessük őket, végig kell 
lopóznunk a farmon, hogy megszerezzük a 
szükséges tárgyakat. Veszélyes feladat! 





kell szaglálódnia a farmon, s el kell kerülnie a ref- 
lektorokat és őrjáratozó kutyákat. A cél az, hogy 
tárgyakat összegyűjtve, RPG-stílusban megszer- í 
kesszük azokat a fura szerkentyüket, amelyeket a 
szárnyasok a meneküléshez felhasználhatnak." A 
lopakodós részeket maguk a menekülési jelenetek 
kötik össze, amelyeket al-játékok formájában élhe- 
tünk át, ,Az egyikben a csirkék megpróbálják fellőni 
egymást egy mérleghinta segítségével, majd egy 
matracról ugranak fel, amelyet a súly alatt meggör- 
nyedve tart két másik csirke." Dave tovább magya- 
ráz: ,Az alapötlet az, hogy a lehető legtöbb csirkét 
jutassuk át a szabadságot jelentő kerítésen. Egyes 
csirkék azonban nehezebbek, mint társaik, így nem 
könnyű eltalálni a megfelelő erőt és szöget, amikor 
a mérleghintát bevetjük." 

Természetesen a legnagyobb kihívás az Aard- 
man-látványvilág megvalósítása volt. ,A játékkarak- 
terek kidolgozásának a legnehezebb oldala az volt, 
hogy miként ábrázoljuk a műanyag színészek sze- 
mélyiségét megfelelően kevés poligonnal. A látvány 
megteremtésének feladata ezután a textúratervező- 
ké lett, akik kifinomult és részletes bittérképeket 
készítettek. Ezeket aztán a fényrutinokkal kellett 
összekombinálnunk, hogy végül megkapjuk a karak- 
terek jól kidolgozott változatát" — magyarázza Dave 
— Kisebb húzások, például a gyertyalángok, a víz- 
csepegés, a kéményből hömpölygő füst és a 
szunnyadó szárnyasok is hozzájárulnak ahhoz, hogy 
a különleges Aardman atmoszféra megmaradjon." 

Az Aardman munkájában a cég karrierjének kez- 
detétől fogva (a beszélő pingvinek és teknősök fő- 
szereplésével készült reklámok óta) fontosak a han- 
gok, pontosabban szólva a szereplők hangjai. , Van 
egy nagy hangkönyvtárunk, amelyben megvannak a 
film hanghatásai, a szereplők hangja, a különleges 
effektek és a háttérhangok." Dave azonban hozzáte- 
szi: Új hangokat is veszünk fel az eredeti színészek 
közreműködésével," Felvétel, Mr. Gibsont 

Pete Wilton 


kerítésen. Egyes csirkék azonban nehezebbek, mint társaik..." 2 
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Dave Flynn 







Tesm vezető 





Sok PlayStation játékon 
KÚLT: dolgozott a Blitz Games 
(régebbi nevén az 
Interactive Studios) cégnél, 
ezek. közé tartozik a 
Wargames; sz Action Man és 
8 Glover, 






























Az Asrdman Chicken Run és 

Wallace £ Gromit filmjei 
voltak a fő réhatások, bér 
s csapat bevallja, hogy a 
Metal Gesr Solid és a 
Resident Evil is adott némi 

ihletet, Na de kinek nem? 










Kel] 
EGYÉB INFORMÁCIÓ 


HONLAP: www. bl i tzgames , com 
















Az óriási emberek méreteiből is látható, 
hogy a szárnyasok kicsi és sérülékeny lények, 8 
37 akik csak akkor menekülhetnek meg, ha hasz- FILHLOSÓ 
nálják tyűkeszüket 


Kea 
, GAuG 























SZÉLJEGYZET: 
A DUCATI LIFE NEM 
CSUPÁN EGY — 
MOTOROS JÁTÉK - 
SZÉLSEBES 
SZÁGULDÁS EZ, 
OLASZOS STILUSBAN 


E-Z; 
jea Motorverseny § 










































Attention To Detsail 


Karácsony 





















Magányosan rohansz az alagútba. 


Remélhetőleg nem az alagút falába. Ajj 





SIR DUKE — 


A Ducati moto- 
rok hírneve vitatha- 
tatlan, hiszen a világ 
legvonzóbb vaspa- 
ripái közé tartoznak. 
A 996-os (jobbra) 
pár éve még az 
Antigues Roadshow 
jövőnéző számában 
is megjelent, és ki- 
tűnő befektetésnek 
tartották. Hát igen, 
ha az embernek van 
felesleges 12 ezer 
fontja... 

Velük motorozni 
olyasféle érzés, mint 
egy Mazerati, vagy 


kezelnek et tá Ses sen egtásá kette — 4 


egy Lambor- 
ghini volánja 
mögött ülni. 
A pályán po- 
koli tempó- 
ban zúznak 
végig, Carl 
Fogarty is 
egy ilyen géppel lett 
a Superbike világbaj- 
nokság győztese. 
Míg a legtöbb japán 
motorbiciklit stan- 
dard négyhengeres 
erőforrással szerelik, 
a Ducatik vadul mo- 
rajló V-twin motor- 
ral rendelkeznek, 
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amelyek úgy morog- 
nak, mint egy fog- 
fájásos medve, s 
olyan nyomatékkal 
indulnak el, hogy 
majd leszakad ró- 
lunk a gatya. Hát 
igen, az olaszok ezt 
is stílusosan csinál- 
ják. 


I 











térded az üttesten, a gravitáció lefel 
húz, a kanyarok élesek - erről szól ez a játé 





A W nan is nézzük a kérdést, ez az áll 

mindenképp és feltétel nélkül igaz 

Ha egyszer a motorok ennyi élvez 

tet nyújtanak, vajon miért nem jött ki eddig e- 

gyetlen motoros játék sem, amely elérné a Grc 

i Turismo szintjét? A PlayStationre mostanában 

két motoros játék (Castrol Honda Superbike 

Superbikes 2000) is kijött, de a konzol nyilván 
valóan valami jobbat érdemel. 

Épp ez, amelyre az Acclaim szárnyai alatt me; 

1 alakult Attention to Detail is rájött. David Perry- 

man, a Ducati Life producere magyaráz: 

í 


! 

7 
sebesség maga az élvezet. Akárhon 
í 














Life nem csupán egy újabb Superbike 
ben pontokat szerezhetsz, hogy a következő pály 
még több pontot szerezhess, és így tovább." A já 
ték kizárólag a Ducati motorokról szól, semmi mi 
ról. A hangzatos japán nevek most szóba sem jör 
nek. ,A Ducati Life a Ducati történelmének az ün 
nepe, az ötvenes évektől napjainkig" — folytatja 
David — ,A legújabb M900£E-től a Cucciolo-ig az 

— összes motor nyergébe beülhetünk." Utóbbi a Du 
cati első motorja volt, amely David szerint gyako 
latilag egy biciklire szerelt motor" volt, Ijesztő 
cucc lehetett... 


A motorversenyzés a látvány szempontjából 
egy igen dinamikus sport. A versenyzőnek saját 
testsúlyát is figyelembe véve kell ellenkormányoz 
nia a szédítő kanyarokban; ez egy olyan vonás, 
amelyet meglehetősen nehéz visszaadni egy vide: 
ojátékban. A megdöntött horizont élethű hatásán 
megteremtése az egyik olyan feladat, amelyre az 
ATD nagy energiát fordít. ,Sokat dolgoztunk a ve 
senygépek viselkedésén, hogy eltaláljuk a dőlést. 
Nincs jobb, mint az az adrenalin-bő érzés, amikor 
kanyarba dölve bukósisakunk fél méterre van a b 
tonpályától." A járművek irányítása természetesen 
minden verseny-játékban alapvető fontosságú. Ez. 
múlik szinte minden, s ez az, amely a TOCA WTC 













































Versenyezhetsz olyan Superbike- 
májerek ellen is, mint maga Foggy 


ilyen élvezetes játékká teszi. David biztos abban, 
hogy az ATD is alapos munkát végzett: , Kombinál- 
tuk a dölést és a kormányzást, így létrehoztunk egy 
különleges versenyző-motor interface-t, amely anél- 
kül is visszaadja a motorozás élményét, hogy két- 
féle irányítással kellene egyszerre vacakolnunk." 
Néhány versenyzős játékkal az a baj, hogy túl- 
Zottan is realisztikus. Egy játék végül is csak egy 
játék, s az élvezhetőség érdekében engedékenyebb- 
nek kell lennie. David szerint ,ha túlzásba viszik a 
szimulációt, unalmas lesz; ha viszont túlzottan ar- 
cade-szerű, akkor meg nincs benne kihívás. Egyen- 
súlyt kell találni, ez a dolog kulcsa." Melyik kategó- 
riába esik akkor a Ducati Life? ,Egy élvezetes játé- 
kot szeretnénk létrehozni, nem pedig egy edzés- 
szimulátort" — válaszol David. Jó ezt hallani. 


Ez persze nem azt jelenti, hogy a játék készítői 
nem törödtek a fizikai és technikai pontossággal. ,A 
motorok fizikai modellje hihetetlenül pontos. Töb- 
bek között a motorikus tulajdonságokat, az légel- 
lenállás-tényezőt, a felfüggesztést, a gumikat és a 
váltóművet is szimuláltuk. De ha ezek bármelyike a 
játszhatóság útjába áll, módosítunk rajta és élveze- 
tesebbé tesszük. Az összes alapvető dolog a helyén 
van, és azok, akik szívesen összeolajozzák a kezüket, 
nem lesznek csalódottak." 

Hogyan tudjuk feljavítani motorunkat egy új ki- 
pufogóval, hengerfejekkel, vagy dugattyúkkal? ,A 
leghozzáértőbbekhez mentünk el ez ügyben, és a 
Ducati Corses csapat technikai vezetőjétől kértünk 
javaslatokat az átépítési és tuning opciókkal kap- 
csolatban." Ez egy újszerű lépés, s talán épp ez te- 
szi majd a programot a Gran Turismo-hoz haonlóan 
hosszú életűvé. 

Természetesen a puding próbája az evés, de a 
hozzávalók már most is élvezetesnek tűnnek. A 
részletes előzetest az elkövetkező hónapokban 
olvashatjátok. II 

Al Bickham 


TERVEZET 


Sokféle pályán hatadunk végig, s ez még 
színesebbé teszi a verseny-élményt 


David első munkáját a 
Rollcsge tervezőjeként 
végezte, sztén 

tapasztalatait a follcsge 
2-ben kamatoztatta 


A motorok, valamint a 
Ducasti életstíluss és 
mítosza mellett a Gran 
Turismo volt nagy hatással 
a játékra, Természetesen 8 
Ducati-szekértőkkel és 
szerelőkkel tertott napi 
kapcsolat is sokat segített 














Reméljük, hogy 
a legközelebb 
olyan képeket is 
láthatunk majd, 
amelyeken a 
versenytársak is 
megjelennek. Az 
Acclaim azt ígéri, 
nem feledkeznek el 
erről sem 
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SZÉLJEGYZET : 
ÉMELYÍTŐ VÉRFÜRDŐ 
ZOMBIK ÉS EGY ASH 
NEVŰ FICKÓ FŐSZE- 
REPLÉSÉVEL - JÖN 
AZ EVIL DEAD 


Akció/túlélési 
horror 


November 


emutatjuk Ash-t, az Evil Dead: 
Hail To The King sztárját. Bal ke- 
zében egy láncfűrész, jobb kezé- 
ben egy géppisztoly van, s elősze- 
retettel süt el egysoros vicceket. Ezen kívül 
utálja a zombikat — de nagyon. 

Az azonos névre hallgató filrnek alapján ké- 
szült Evil Dead-ben Ash csizmáiba bújsz, s meg- 
próbálod keresztülhúzni a zombik (más néven: 
Deadite-k) terveit. Scott Krager, a játék produ- 
cere mesél nekünk a programról; ,A sztori nyolc 
évvel az Army OF Darkness (a legutóbbi Evil 
Dead film) után játszódik. Ash visszatér erdei 
kunyhójába, hogy szembenézhessen félelmeivel 
és megszabaduljon rémálmaitól. Ha már ott van, 
megküzd a zombikkal és egyéb gonosz erőkkel 
is." Ez a Necronomicon: The Book Of The Dead 
filmre vezethető vissza — a zombik visszatértek, s 
Ash feladata az, hogy különféle rejtélyeket felde- 
rítve megtalálja és kiirtsa őket. 

,Az Evil Dead leginkább talán a többi túlélési 
horror játékra hasonlít; például a Resident Evil s0- 
rozatra, amelyet néhány szempontból megpró- 
báltunk felülmúlni" — mondja Scott. Ezek szerint 
rengeteg levágandó végtagra és szétverendő agy- 
ra számíthatunk? ,Nem lenne Evil Dead a neve, 
ha nem lenne tele vérrel" — mondja — ,Egy másik 
érdekesség az, hogy mozgás szabadsága is kiemeli 





018 









néz: Nem lenne Evil Dead a neve, ha nem lenn 
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Ash szereti a táncfűré- 
szét, s láncfűrésze szereti a 
zombikat. De nem ez az egyet- 
len eszköz, hiszen ítt a balta, 
s a pisztolyok, géppisztolyok és 
puskák egész arzenálja. Ezeket 
persze tovább is fejleszthetjük, 
hogy még jobb hatásfokkal (és 
még véresebb módon) 
gyilkolászhassuk a zombikat. 







a versenytársak közül. Ash nem fog egy helyben 
forgolódni azért, hogy használhasson egy fegy- 
vert. Ehelyett futkározás közben is bevetheti harci 
eszközeit." Ezek szerint akkor kicsit még a Resi- 
dent Evil-nél is izgalmasabb lesz az új játék. 

A cselekmény legnagyobb része csaták- 
ból áll, s természetesen nem leszel híján a 
penészes húscafatokat trancsírozó eszközöknek. 
A balta mellett" — magyarázza Scott — ,a játé- 
kosnak egyéb, különféle fegyverei is lesznek, mint 
például pisztolyok, géppisztolyok, puskák, satöb- 
bi. Ahogy előbbre jutunk a játékban, fegyverein- 
ket tovább is fejleszthetjük." Van vajon valami 
igazán különleges is a megszokott fegyverarzenál 
mellett? ,Hát persze. A láncfűrész főszerepet ját- 
szik Ash fegyvertárában. Sőt, el sem lehet képzel- 
ni a főszereplőt e nélkül az eszköz nélkül." 


Valami oknál fogva Ash úgy döntött, 
hogy szembeszáll ezekkel a förmedvényekkel 


NÉVJEG 




















Scott Krager 


Produkciós vezető 

Te évig az Activision ter- 
vezője és producere volt; 
mielőtt 1998-ban csetla- 


kozott volna a THA-hoz, 
RÁHATÁSOK 


: ] Megukon sz Evil Desd fil- 
meken kívül s játék sok 
ihletet kapott a KResi Evil 
sorozattól is 


Mivel jó licenc áll mögötte, s elég ijesztő 
cselekményt ígérnek, az Evil Dead nagy sikernek 
ígérkezik. És ne feledkezzünk meg Bruce Camp- 
bellről sem, aki Ash-t játszotta a filmekben — az 
ő nevéhez fűződik a játék legtöbb hangalámon- 
dása. Ha az új játék egysorosai legalább olyan jók 
lesznek, mint a filmekben látottak, a Duke 
Nukem már kezdhet is csomagolni, s költözhet 
az öregek otthonába 








Al Bickham 


Black 


electroni 





Több, mint ye Playstation termék, 


brutálisan jó árakon! 





Viszonteladó partnerek jelentkezését várjuk. 
Teljeskörű Playstation szervíz. 





1139 Budapest, Teve u.41. Teve Center Tel./fax: (06-1) 320-0361 
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SZÉLJEGYZET : 
AZ ACTIVISION A 
TONY HAWK ENGINE- 
JÉRE ÉPÍTI A 
VAKMERŐ BIMX- 


BMX-ezés, a nyolcvanas évek egyik 
A V legnagyobb divatja, az extrém sportok 

fokozódó népszerűségének köszönhe- 

tően feltámadását éli. Az ilyesféle 
sportok vonzereje a PlayStation világát sem hagyta 
hidegen, az eddigi legnagyobb siker kétségkívül a 
Tony Hawks Skateboarding volt. Az Activision 
most újra nyomul, s a megbütykölt Tony Hawks 
engine, valamint Mat Hoffman világbajnok jóváha- 
gyásának birtokában egy BMX-bombasiker kiadá- 
sára készül. 

A játékban három fő mód közül választhatunk — 
Street módban városi akadályokat kell leküzdenünk, 
Vert módban félcsövezhetünk, Dirt módban pedig 
egymás után ugrás és trükkök sorozata a feladatunk. 
Career módban az a cél, hogy arcunk megjelenjen a 
magazinok címoldalán, s elérjük a legnagyobb dicső- 
séget, az Őrült Bringásbajnok (Crazy Freakin" Bikers 
Champion) címet. 


A producer, Brian Bright szerint Mat Hoffrnan 
nagy szerepet játszott a játék fejlesztésében. ,Mat 
nagyon segítőkész volt, videofelvételeket adott egyes 
trükkökről, és segített kiválasztani a bringásokat. Ed- 
dig nem igazán volt otthon a videojátékok világában, 
de most már javában gyakorolja a kombókat, ame- 
lyeket talán a valódi versenyeken is kipróbál majd." 
Hoffman együttműködésének köszönhetően más 














Örületes feszület: ez a vakmerő mutatvány vallási jelleget kapott (fent). 


] Akárcsak a Tony Hawk s-ban, itt is nagy ugrások és káprázatos kombók 
1 várnak ránk 





nagy nevek is beszálltak a játékba, így hét másik pro- 
fival is találkozhatunk majd. Mindegyik versenyzőnek 
három-négy különleges mozgása van. Például Simon 
Tabron 900--ost hajt végre, Mat Hoffman pedig a 
dupla tailwhippel villog. Van 50 alapmozgás is, ame- 
lyeket összekötve gyakorlatilag korlátlan számú kom- 
binációt találhatunk ki. Brian szerint a legjobb trükk, 
amelyet a tesztelés közben végrehajtottak, egy 7207- 
os hátrabukfenc-megállás-grind volt. , Azért 
ezt még talán Mat sem tudná megcsinálni" 
— teszi hozzá a producer. 

Ahogy előrehaladunk a játékban, jó pár 
új bicajt kaphatunk; ezek közül hat Hoffman 
garázsából való. Kétkerekünket tovább is 
fejleszthetjük új lánckerekek, fékek és egye- 
bek segítségével. Mintegy tíz különböző pá- 
lyán tehetjük próbára képességeinket, s egy 
szint-editort is kapunk, amely még érde- 
kesebbét teszi a játékot. A Rune Craft több- 
féle multiplayer opción is dolgozik, ezek közé 
tartozik a Time Attack (Időtámadás), a Graffiti és a 
Destruction Derby (Roncsderbi) is. Titkos karakterek, 
biciklik és titkos területek is lesznek a programban" — 
árulja el Brian — ,Old School elemek is bekerülnek a 
játékba, de ezeket nem mondhatom el, mert a 
fejlesztőcsapat megölne." Bővebb híreinket még a 
játék őszi megjelenése előtt elolvashatod. Hi 

Lee Hall 













A trükkök a mar 
Hoffman-ban egészen 
hátborzongatóak is 
lehetnek. A képen profi 
bringásunk épp egy 
hajmeresztő fordulattal 
bizonyítja, hogy van vér 
a pucájában 


























Brian Bright 
Froducer 

Brian Eévéb PC-játékok  mel- 
lett a Space Invaders-en; 
a Tony Hawks Pro Skater 


N64-en és a Spider-Man 
GBC-n dolgozott 
RÁHATÁS: ét 


A Tony Hsuk"s nemcsak sz 
eredeti játékengine-t adta; 
hanem ihletést is, mind a 
technika, mind a hangulat 
szempontjából , 
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[Jobbral Lara, akit exkiuzívan, 
cikkünkhöz rendereltek ide, modellt áll a 
lopakodó ruhában, amelyet az ipari raktár 
szinten visel. Halálos szépség... 



































ara Croft elhunyt — vagy 

legalábbis tetszhalottá vált. A 

tavalyi Last Revelation végén 

Larát egy kőtömeg alatt 
hagyták sorsára Egyiptom legsötétebb 
részén. Még ezer liter Red Bull sem 
lett volna elég ahhoz, hogy életre 
keltse a PlayStation elsőszámú ikonját. 
A bombanő útnak indult, hogy 
visszaszerezze Seth szellemét, de 
Horus templomában, a Nagy Piramis 
alatt rabságba esett, így biztosnak 
tűnt, hogy az a sírkamra, amelyről 
Lara álnevét kapta, a csodalány 
végső nyughelyévé vált. 
Nyugodjék békében, Lara 
Croft kisasszony... 

Mindez persze úgy hang- 
zik, mintha egy izgalmas 
rész közepén félbehagyott 
kisfilmből, vagy egy eleve ha- 
lálra ítélt üzleti tervből szed- 
tük volna. Az arc, amely 

N több mint 300 magazin cím- 
lapján jelent meg. Az üzleti 
siker, amelyet követve még 
Lara-törölközők is megjelen- 
tek, s egy film készítése is el- 
kezdődött. Egy kitűnő, külön- 
böző változataiban mintegy 14 
millió példányban eladott Play- 
Station-sláger ... Fogadjunk, hogy nincs 
az az Isten, akinek a kedvéért a Core 
Design, Lara szülőatyja lemondana meg- 
élhetési forrásáról. A PSM is csak arra 
a telefonhívásra várt, amelyből kiderült, 
hogy az amnéziás állapotban lévő Lara 
egy csontból készült, megkövült fogpiszká- 
ló segítségével alagutat ásott magának, s 
Chelmsfordba költözött. Deus ex machina, 


















ATION MAGAZIN IZ 


í 
o 
TU 

a 





FILMEK, JÁTÉKOK, 
VIDEÓK 


IGEN, IGEN, TUDJUK, HOGY 
EZ ITT ANGELINA JOLIE. 
DE MI MÁS TÖRTÉNIK 


A TOMB RAIDER: 7 
THE MOVIE HÁZA TÁJÁN? 


eljesen beindult." Adrian Smith a 

Core-tól természetesen Angelina 

Jolie-ról beszél, aki Oscar díjat 

nyert a Girl, Interrupted-ban 
játszott szerepéért. Nemrég jelentették be, 
hogy a színésznő lesz a Tomb Raider: The 
Movie főszereplője és abból, amit Smith el- 
mond, egyértelműnek látszik, hogy a hölgy 
alaposan felkészült a szerepre. 

Jó formában van" - folytatja a cég 
szakembere - ,Az elmúlt hat hétben intenzi- 
ven edzett - bungee jumping, tengerészgyalo- 
g0s- és lövészkiképzés is szerepelt a prog- 
ramjában." Miután Jolie szereplését nyil 
vánosságra hozták, Simon West rendező irá- 
nyitásával most már teljes gőzzel folynak a 
munkálatok. 

mJelenleg Pinewoodban forgatnak, a régi 
Bond stúdióban" - árulja el Smith. ,Úgy tu- 
dom, az utóbbi tíz év legnagyobb, mozis cé- 
lokra kibérelt területéről van szó. Több száz 
ember építette a Croft birtokot az elmúlt 
négy hétben, így most már kezdődhet a for. 
gatás." 

A forgatókönyv már önmagában is na- 
gyon jó. Lara egyik kalandjára épül a cselek 
mény, hamisítatlan indiana Jones stílusban. 
A főhős sokféle kihívás során ad tanúbizony- 
ságot leleményessét 

Nem csak Smith szíve hölgyéhez van 
sok köze a filmnek, hanem a Core céghez is, 
amellyel szorosan együttműködtek a Larával 
kapcsolatos döntésekben. 

sSokat megmutattak nekünk a kezdeti 
fázis rajzai és tervei közül" - folytatja Smith 

,A forgatókönyv fő elemeit tárgyaltuk meg, 
emellett voltak olyan dolgok is, amelyek nem 
igazán tetszettek nekünk; utóbbiak megvál- 
toztatása érdekében mindent megtett a cég. 
A forgatókönyv egyes részei igen ambiciózu- 
sak, van egy nagy üldözési jelenet, amely 
London közelében játszódik, és egyéb izgal- 
mas részek, amelyek szerintem tetszeni fog- 
nak az embereknek." 
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p s már készül is az idei Tomb Raider játék, 


amelynek előző változatairól 1996, az első 
játék megjelenése óta minden évben írhat- 
tunk. 

A várva várt telefonhívás végül befutott, 
bár nem egészen azt mondták, amit vár- 
tunk. Igen, lesz ötödik Tomb Raider a 
PlayStationön, de a Core most nem kereste 
annyira a publicitást, mint az előző részek 


TUL BOLDOGOK..." 
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JEL TE 
hetett volna, 
hogy az egész 
MEL ELT 
álom volt..." 


LENELGT TT Ú) 


esetében. Az új Lara-modell, Lucy Clarkson 
lebilincselte a tömegeket a májusi E3 talál- 
kozón, de az új játékot nem mutatták be, 
és bizony nem sok részlet került nyilvános- 
ságra azt a néhány nagyfelbontású vázlatot 
kivéve, amelyek egy bonusz-lemezen kiadott 
régebbi szinteket ábrázoltak. Valami azon- 
ban lógott a levegőben, s ezt már nekünk 
kellett kiszagolnunk. Ugye, életben van a 


nyek, Lara animá- 


[Ed ÁSÁN As 







bögyös főhős? Igen is, meg nem is. Mint 
már előző számunk hírei között is megje- 
lent, a novemberben érkező, ötödik Tomb 
Raider játékban — teljes nevén: a Tomb 
Raider: Chronicles-ben — nem lesz olyan 
látványos megmenekülés, mint amilyet a 
Lara-fanatikusok szerettek volna. Igen, hős 
nőnk újra színre lép, de csak flashback-szt 
rűen. Hogyan máshogi jelenhetne meg, 
ha egyszer az egész játék a temetéséről 
szól... 

nFelébredhetett volna, majd a zuhany 
alá tartva fejét rádöbbenhetett volna, hogy 
az egész csak egy rossz álom volt..." 

Adrian Smith arra a legendásan gics- 
cses Dallas-részre utal, amelyben Pamela 
Ewing felébred, s a zuhany alatt rátalál 





Nad 
feleli alol lalá lel teat bige ételi 
CORDELLO GIBBINS MORTON Lt Lt ,Programozó, 
Térképek, szint- — .Főprogramozó, —— ,Térképtervező, A forgatókönyvért engine és 
grafikák, meg csapdák, rejtvé- toronyszintek — CE erlur-a technikai dolgok" 


KELC akét 


ciók" ezeket a Tomb 


elle anelzlatő 
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Lara az első szintben a római 
Operaházba tart 





BÁRCSAK ITT LEHETNÉNK 


Bolyhosfejű Bobbyra — férjeura nem halt 
meg, az álomvilág nem omlott össze, a 
dolgok olajozottan mennek tovább. Igen, az 
utolsó sorozat csupán egy álomról szólt. 

A Core operációs igazgatója, Lara 
minden mozdulatának tudója viccelődve kö- 
rülnéz, szeretné elkerülni, hogy utálkozó le- 
vélözön lepje el az asztalát, amelyben a 
Lara-rajongók reklamálnak (,, Megöltétek 
Lara Croftot! Nem hiszem el, hogy ezt tet- 
tétek!" — nevetgél Smith), de most már 
nem visszakozhat. Akkor Lara halott, ugye? 

A Tomb Raider: The Last Revelation 
az izgalmak tetőfokán ért véget, hiszen La- 
rát bezárták egy sírboltba és senki nem 
tudta, hogy élve, vagy halva kerül elő be- 
lőle" — magyarázza Smith — , Ezt az alap- 
ötletet visszük át a Tomb Raider: 
Chronicles-be is. A Chronicles valóban 
krónikaszerű; olyan kalandok vannak benne, 
amelyekről az emberek eddig nem igazán 


. 


Róma 
A temetés után a gyászolók egy csoportja visszamegy a Croft 
ház könyvtárába - név szerint Winston (Lara főkomornyikja), 
Jean-Yves (Lara francia archeológus barátja) és Dunstan atya, a 
család ír papja, aki a gyászmisét tartotta. A három vendég 
emlékeiről mereng, s a szobában régi leleteket nézeget. 
Winston a Filozófusok Kövét (Philosopher"s Stone) veszi kezébe, 
s elmondja, hogy ezt Lara egyik korai útjáról, Rómából hozta. A 
szint (amelyben edzési lehetőség is van) a római operaházban 
kezdődik, ahol a dögös dresszt viselő Lara Larsonnal és Pierre- 
rel (az első Tomb Raider tökfejeivel) találkozik és megveszi tőlük 
a követ. Miután megvolt a nagy átverés, az olasz főváros 
utcáin folytatódik a cselekmény. 





Oroszország 
A beszélgetésben ezután egy második világháborús német 
tengeralattjáró képéről esik szó, amely a kandalló mellett van. 
Jean-Yves elmondja, hogy a hajó a Végzet Dárdáját (Spear of 
Destiny) szállította volna Németországba; azt a dárdát, amelyet 
állítólag Jézus oldalába döftek, s melynek varázserőt 
tulajdonítanak. A víz alatti jármű azonban egy rejtélyes 
robbanás miatt sosem érte el úticélját. Ez a rész olyan, mint 
egy flashback Jean-Yves és Lara szereplésével, akik sarkvidéki 
kosztümökbe öltöznek, s Oroszországba, Murmanszk megyébe 
utaznak a dárda nyomában. 












( ] ilyen volt, amikor behív- 
tak titeket az irodába és 
f 1 megmondták, hogy még 
L ] egy Tomb Raider kidolgo- 
zása vár rátok? 
RM: Hát, nem voltunk túl boldogok. 
MG: Nagyon berágtunk már attól a 
tudattól is, hogy lesz még egy Tomb 
Raider. Az előző csapat csinálta az 
első két változatot, és már ők is azt 
mondták, hogy képtelenség még 
egyet elkészíteni. Kettőt is csinál 
tunk, majd belefeszültünk, így rém- 
álomként ért minket, hogy még egy 
ilyen feladat vár ránk. 


Akármi is az indok, meg kell csi- 
nálnotok, méghozzá még maga- 
sabb szinten. Mit lehet még kita- 
lálni, ha már az előző változatot is 
az utolsó fellépésnek szántátok? 
MG: A sztorira helyeződik a hang- 
súly. Technikai szempontból nem sok 
mindent tehetünk. Del az első há- 
rom hónapot a kód átírásával töltöt- 
tük, így minden gyorsabb lesz majd, 
mint valaha. 

RM: Sokkal nagyobb figyelmet fordí- 


tottunk a részletekre. Minden gyor- 
sabban fut majd, és több minden 
fér majd a képernyőre. 

: Technikailag nagyon ott lesz a 
játék, de sok olyan dolgon is fejlesz- 
tünk, amelyet a nép nem láthat — 
sok minden van a kalapban. A kriti- 
ka egy része a legkevésbé sem jo- 
gos - páran azt mondják, minden 
marad a régiben, pedig teljesen 
újraírtuk a programot. 

RM: Az egyetlen mód az átfogó vál- 
toztatásra az lett volna, ha áttesz- 
szük a programot például a Soul 
Reaver enginere, ahol minden gör- 
dülékeny, a falak körbeveszik az em- 
bert és a rendszer szerves részeit 
képezik. De ez lehetetlen lett volna 
a Tomb Raider esetében, mert több 
mint egy év ráment volna 

JW: Lehet, hogy nincsenek alapvető 
változások a rendszerben, vagy az 
engine-ben, de új effektek százai 
lesznek láthatóak. 





Kocsma után... 
A csapat a munkába 
feledkezik; itt épp a 
Chronicles animálása és 
A Chronicles moziszerűbb műfaj térképrajzolása folyik 
lesz? A flashback-szerű történet 


erre utal. ; 























Írország 
Becsap egy villám, s a gyertyák elalszanak. Pokoli egy éjszaka; 
Winstont arra az időre emlékezteti, amelyet Conussie-ban, a 
komornyik régi, írországi otthonában töltöttek. A tinédzser Lara 
egyszer, Winston és Dunston társaságában furcsa kísérteteket 
látott az egyik szigeten. A két ír nem fejti ki bővebben, mik is 
ezek a rejtélyes lények, így a fiatal hősnő ellóg egy hajóval, és 
körülszimatol a szigeten. 








! Toronyépület 

Újra csak Winstonhoz, Jean-Yves-hez és Dunstanhoz csatlako- 
zunk Lara trófeaszobájának egyik titkos sarkában. Winston 
felvesz egy poros papírdarabot, s megtalálja az Iris-t. Ahogy az 
ékkőből sugárzó fény megvilágítja a szobát, visszaemlékszünk 
egy toronyra, ahol a Von Croy család logója fénylik ki a sötét- 
ből. Egy vágás után Lara jelenik meg dresszében, s használnia 
kell összes, frissen felszedett lopakodó képességét (olyan, mint- 
ha a Metal Gear4t kereszteznénk az Entrapment-el) ahhoz, hogy 
behatoljon az épületbe, kikerülje a lézerakadályokat, s megsze- 
rezze a titkos díjat. Aztán... 
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[NLG TELT ág 7 VERI 
szánt fotó, amely Lara 
új arcát mutatja meg 





, HÁT, NEMI VOLTUNK TÚL BOLDOGOK..." folyt... 


AS: Mióta befejeztük az előző játé- 
kot, sok időt töltöttünk azzal, hogy 
kitaláljuk a megfelelő karaktereket. 
Sok párbeszéd is található az új 
részben. Megpróbáltuk ezt a mini- 
mumon tartani, hogy ne legyen 
unalmas, de olyan karaktereket a- 
kartunk létrehozni a játékosok szá- 
mára, akik már ismerősek a korábbi 
játékokból, Sok régi karaktert is 
visszahozunk, ezeknek mind megvan 
a maguk személyisége. Négy játékon 
át építgettük a karaktereket, most 
itt az idő, hogy megvalósítsuk őket. 


Milyenek voltak a kezdetek? 

MG: Az első hónapokban kábé ilyen 
jellege volt: .Nézd már, itt egy hiba, 
ami a Ikben, a Ilkban és a [Vben is 
benne volt!, Remek, most már ki- 
szedtük. 

RM: Sok visszajelzést kaptunk a 
Tomb Raider Ilkmal kapcsolatban; az 
emberek szerették az Area 51 szin- 
tet és a lopakodást, így ezt tovább 


fejlesztettük: Lara rejtekből is végre- 
hajthat halálos támadásokat egyes 
ellenfelekkel szemben. Ha például az 
ellenfél őriz valamit, főhősünk a 
kloroform és a rongydarab kombiná- 
lásával odalopózhat mögé, és 
könnyedén kiütheti. 

AS: A Tomb Raider M a csapatunk 
első közös próbálkozása volt, így meg- 
próbáltunk mindent belepréselni, amit 
csak tudtunk. Most már válogatósab- 
bak vagyunk; ahelyett, hogy minden 
lehetséges dolgot betennénk a 
játékba, kiválasztjuk azokat a dolgokat, 
amelyek tetszenek a játékosoknak. 


,50ok régi karaktert is vissza- 





p tudtak, és az egész azt a hangulatot adja, 

hogy Lara sokáig volt köztünk." 
nr Elmúlt némi idő, most öt nappal a 
The Last Revelation vége után vagyunk" — 
folytatja — , Lara testét nem találták meg, 
az emberek el sem tudják képzelni, hogy a 
sírbolt rabságában halhatott meg. Az egész 
hatás, amelyet itt el akarunk érni, a Croft 
birtokon lezajlott temetés moziszerű bemu- 
tatására épül. Ez Lara családi otthona, 
amelyet rejtély övez. Az emberek már jó 
párszor láthatták a környéket, de van egy 
vadonatúj terület is — a családi temető. 
Lara barátai és szerettei jelennek most 
meg, hogy örök nyugalomra kísérjék a szo- 
morú sorsú amazont. Persze a világmédia 
sem marad rest, kapva kap az alkalmon. 
Nagy alkalom ez valóban — olyan, 

amelyhez egy kitűnő sztorit kell társítani 
annak érdekében, hogy Lara rajongótábora 





PC: Mozifilmek is hatással voltak 
ránk, nem csak játékok. Ha lenne 
moziicencünk, vajon mit tennénk? 
Mindannyian olyasmit csinálnánk, 
mint a Matrix, a Die Hard, vagy a 
Sleepy Hollow, így ezek hatásai 
felismerhetők lesznek a különböző 
szinteken. 


Milyenek voltak az első ötletek a 
Chronicles-szel kapcsolatban? 

PC: Rengetegszer átbeszéltük a 
dolgokat. Az alapötlet hasonlított a. 
Tomb Raider IlHhoz. Lara trófeaszo- 
bájában négy, a múltban szerzett 
tárgy lett volna, és az ikonok kívá- 
lasztása után kiderült volna, hogy 

Lara miként jutott az adott tárgy b 


hozunk, ezeknek mind megvan EZZEL 


a maguk személyisége" 
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Csatára fel! Lara felölti álruhá 
és útnak indul Von Croy toronyépületé 


sorba álljon a boltokban idén novembet 
A Core antológia-szerű szerkezetben ép 
fel a történetet, a korábbi játékok kara 
rei visszatérnek a majorságba, hogy a ! 
rával átélt kalandokra emlékezzenek. ,, 
barátok és kollégák visszaemlékezése — 
Jean-Yves és Pierre a korábbi részekbé 
például a korai napok Larával közös ki 
landjairól és felfedezéseiről elmélkedik. 
a legjobb mód arra, hogy befejezzük a 
nLara Croft és a Tomb Raider" című : 
Zetet." 

Merre vezet végül is utunk? A vilá 
különböző részeibe — lásd a ,, Bárcsak i 
lehetnénk" című keretes cikket. ,, Minde 
kalandot majdhogynem külön-külön játé 
ként kezelünk. Különböző időpontok ezt 


Lara életében, így mindegyikben más és 
más tulajdonságokkal rendelkezik" — árulja 
el Smith. ,, Sok új dolgot beteszünk és 
összemossuk őket a korábbi kalandok ele- 

eivel. Például, amikor visszatekintettünk a 
Tomb Raider III-ra, láttuk, hogy sok 

indent nem vittünk át a The Last 
Revelation-be. Így ezeket most visszatet- 

kk 


Akkor végül is, cinikusan szólva, a 
Tomb Raider: Chronicles csak annyiban 
lenne új, hogy néhány új mozgást és textú. 
rát dobtak a Last Revelation engine-jére? 
Smith ellenkezik. 

A technológia alapvető részeit meg- 
artottuk, azonban alaposan megváltoztat- 
uk az ehhez kapcsolódó elemeket — míg a 
echnológia lehetőségeit megpróbáltuk a le- 
ető legjobban kihasználni, mindent újra és 
újra átvettünk. A Chronicles-ben nagy hang- 
súlyt fektettünk arra, hogy fejlesszük az 


HÁT, NEM VOLTUNK TÚL BOLDOGOK..." folyt... 


b 


A Core a játék háttereit sokkal 
részletesebbé tette 


olyan elemeket, mint a kamerarendszer és 
az irányítás rendszere; utóbbit mindig is 
tovább akartuk javítani. Larának új mozgá- 
sai is lesznek, és ezek kulcsszerepet kapnak 
egy-egy küldetés céljának elérésében — a 
kötéltáncos séta az egyik ilyen, és elmond- 
hatom, remek látvány, ahogy Lara jobbra- 
balra billegve átinog egyik helyről a másik- 
ra." 

n Több interakció van a főszereplő és 
környezete között" — folytatja Smith — ,, Ha 
Lara a szekrényekben és az irattartókban 
kutat, kiveheti belőlük a tárgyakat. Vannak 
tárgyak, amelyeket meg is kell keresnie, 
nem talál meg mindent a padlón heverve. 
Ajtókat nyit ki, benéz rajtuk, és különböző. pm 


Lara-ritkaságok 
LTE Z Zé: 1 [LA NN 
BESZ aát 2 ől 

FE áz átka 

" egyik ritka; pisztoly" 
plz ELLE izes lajtdeó 


látlan — egyes dolgokat azonban 
még mindig beleírhattunk volna, ha 
lett volna még öt évünk. Számomra 


LNI e it 
e UT ea 
Er e 


ő TELEL TAT AT 
— belőlük a 
tárgyakat" 
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birtokába. Aztán volt olyan ötlet is, 
amelyen hősünk egy szigeten ragadt 
olna, 
AS: Kijött volna a piramisból, ráta- 
áltak volna, kicsit tántorgott volna, 
iszen épp összezúzták [nevetés]. 
ét hónap múlva meggyógyult volna, 
ajd átszállították volna egy sziget- 
e, ahol hajtóvadászatot indítottak 
olna utána. 
: Egyikünknek sem tetszett ez. 
úl sok munka lett volna a rendelke- 
zésünkre álló kilenc hónapra. Annyi 
unka maga lenne a rémálom, 
ezért úgy döntöttünk, visszamegyi 
az eredeti ötlethez és minden szi 
et külön kezelünk. 
Az ötlet csak úgy jött. Egy 
át gondolkoztunk más ötlete- 
en. Aztán Tom felhozta az ötletét 
agy kocsmában ücsörögve, és ez 
indannyiunknak bejött. 
S: Tényleg én voltam? 
AS: A Last Revelation-ben Lara 
eghalt, és meghökkentünk, amikor 


azt hallottuk, hogy furamód mégis 
vissza kell térnie. A tény, hogy a 
lány halott a Tomb Haider: 
Chronicles során, mindenképp job- 
ban hangzik. 

AG: Igen, ez már a következő gene- 
ráció fejlesztőinek a gondja lesz, 


Van valami, amit még beleírtatok 
volna a játékba, de nem tudtátok 
megoldani? 

TS: Csomó minden, de ez leginkább 
a PlayStation-játékok technikai korlát- 
jainak köszönhető. Ismered a gép 
sebességét, és a memória sem kor- 


s Tom felhozta az ötletet egy kocsmá- 
ban ücsörögve, és ez mindannyiunk- 


nak bej 


tt." , Tényleg én voltam?" 


nem gond a Tomb Raideren dolgoz- 
ni, de a programnak mindenképp to- 
vább kell lépnie egy új platformra, 
ha radikális változásokat akarnak 
vele. 


Ez a PlayStation 2-t jelenti. 
Vannak már terveitek? 

AS: A Chronicles csapat egy kis 
része már ezen dolgozik, a mostani 
projekt után mi is csatlakozunk 
hozzájuk. 


SS 
il halómban! 
hee ea 
Lara-sorozat dilemmájátee 
Fe 
teamre hagyja... 


SZERTI 





Eredetileg az FHm- 
ben jelent meg ez a kép, 
CICC LL: VA 
Má ELET 








ATormb Raider: Chronicles — Dunston atya, a bio-ruhás Jean-Yves és a 


Swampy nevű lény az ír szintről 


dolgokat talál. Alapjában véve az egész 
játékot letöröltük egy porronggyal." Igen, 
ez határozott állításnak tűnik, s az alapján, 
amit a PSM a játékból láthatott e korai 
stádiumban, úgy tűnik, a fejlesztők elérik 
céljukat. Azért a bütykölések, babrálások, 
átalakítások ellenére, ez is egy igazi Tomb 
Raider játék, nem? Hát persze — ugyanúgy, 
mint a Gran Turismo 2, a Resident Evil 3, 
vagy a Colin McRae 2.0 is csak egy folyta- 
tás. Az új autókért, mozgásokért, pályákért 
és fegyverekért pedig végülis mindig a játé- 
kosok pengetik le az ezreseket. A PSM iro- 
dájába beérkezett telefonhívásokból egyér- 
telműen kiderül, hogy a játékosok az új ré- 
szek keretein belül új kihívásokat és — a 
pokolba is — új értékeket akarnak kapni 
pénzükért. A telefonhívásokról nyilván a 
Core is értesült, hiszen egy második, bonusz 
lemezt is kiad a Chronicles mellé. 

Valami különlegeset akarunk nyújtani, 
de erről nem beszélhetek, mert még mindig 
vannak bizonyos logisztikai kérdések" — 
árulja el Smith az ilyenkor elvárható sejtel- 
mes hangon — ,,Ez valami olyan lesz, ame- 
lyet a közönség már sok-sok ideje kért tő- 
lünk, és most örömmel megadhatjuk nekik." 

nKitűnőek az új kapcsolt áruk is. Itt a 
Tomb Raider film, amelyet beszélgetésünk 
alatt is forgatnak, így talán ebből, vagy 
akár a hirdetésekből is átvehetünk dolgokat. 
Átvettünk egyes régi térképeket és szinte- 
ket, s az új technológiával ötvöztük őket — 
a villámlások jobbak és szebbek, a játék 
gyorsabban fut, Larát pedig új ruhákba öl- 





töztettük. A régi szintek új változatait 
játszhatják végig a rajongók, ezek között 
van például a rendszer-szint, vagy az első 
Tomb Raider játék St Francis" Folly-ban 
játszódó epizódja." 

A PSM megemeli a kalapját a csapat 
előtt. 


Ennyit a Chronicles-ről — de ez most 
már tényleg Lara Croft végét jelenti? No- 
vemberig, pontosabban a játék legvégéig kell 
várnod, hogy rájöhess a válaszra a Core 
porfedte kalandjátékával kapcsolatban. Ne 
érjen azonban meglepetésként, hogy a fej- 
lesztő egy jó ideje Lara PlayStation 2-es 
megjelenését készíti elő. Sőt, a PSM már 
1999 tavaszán látott egy korai Lara-modellt 
egy PlayStation 2-es tervezőasztalon. Akkor 
most mégis életben marad Lara-baba? 

Azt hiszem, az emberek örömmel fo- 
gadják, hogy már dolgozunk a Next 
Generation-ön (ez a Tomb Raider Play- 
Station 2 változatának projektneve). Min- 
denképp valami újat kell adnunk, és Lara 
Croftot kell szerepeltetnünk — az emberek 
őt akarják, de új cselekménnyel. Új játékot 
kell kihoznunk. A Chronicles-nek egy fejezet 
végét kell jelentenie, de a sztori folytatódik 
a PlayStation 2-n. A Tomb Raider: 
Chronicles persze azért jócskán utal majd 
arra az irányra, amelybe a Tomb Raider: 
Next Generation-nel el szeretnénk 
indulni ... ,, 

Vajon meghalt Lara Croft? Azért még 
ne küldjetek gyásztáviratot... 











s 


zeretnék beszélni róla, de nem 
akarok elárulni titkokat." Szü- 

net. ,Nem." Még hosszabb szü- 
net. ,Nem beszélhetnénk mé! 








másról?" Adrian Smith hezitálni látszik. 
A mögötte lévő tévén Lara korai Play- 
Station 2-es változata fut, és a képek 
igazán jól néznek ki. Igen, ez csak egy 
demó, hogy mindenki lássa, a Core már 
dolgozik a Tomb Raider PS2 változatán, 
de Adrian láthatóan ég a vágytól, hogy 
elárulja a részleteket Lara új konzolra 
való áttéréséről. Nincs is olyan messze a 
nagy időpont, a Tomb Raider: Next 
Generation (valahogy ráragadt ez a 
szörnyű név, de már gondolkozunk 
másikon) megjelenését 2001 első 
negyedévére tervi 
,Még igencsak a kutatási és 
fejlesztési szakaszban tart a 
dolog, bár már jó ideje foglal- 
kozunk vele" - árulja el Smith - 
De hát, elvégre is, egy új 
játékot készítünk. Azt né- 
zegetjük, min is kellene 
változtatnunk; azt hií- 
szem, kellemes meglepe- 
tés lesz a program a 
játékosok számára. 
Nem csak arról szól 
majd a dolog, hogy 
Lara Croft fele 
rohangál a templo- 
mokban és sírboltok- 
ban - sok minden, 
ami a Next 
Generation része 
lesz, a Chronicles 
eseményeiből me- 
rít majd. Szeret- 












TOMB RAIDER: 
GENERATION NEKT 





















Látod ezt a 

szemet? Ez már Lara 

tea lás láb ál 
A szülő modelljének ré- 


KEZET Nee lá ta 















nénk, ha az emberek végigjátszanák a 
Chronicles-t, s amikor elkezdenék a Next 
Generation-t, rögtön megértenék, miért 
úgy alakítottuk a dolgokat, ahogy." 
Most jól összezavarodtál? Mi is, és bár 
nem sokat tudunk a MNext Generation té- 
májáról, azt már most elmondhatjuk, 
hogy a játék nagyon szép lesz. Smith 
nem csak a PS2-es demót mutatta be 
nekünk (amelyben Lara jól nézett ki ha- 
gyományos ruhájában, s egy kiszáradt vi- 
zesárokkal övezett, elhagyott kastélyban 
szaladgált), hanem Andrew Thompsont is, 
aki Lara PS2-re szánt modelljein dolgozik. 
uLarát teljesen újramodelleztük" - árulja 
el Andrew - , Azért kozmetikázzuk át 
kicsit, mert a régi megjelenése egy 
kicsit elavultnak tűnt. A kidolgozott: 
ság jelentősen megnőtt és - bár a 
kosztümöket még fejlesztjük - az 
biztos, hogy többről lesz szó, mint 
a régi Lara visszatéréséről. Grafikus- 
ként persze ügyelek arra, hogy a 
hősnő még szexisebb legyen. Arca 
teljesen animált lesz és a techni- 
kai részletekre is nagy hang- 
súlyt helyezünk. Az FMV tech- 
nológia minden vívmányát 
kihasználhatjuk, mert a Play- 
Station 2 ezt is képes lesz ke- 
zelni." Hát, ami azt illeti, mi is. 
A visszaszámlálás megkezdő- 
dött... 
















plein 
LO 
LUuLEe Ló 











es IZ 





PLAYSTATION MAGAZIN SZEFT. 2000. 


7 


ajka OZ ád Aken zola o1a 
a) Be stb 74 d 
dr VK y e u ) 


el 
TAGSAG ; Bé BY d IZ AEPEK A GYORS VERSENYZŐKNEK: / j 


" WIPEOUT :j 


2 
ő 1 4 A SPECIAL EDITION 


/ [ 17 ] l Má SK ali Dönts meg minden rekordot! 

L/ 431 mart, BI ÉLTE A zzimab JR b. 
—- EE eze jő 

[ 5 MY saj 





ND úr apat, az összes nyerő tipp! 


LT 


? £ ; rő ja e ÉL 8 
KGY Es 66. öz Mig] 


THRASHER: SKATE §. DES 

TR 

1 a ÚGY Tess 5. E ; 
zi E ez MULVA 4 it L 18 











FNVATAENTENEB Jálülb: El es 
ÉN Ch N ZENET KÉNÓ att apa NLG AK ezi FE tte TAT a] CSAT ASEEZESTAZE Té KAÉge e ÉT et MŰ 









MAR KÖZELEDIK A RAGADOZÓ 
Kósza hírek röppentek fel arról, hogy a hatalmas PC-s 
játék, az Aliens Vs Predator folytatása PS2-n jelenik 
meg, A Monolith fejlesztőcsapat, akik a Lithtech grafil 
engine készítői (amely olyan PC játékok alapjául szolgált 
mint például a kémes NoOne Líves Forever) átírták az 
engine-t úgy, hogy PS2-n is fel lehessen használni. Mél 
egyelőre nem ismert, hogy milyen gépre készítik el a 
második részt, de maga a tény, hogy az engine léte 
az új generációs Sony konzolon, arra enged 
következtetni, hogy a PS2 a legvalószínűbb vál 
A folytatás nem kö iz első rész hagyomái 
amely egy idegfeszítő első személyű lövöldözős játék 
volt, rengeteg rejtvénnyel és feszült hangulatú 
cselekménnyel. 











EBBEN Áá kett 


NEMSOKÁRA Hab 
MEGJELENIK... 


A PSM jelentése a Konami PSs2 
Kick Off rendezvényéről (a Ps2 

! megjelenésének megünneplése) — 
hírek az európai tervekről 





30. oldal 


VADIÚJ METAL 

Új hírek Solid Snake következő 
megtestesüléséről, ezek között ott 
a kétjátékos mód is. 31. oldal 





A HATÁR A 
CSILLAGOS ÉG.. 


MINDEN OTT 
A JÁTÉKBAN 


Az EA Sports némi licenc-kezelés- 
nek veti alá a száguldó koporsók 
sportját, és úgy tűnik, jó munkát 
végeznek 31. oldal 








Star Wars űrhajó- űrhajós akció/kalandnak nevezzük, — ,de három különböző szereplő 
MEREVEN £ szimulátorok jáz és fal a kidolgozott, szereplőkön Rhys Dallowa, Vana Sage, és hr 
A legújabb hírek a PS2 merev- s terep a Lucas Arts- alapuló történetet gyors, akció- — útját követi. Egy vagy több 
lemezről — hogy mit tárolsz majd a nak, de a PS2-n új alapú játékmenettel vegyíti." — ma- módon mindhármuk története ki 
kiég úertksbek EÁ ae tkaT 8 irányt vettek. A Star Wars: gyarázta a LucasArts produkciós csolódik Naboo inváziójához, de 
7 ú Starfighter a történetet követő menedzsere, Reeve S. Thompson — lényeg az, hogy hogyan ismerked 
küldetések és a PC-klasszikus X- Meg akartuk tartani azt a Rogue nek meg, és válnak egy csapattá. 
Wing hadjáratainak keveréke Sguadron-os hangulatot, mikor Annak alapján, hogy a Starfigh 
lesz, a kissé egyszerűbb kategó- csak beugrasz a gépbe, és már ott egy űrhajós játék, talán nem meg 
riába tartozó N64-es Rogue is vagy a csata közepében, emel- lepő, hogy mindhárom karakter F 
PLUSZ! Sguadron rögtön elsajátítható lett szerettük volna a játékba be- lóta. A játék története a három 
KOBOCOF , , , ÁLIENS VS FREDATOR.,. STAR WARS! kezelésével; a cselekmény egyéb- —— ágyazni az X-Wing sorozat hős útját követi, ahogy egyesülne 
STARFIGHTER, , , FLETYKÁK A TENCHU 3-RÓL... MAX ként a The Phantom Menace film — összetettségét." a Kereskedelmi Szövetség ellen, 
FAYNE A FC-RÖL ÁTNYERGEL FS2-RE,,, 8 LEGÚJABB menetét követi majd. ,A játék ugyanakkor játszódik, segítenek feloldani Naboo blokác 
PS2-HÍREK ,A Star Wars: Starfighter-t mint a film, — folytatta Thompson ját. 
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útját követi, ahogy egyesülnek, hog 
feloldhassák Naboo biokádját" 


,Rhys Dallowa egy újonc Naboo 
pilóta, aki elszakad a Naboo erők 
többi részétől a Kereskedelmi Szö- 
vetség blokádja alatt. Vana Sage 
már tapasztalt harcos, aki azért 
hagyta el Naboo-t, hogy zsoldossá 
váljon. Ennek a hölgynek akkor 
gyűlik meg a baja a Kereskedelmi 
Szövetséggel, mikor felbérelik, 
hogy teszteljen néhány új Droid 
Starfighter-t. Nym egy kalózklán 
vezetője, akinek a Szövetség szin- 
tén szálka a szemében, mivel meg- 
támadják a bázisát. Ezek a szerep- 
lők találkoznak, és összefognak a 
Kereskedelmi Szövetség iránt ér- 
zett közös gyűlöletből, és azért, 
hogy felszabadítsák Naboo bebör- 
tönzött népét." 

A történettől eltekintve a Star 


Wars: Starfighter csatajelenetei 
egyaránt játszódnak az űrben és a 
Naboo felszíne fölött, végül a 
Droid Irányítóhajó mellett teljesed- 
nek ki, magasan a bolygó fölött. 
,A küldetések magját az eszelős 
párharcok képzik" — magyarázza 
Thompson - ,Ennek ellenére vala- 
miféle elképzeléssel azért kell ren- 
delkezned, hogy sikeresen befejez- 
hesd a küldetések mindegyikét. 
Azért senki ne gondolja, hogy ez 
egy stratégiai játék lesz!" — igyek- 
szik hangsúlyozni — ,Nem kell 
majd csapatokat felszerelni, vagy a 
kísérőgépeknek parancsokat adni." 
Dallows, Sage és Nym a Star 
Wars univerzumban eddig ismeret- 
len, új hajókat vezet, és a játék 
több, mint 20 új hajót és fegyvert 


szerepeltet a The Phantom 
Menace-ben megismert eszközök 
mellett. 

A The Phantom Menace nem 
használja ki a PS2 online lehetősé- 
geit, mivel a fejlesztés már túl elő- 
rehaladott szakaszban járt a Sony 
bejelentésekor. Aggodalomra azon- 
ban semmi ok, mivel a LucasArts 


PlayStation 2 


vadul dolgozik egy nemes egysze- 
rűséggel Star Wars Online névre 
keresztelt darabon. 

A Star Wars Online már beje- 
lentésre került, és jelenleg is dol- 
gozunk rajta rulta el 
Thompson - , Egyelőre csak annyit 
mondhatok, hogy a tervek szerint 
egy PC-s játékról van szó. 


INISHING A BATTLE 
THEY DIDI új 


Természetesen a LucasArts is be- 
fektetett a PlayStation2-be, úgy- 
hogy sosem lehet tudni, mi várha- 


Jóhírek most és mindörökké, 
ámen. A Star Wars: Starfighter-ről 
még többet megtudhattok, ahogy 
közeledünk a 2000 karácsonyi 
megjelenéshez. 
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TENCHU TRILOGIA 

Ahogy egyre közebb surran a Tenchu 2 meg- 
jelenése, kezdenek felröppenni a pletykák a 
PS2-s Tenchu 3-ról is. Mikor a PSM leg- 
utóbb Japánba utazott, hogy az Acguire-rel 
(a Tenchu 2 fejlesztőgárdája) készítsen in- 
terjút, rákérdezett ezekre a híresztelésekre. 
Takuma Endo, az Acguire Corporation elnöke 
nem erősítette meg információinkat, annyit 
azonban elárult, hogy a harmadik részben 
szeretné megvalósítani azokat az elképzelé- 
seket, amelyek a most megjelenő folytatásba 
már nem kerülhettek be; ezek között emlí- 
tette az árnyékok hiányát is, amelyre na- 
gyobb hangsúlyt kíván fordítani a következő 
részekben. 


REJTŐZKÖDIK, VESZÉLYE 
ÉS MÁR PS2-RE IS JÖN. 


Lesz PS2-s verziója a feszült hangulatú Pt 
darabnak, a And Dangerous-nek. Azt még 
előre nem tudni, hogy a konzolos verzió c. 
átdolgozás lesz, avagy egy teljesen új foly 
A PC-s eredeti első vagy harmadik személ 
játszható stratégiai akciójáték, ahol egy c 
nyi kommandóst irányítasz, akik a Másodi 
háború ideje alatt a németek vonalai mögi 
vékenykednek. A PC-s verzióban hidakat rt 
hattál, csatahajókat süllyeszthettél el, két 
eket vezethettél, csatázhattál Panzer-ekke 
egyéb hasonló mulatságokban vehettél rés 
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Gradius III 8. IV az eredeti 
lövöldözős játék felfejlesztett 
változata, A kiadó többi fejlesztés 
alatt álló játékáról annyit tudni, 
hogy lesz közöttük nindzsázás, 
mech csaták, és persze az 


z új célpont: 
Európa." Legalábbis 
A Kunio Neo, a 

1 Konami Europe 
elnöke szerint, mivel Japán leg- 
nagyobb független játékforgal- 
mazója bejelentette, hogy kiter- 
jeszti Európai érdekeltségeit. 

A Konami a PS2 megjelenésére 
öt játékkal készül: International 
Superstar Soccer, ESPN Intematio- 
nal Track And Field, ESPN X 
Games- Snowboarding, Silent 
Scope, és a Gradius III 8. IV. Mivel 
az ISS sajnos az N64 verzió alapján 
készült, grafikailag feljavították 
ugyan, ám a játszhatóságon még 
van csiszolnivaló. Sokkal pozitívabb 
élményt nyújtott az ESPN 
jegyezte licenccel 
készült Track And 





elmaradhatatlan túlélő-horror. 


Z.0.E. 

A Zone OF The Enders rövidített 
címét viselő játék, mely a Metal 
Gear-t készítő zseninek, Hideo 
Kojimanak legújabb játéka, egy 
sci-fi akció/kaland. Az, hogy a 
játékhoz szerződtették a 
Gundam látványtervezőjét, 
Nobuyoshi Nishimurat, arra 
enged következtetni, hogy a 
játék világa, és az azt 
benépesítő mech robotok 
télegzetelállítóak lesznek. 


Az óramutat 
járása szerint (a bal 
fölső sarokból kiindu 
va): Z.O.E., Ephemer 
Fantasy, Red, ESPN 
National Hockey Nig 
Shadow Of Memorie: 
és a 7 Blades. 






Field. Az eszelősen 
gombgyilkos játék most 
gyönyörű motion capture 
mozgásrögzítéssel készült 
animációkkal vált gaz- 

dagabbá. A többi játék- 
ról szólva a Silent 








RED 


A Ring OF Red-ről Red-re 
átnevezett, RPG-s és akció 
elemeket ötvöző katonai 

stratégia 3D-s környe- 
zetben játszódik majd, 


tradicionális RPG-t, és zenekőz- 
pontú játékrendszert (ezt mind? 
nem gyenge...) egy játékba sürítő 
Ephemeral Fantasia történetének 
középpontjában egy, a lánya eskű- 
vőjét ünneplő király áll. A 2001-re 


várható darab a Guitar Freaks 


alapján. A Dejima sziget titkait 
2001-ben kezdheted el fölfedezni. 


SHADOW OF MEMORIES 


A Gozo Kiato (Silent Hill) rendezé- 


sében készülő Shadow Of 
Memories a főhős, Eike halálával 


kosárlabdás darab, és az önmagát 
beszélő nevű ESPN National 
Hockey Night. Mindkét játék már 
most lenyűgöző mozgásrögzítést 
szerepeltet. 

A többi kiadásra váró játékbó 
az Age OF Empires II csak pár pill 


Scope hű A tempója igencsak kontrollerével lesz játszható. kezdődik. Titokzatos erők felajánl- natra jelent meg, a Silent Hill 2 
maradt pergő lesz, mivel a ják, hogy visszautazva az időben megjelenéséről szóló szóbeszéd 
játéktermi körökre osztott 7 BLADES megváltoztathassa az események szóbeszéd is maradt, míg a Night 


elődjéhez, míg az 
ESPN X Games Snow- 


boarding 
hiperrészletes 






Íme a psm 
zsebkés-gyűjte- 
ményének leg- 


szebb darabja - 


támadások 
kivitelezése valós 
időben történik. 


A középkori Japánban játszódó 
akció/kaland 7 Blades-ben az akció 
keveredik a mozifilm-szerű tör- 
ténettel. A játékot leginkább a 


menetét — ennek azonban ára van.. 


A játék 2001 elejére várható. 


ESPN LICENCEK 


Labour munkacímű akció/kaland 
fejlesztését lefújták. Természetese 
a Konami ékessége a Metal Gear 
Solid 2 lesz, de ha a dolgok jól 





grafikájával próbál a 7Blades hőse . EPHEMERAL Tenchu-hoz lehetne hasonlítani, a A Konaminak 2001 elejére két alakulnak, nem csak Solid Snake 
levenni a mogéaogettl FANTASIA középkori fegyvertár, a hangulatos újabb ESPN játéka is lesz — az miatt rohamozod meg a polcokai 
lábadról; a gyiklesőjét A manga grafikát, környezetek, és a rejtvények ESPN NBA 2Night, amely egy jövőre... I 
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ár nem kaptunk új 
előzetest a Metal 
Gear Solid 2-ről a 
KE Konami Kick Off 
rendezvényén, Hideo Kojima 
rendíthetetlenül állta az infor- 
mációra éhes firkászhorda kér- 
désrohamát... 

Annak ellenére, hogy kevés 





NWWEKKK 2 Electronic Arts fejlesz- 
I tőbrigád maga elé tűzte 
ga a célt: elkészíteni min- 

1 den idők leghitelesebb 
Forma-1I szimulátorát — ez lesz a 
PS2-s FI Championship Season 
2000. Az FI 2000 csapata rendelke- 
zik olyan tudással, hogy az utolsó 
cseppet is kisajtolja a következő ge- 
nerációs konzolból (ahányszor ezt 
már hallottuk... meg még néhány- 
szor hallani is fogjuk...) 

A valósághűséget szem előtt tart- 






k 





AMIRE ELMEGY MAJD A 
ZSEBPAYNEZED... 


Mintegy háromévnyi fejlesztés után végre látha- 
táron belül van a PC-s első személyű lövöldözős 
játék, a Max PSZ-s megjelenése. A prog- 
ram utáni érdeklődés forrásponton volt az idei 
E3 show-n, ahol a játékosok először lehettek 
tanúi a játékszereplők kidolgozottságának és a 
grafika hihetetlen részletességének. A 3D 
Realms (a Duke Nukem csapata) fejlesztésében 
készülő Max Payne játékmenetére nagy hatás- 
sal volt a John Woo-féle akciófilmek pergő tem- 
Pója, és az RPG játékok. A hivatalos weboldal 
a www.maxpayne.com címen található. 








[ép] 


olyat tudtunk meg, amiről ne lett 
volna szó az idei E3 show-n (lásd 
a PSM I3-t a teljes leíráshoz), 
Kojirna-szan azért egy pár infor- 
máció-morzsát elhintett, amikből 
az is kiderült, hogy átdolgozta a 
MGS2-t az E3-n kapott visszajel- 
zések alapján. ,Megtudtuk, mi 
tetszett az embereknek, és mi 


nem." — kezdte Kojima-szan — 
,Ezt mind visszavittük a stúdióba, 
és megbeszéléseket tartottunk 
arról, mit akarunk továbbfejlesz- 
teni, és mit elhagyni." 
Kojirma-szan azt is bejelentet- 
te, hogy nem lesznek VR-küldeté- 
sek a MG5S2-ben, de reményei 
szerint egy kétjátékos mód szere- 


va az EA konzultált az Orange Arrows 
Forma-1-es csapattal, és motion cap- 
ture-ölte a Benetton csapat mind a 22 
technikusát. Ahogy azt már megszok- 
hattuk, a játék minden licenccel ren- 
delkezik ahhoz, hogy szerepeltessen 
minden pályát, sofőrt és autót a 


es legjobb közvetítésért járó FIA díjat), 
hogy elrendezze a pályán található 
kameraállásokat. Nem meglepő, hogy 
az EA féltéglával döngeti a mellét a 
játék grafikájával kapcsolatban, noha a 
leginkább kidolgozott jellemző az üt- 
közések és kicsúszások modellezése — 
ezeket olyan valósághűséggel készítet- 
ték el, hogy még az autókról lepat- 
togzó festékdarabkák is láthatóak. 

Az FI Championship Season 2000 
Karácsonyra várható. Hi 


2000-s évadból; természetesen a 
kommentárt sem bízzák amatőrre: Jim 
Rosenthal a kiválasztott. Az EA felvett 
egy volt Forma-1-es tervezőt, hogy 
megrajzolja az autókat, és alkalmazta 
Keith MacKenzie-t (ő nyerte az 1999- 








MAJOMKODAS 

Hírek röppentek fel arról, hogy a 
Sony méltatlanul elhanyagolt, 
kizárólag analóg kontrollerrel 
játszható darabjának, az Ape Escape- 
nak a készítői már a PS2-s folytatáson 
dolgoznak. A részletek még a homályba 
vesznek, de annyit azért lehet tudni, hogy a 
játék a fiatalabb korosztályt célozza majd 
meg, leegyszerűsített játékmenettel és 
irányítással. Ami elég szomorú, tekintve, hogy 
az első rész legkiemelkedőbb jellemzője a forc 
radalmian új irányítási rendszer volt - persze 
a majmoktól eltekintve. Í 





pakliban? Kíván- 
csian várjuk a 
Konami lopako- Et 

dós sikerének a EURÓPAI PS-RAJON 
folytatását - j 

Metal Gear Solid 
2: The Sons Of 
Liberty 





pel majd. Online mód szintén 
szerepel a tervei között, és ,érde- ZEF j7 
kes dolgokat..." tervez ,..a perifé- 
riákkal" (mint a memóriakártyák- 
kal való ügyes trükkök az első 
részben). Mostanáig Kojirma-szan 
az ellenfelek MI-jére (,A zsoldo- 
sok változtatni fogják a harci tak- 
tikáikat, a környezettől és Snake 
fegyverétől függően") és a törté- 
netre koncentrált. A Kick Off-on 
végre felfedte, hogy szerepel ,né- 
hány női szereplő, akik elengedhe- 











tetlenül fontosak a játék szerelmi 
asektusához". Bár Kojima-szanból 
még inkvizíciós kínzóeszközökkel 
sem lehetett volna semmit kihúzni 





az előzetesből megismert női 

bérgyilkossal kapcsolatban (,Sajná- § 
lom, ez bizalmas információ"), a a ME 
PSM szerint Meryl-nek riválisa 
akad a jövő évi megjelenéskor. 









Újra munkában az Ex; 
és újra ultra-realisztikus effekte- 
ket csodálhatsz majd az összes 
licenc-autón és pályán 





SZEPT. 
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várható. 


Sony bejelentette, hogy 

kiad egy hivatalos 

modemet, Internet- 
24 böngészőt, és nyom- 
tatót a PlayStation2-höz, ezzel a 
PS2 versenyképes lesz a PC-vel, 
mint Internet terminál (hmm, hát 
azért ugye ez mégsem egészen 
igaz...) 

Bár még ezekről az eszközökről 
nincsenek konkrét adatok, valószínű, 
hogy a modem a PS2-s merevlemez- 
hez csatlakozik majd (amely 20 vagy 
40 Gbyte-os lesz). A cég azt is beje- 
lentette, hogy a PS2 támogatja majd 
a 3D Sound Middleware elnevezésű 
szoftvert, amelynek segítségével két 
hangszóró is képes lesz 3D hang pro- 
dukálására; ez utóbbi információ 
egyébként akkor érkezett, amikor 
felröppent a hír, hogy a Sony szerző- 
désre lépett a Toky Corp nevű ká- 
beltévé-társasággal, hogy szélessávú 


HARDCORE HÍROZON 

Az a hír, hogy a Sony kiadja a remek DOAZ: 
Hardcore-t, megelőzte a cég másik bejelen- 
tését, miszerint Angliában is megjelenik a 
Dead Or Alíve 2 pneumatikus beat "em up 
játékot. A Hardcore, amelyet nemrég dobtak 
Piacra Japánban, új grafikai engine-nel, 
kedős szintekkel, kosztümökkel és titkok 
tömkelegével rendelkezik majd, 
Mozi játékmódban (Cinema Mode) új karak- 
termozgások is megjelennek. A DOAZ: 
Hardcore angliai megjelenése november 24-re 


mellett a 





szolgáltatást nyújthassanak. Hogy ez 
mit jelent? Nos, csupán annyit, hogy a 
Sony egyedüli pozícióban lesz, hogy 
letölthető játékokat, zenét, és filmeket 
kínáljon a japán PS2-tulajdonosoknak. 
Amellett, hogy alkalmas lesz DVD-k és 
játékok lejátszására, a PS2 képes lesz 
kezelni az olyan interaktív TV-, mozi- 
film-, és vásárlási szolgáltatásokat, 
amelyeket a kábeltévé-társaságok már 
nagyon szeretnének beizzítani... Az el- 
kerülhetetlen európai megjelenésről 
szóló híreket a következő számban 
olvashatjátok. 


































A SONY IS BESZÁLL A RINGBI 
A legjobb PS2-s Forma-1 játék elkészítésé 
folyó harcot tovább forrósítja, hogy a Sor 
bejelentette: a konzol megjelenésének nap 
kihozza a Formula One 2000-t. Mivel a ki 
frissítési sebesség 60 fps fölött lesz, és 
Sony megszerezte a licenceket az idei 11 
Pat, 22 pilóta és 17 pálya szerepeltetésé 
a verseny keménynek ígérkezik. Hallhatuni 
még kettős kommentárt, és ott van a 17 
box-személyzet, a kétirányú rádiós rendszi 
és az analóg irányítás. A valósághű hangi 
kedvéért a Sony fotorealisztikus textúráki 
és változtatható időjárással fűszerezi az 

amúgy is izgalmasnak ígérkező játékot. 


TURBÓ PLETYKÁK 


Hírek röppentek fel arról, hogy a 
Sony szeretné a PS2 programokat 
60 mhHz-en futtatni a normál 50 
mbHz helyett az európai PAL rend- 
szerű TV-ken. A Sony a híresztelése 
ket nem kommentálta, de annyit 


kében. Már az 50 mHz-es sebessé- 
gen is csúcsszínvonalú grafika és se- 
besség érhető el, de a 6OmHz-es 
játékok még gyorsabban és tökéle- 
tesebben futnának. Előzőleg néhány 
játéknál lassulás volt megfigyelhető 
az NTSC-ről PAL-ra való konverzió 
után. A 60mHz-es sebességgel ez 
kiküszöbölhetővé válna, és bizonyos 
játékoknál, mint például a vereke- 
dős programok, határozott javulás 
lenne megfigyelhető. 

A Sony szemmel láthatólag nagy 
energiát fektet a sebességnövelésbe 
bár nem biztos, hogy a megjelenő 
programok első hullámánál már 
használják ezt a technikát, már ha 
egyáltalán megvalósítják. A PS2 fel- 
derítés hasábjain még többet meg- 
tudhatsz a következő hónapokban. 






Huh. Már nem sok 
van hátra. Nemsokára nm 
te is megkaparinthatod az egyik 

ilyen bébit, és elkezdheted a 
h. letöltést. 











amely eddig a 

játéktermi játékok 

és a PlayStation 
konverziók megjelenése 
között volt jellemző, most 
eltűnik: a Sony megjelente- 
tett egy új arcade-alaplapot, 
amely PS2-kompatíbilis, te- 
hát a nagyobb fejlesztők, 
mint a Namco és a Konami 
ezután egyszerre fejleszthet- 
nek mindkét platformra. 


Eddig a konvertálás hosszadalmas 
eljárás volt, de az új platform fe- 
lépítése, és az Emotion Engine 
képességei miatt a konzol a leg- 
több létező játéktermi automatá- 
nál jobban teljesít. A Sony új 
pénzbedobós gépeiben több a V- 
RAM, mint a PS2-ben, ami több 
és szebb textúrázást tesz lehetővé, 
de akkor is kellemes, ha a játék- 
termi játékokat megjelenésükkor 
már kedvenc konzolunkon is 
játszhatjuk, és vica versa. 


ERHZZEKKA ; PAUL RUCARD 


Végre, 
hosszas várak 
zás után elké 
szült a Moto- 
GPhas Play- 
Station2-s vet 
ziója, a Namc 
nak köszön- 
hetően. A jövi 
ben a konver- 
ziók szerencsé 
összehasonlítt 
atlanul gyorsz 
ban jönnek. 
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MOSTAN SZÍNES PLAYSTATION-RŐL ÁLMODOM... 
CSAK 50 SOR... 






J 





A KÉPERNYŰ 





A CSAVARHÚZÓT ÉS SZAKSZÓTÁRT  SCHUERUE FORGATJA, 


NE 


ti 
"Egy rovat, hogy ne kelljen a have- 
iktól megkérdezni, hogy egy 
szakkifejezés mit jelent. 
Megpróbálunk a PSM aktuális 
tartalmához igazodni, kapcsolódni 
hardver hírekhez, de mindenek előtt 
megválaszolni a tőletek érkező kérdé- 
sekre. Szóval ne kíméljetek, ha tech- 
nikai kérdésetek van, vagy egy fogal- 
mat kéne megmagyarázni. 





! 
! 
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Jelen esetben nem arra kell gon- 
dolni, hogy a különféle matrica kész- 
letekkel, esetleg festékkel megváltoz- 
tatjuk a konzol színét, hanem arra, 
hogy a megszokott szürkétől való el- 
térések mit jelentenek. PlayStationnel 
ugyanis ötféle színben lehet találkozni, 
csak egyes randevúkhoz esetleg kissé 
messze kell utazni. 

Az ismerős galambszürke az alap- 
gép színe, bár újabban előfordul ilyen 
köntösbe bújtatott hibakereső PSX is. 
A szürke alapszínen belül azonban 
voltak apróbb-nagyobb különbségek a 
gépek között. Ezek a sorozatszámok- 
hoz kötődnek és egy, talán két korai 
esettől eltekintve nem érintették a gép 
belsejét, leginkább költség és így ár- 
csökkentő intézkedéseket jelentenek. 
Gyakorlatilag ez annyit tesz, hogy a 
legkorábbi PSX-hez képest számos 
csatlakozó hiányzik a legújabb model- 
lekről, ezek a ritkábban használt csat- 
lakozások azonban többségükben elér- 
hetők a külön megvásárolható átala- 
kítók segítségével. Nem egy szép do- 
log, de annyiban igaz, hogy miért ké- 
ne megfizettetni valakivel egy külön 
hangkimenetet, ha csak a TV-re köti 
rá a konzolját. 

Angliában igen népszerűnek számí- 
tottak, számítanak a fekete ,, Net 
Yaroze" becenéven is ismert Play- 
Stationök. Különlegességük, hogy egy 


PC-s programmal, speciális memória- 
kártyával és CD-vel együtt érkeznek, 
és az otthon játékot barkácsolni vá- 









gyók igényeit hivatottak kielégíteni. A 
PC-n fejlesztett és lefordított játékot 
egy soros kábelen keresztül lehet a 
fekete szépségbe tölteni, futtatásához 
pedig a speciális CD és memóriakár- 
tya szükséges. A szigetországban 
azonban nem csak emiatt kedvelik 
nagyon a Net Yaroze gépeket, azon 
mellékes tulajdonságuk is hozzájárult, 
hogy egyaránt képesek a PAL és 
NTSC lemezek lekezelésére. 

Hűvös kék színben pompázik a ta- 
lán legismertebb PlayStation változat, 
amit tévesen sokan , fejlesztői" gép- 
ként emlegetnek. Igazság szerint a 
hivatalos debugger elnevezés fordítása 
valójában hibakereső. Ezek a gépek 
csak annyival képesek többre szürke 
társaiknál, hogy nem tagadják meg az 
írott (arany) lemezek elolvasását, 
hogy a fejlesztők már korai stádium- 
ban kiadhassák programjaikat a tesz- 
telőknek, illetve a különféle médiák- 
nak lehessen teszt és előzetes készíté- 
sére alkalmas másolatokat küldeni. 
Ráadásul újabban leszoktak a kék 
színről, és az európai debugStationök 
csak belülről különböznek, amerikai 
verziójuk pedig zöldre váltott. A való- 
di fejlesztői PSX nem más, mint egy 
PC-be szerelhető kártya; és szemben 
a vaskos összegért és megfelelő in- 








doklással ugyan, de megvásárolható 
kék PlayStationnel, csak a Sony-nak 
benyújtott mindenféle iratokkal és iga- 
zolásokkal lehet hozzájutni. 

Létezik még egy fehér verzió is 
kedvenc masinánkból, de elég valószí- 
nűtlen, hogy itthon sikerülne egyel is 
kapcsolatba kerülni, ezek a darabok 
ugyanis kizárólag az ázsiai területe- 
ken kerültek forgalomba. Az eltérés 
talán itt a legjelentősebb, hiszen a 
fehér PSX önmagában is képes VCD 
(videó CD) lejátszásra, ami kiváltképp 
Kínában igen népszerű. A világ egyéb 
területein azonban nem talált kedvező 
fogadtatásra a házi mozi ezen mé- 
diája, így itt meg sem jelent a fehér 
PSX. Ráadásképpen ebben a modell- 
ben egy további áramkör is felel a 
kalózkodás kiküszöbölésért, mivel 
Ázsia a jelenlegi kalózparadicsom. 


Szép kerek földgolyónk rengeteg 
szempont szerint megosztott, nincs ez 
másképp a TV képalkotási szabvá- 
nyokkal sem. A jó öreg Európában a 
PAL névre hallgató szabvány terjedt 
el, míg egy óceánnal távolabb az 
NTSC rendszert használják, bár ha 
kelet felé indulunk, akkor nem kell 
átmenni az óceánon hogy NTSC 
rendszert használhassunk. Japánban is 
NTSC szabványnak megfelelő a TV 
adás, és így minden azzal kapcsolatos 
eszköz is. Ennyire persze nem egysé- 





EGY ÓCEÁNNYI TÁVOLSÁG 


ges a kép, vannak máshol is NTSC 
területek, ráadásul Franciországban 
létezik egy harmadik, SECAM névre 
hallgató szabvány is. Ezzel szerencsé- 
re nem kell foglalkoznunk, hisz 
PlayStation csak a két fő szabvány- 
hoz igazított verzióban létezik. 

Nagyon nehéz lenne győztest hir- 
detni, egyáltalán versenyeztetni a két 
lehetőséget, hiszen a legalapvetőbb 
jellemzőik is eltérnek. A PAL szab- 
ványban a képernyő 312 sort 
különböztet meg, és másodpercenként 
50 képet jelenít meg. NTSC esetében 
a sorok száma kevesebb, csak 262, 
de itt másodpercenként 60 kép kerül- 
het a képernyőre. Emiatt sajnos tény- 
leg igaz az a kijelentés, hogy a PAL 
játékok valamivel lassabbak NTSC 
társaiknál, hiszen másodpercenként 
kevesebb alkalmuk nyílik újrarajzolni 
a képernyőt. Ezen azonban az átírás- 
nál lehet segíteni - sajnos a zökkenő- 
mentes működéshez igen komolyan be 
kell avatkozni a kódba, ami gyakran a 
teljes program újraírását is jelentheti. 
Amennyiben a képernyőn nem teljesen 
a mozgásukból következő sebességgel, 
hanem gyorsabban haladnak szereplők- 
tárgyak (úsznak a háttér előtt), akkor 
erősen valószínű, hogy az átírás egy- 
szerűbb módját választották, a minden 
hatodik kép elhagyását. Hasonló ok 
miatt van, hogy számos játék körül 
vastag fekete keretet láthatunk, ezek- 
nél nem használják ki az összes ren- 
delkezésre álló sort, marad az NTSC 
262 soros képe. 

Korábban meg kellett különböztet- 
ni a PAL-on belül két különböző ver- 
ziót, a keleti és nyugati rendszerek 
ugyanis eltérő frekvencián viszik át a 
hangot, régi TV készüléknél még 
most is elképzelhető, hogy ha anten- 
náról (márpedig más azokon nem na- 
gyon van) kötjük be a PSX-et, akkor 
nem lesz hangja. Hi 
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É NŐKNEK. FŐLEG, gé 
VANNAK NAPOK, AMIKOR NEHÉZ A ! j ag 
JNA UNA! HA A FRANCIA ELLENÁLLÁS TAGJAKÉNT AZ EGÉSZ 


NÉMET HADSEREGGEL KELL MEGKÜZDENIÜK At. 


3 fantasztikus helyszíneken való futkosás és a "sé sed 
" A VI rövid életű szörnyek kiirtása manapság már 


hu az átlag játékosok szerény diétájának része. 

SEKI A hab a tortán a nácik lelövése. A Dream- 

works fejlesztőcég tavaly tört be a náci-irtó játékok 

piacára a kitűnően megvalósított Medal Of Honour-ral. 

A játék történelmi alapokra épült, de a fritzek száma 

megnégyszereződött, s az átlaghősnél tízszer több lö- 

vedéket tudtunk elnyelni. A Medal Of Honour a háború 

dicsőséges átírása, és egyben egy szűk látókörű óda is 7 

volt. Ezzel együtt valószerűsége alternatívát kínált az tsa dl 3 
Ba jer 


amorf idegenek lelövöldözésével szemben. 





























Medal Of Honour 


Underground 









Ezek a fickók most épp szemből 
támadnak, de a gyávák többsége fedezékből 
vadászik rád 


Várakozásaink szerint 
és (és szerencsére), az újon- 
jedő: nan érkező Medal Of 
2 Honour-nak köszönhetően 
újabb adag náci-ölés az étlap fő 
pontja. Most már nem Jimmy 
Patterson, a keménylegény, hanem 
Tf a Manon, a francia ellenállás női 
I ] ruhás, kemény dohányos karak- 
Í terébe bújsz. (két bonuszpont, ha 
Hi" eszedbe jutott, hogy Manon 
Patterson irányítója volt az ere- 
deti játékban.) 
j) Ez a program nem csupán egy 
kísérlet Lara Croft lefőzésére, 
ESESESRELÉ hanem a történelem egy 
§ új fejezetét is visz- 
" szaadja. Míg a 
franciák a 
f konyhájukról 
BET híresek, és főzés 
után jól hasba 
vágták őket a megszálló 
német erők, az igazság az, hogy az 
Ellenállás, pontosabban a hatéko- 
nyabb OSS (Office of Strategic 
Services — Stratégiai Szolgálatok 
Irodája) főszerepet játszott az euró- 
4 pai hadszíntér visszaszerzésé- 
jós ben és a Harmadik Biro- 
! dalom összeomlásában. 
A Medal Of Honour 











) 


velük 


A járművek megjelenése tovább növeli a Medal! Or 
Honour izgalmait, és - gondolhatod - ölni is lehet 


fejlesztői az ellenállás egykori női kato- 
nái közül is meginterjúvoltak néhányat. 
Jó látni azt is, hogy a Dreamworks, 
Steven Spielberg egyik cége történelmileg 
még helytállóbbá akarja tenni játékát, 
mint a Schindler listája, vagy a Ryan 
közlegény megmentése című filmeket. 

A hét különböző küldetést végrehajtó 
Manon háborús szerepét is elmeséli a já- 
ték; az egészen szerény kezdetektől a 
testvérének nyújtott segítségen át az 
0SS-be való belépéséig, vagy 24 szinttel 
később Párizs felszabadításáig. Mind- 
egyik szint kétszer akkora, mint az ere- 













, A FRANCIA ELLENÁLLÁS NÓI 
RUHÁS, KEMÉNY DOHÁNYOS 
KARAKTERÉBE BÚJSZ" 


deti változat térképei — feladatközpontú- 
ak, így egyes követelményeknek meg kell 
felelnünk, járműveket kell lerombolnunk, 
s embereket kell megtalálnunk, vagy élet- 
ben hagynunk ahhoz, hogy továbbmehes- 
sünk a történetben. 

A segítség továbbfejlesztett fegyverar- 
zenálod formájában érkezik. Összesen 
nyolc újdonságot találhatsz; köztük olya- 
nokat, mint a lenyűgöző anti-tank grá- 
nát, a nagyot ütő Big Joe, a Sten pus- 
kák, az orvlövész puska, vagy az egyre 
népszerűbb Molotov koktél. Az utóbbit — 
ki hinné — óvatosan kell kezelned. Az ál- 
dozat lába jó célpontot kell képezzen, 
máskülönben elkapja, és visszaküldi a 
feladónak a cuccost. 

A nagyobb fegyverek bevetésének az 
az oka, hogy a nagy járművek, így tan- 
kok, hernyótalpasok, és motorbiciklik is 
az ellenfél birtokában 
vannak. Míg a kok- 
tél-gránát pp. 





Nem ajánlatos farkasszemet 
nézni egy tankkal 
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Hát, ezek itt nem csak idétlen 
rohambilis nácik. Nagyon jól tartják 
magukat 
B. kombó remekül bevethető a fémször- 
nyetegek ellen, a lőállásokat alkalman- 
ként meg is szerezhetjük és felhasznál- 
hatjuk egykori tulajdonosuk ellenében. 
Valamivel talán kifinomultabbak a prog- 
ramozók által interaktív helyszíneknek 
nevezett elemek. A puszta élvezet kedvé- 
ért átlőhetjük a kandeláberek vezetékeit, 
ekkor a lámpák egyes részei az ellenség 
fejére esnek. A történelmi kémkedések 
témáját megtartó Medal Of 
Honour Underground hem- 
zseg a második világhá- 
borús eseményektől. 
A történet újabb és 
újabb elemeit han- 


MT videó- 














, A LŐÁLLÁSOKAT ALKALMAN- 
KÉNT MEG IS SZEREZHETJÜK É 





FELHA 


bejátszásokon át ismerhetjük meg, míg a 
küldetés előtti eligazításokat a pékség 
alatti titkos rejtekhelyünkön kapjuk. Me- 
dáljaid mellé a fritzekkel való találkozá- 
sok mementóit is beteheted. 

Ezeket a medálokat azonban nem 
olyan könnyű megszerezni, mint az ere- 
deti játékban. Az ellenség sok kiképzésen 
vett részt az elmúlt 12 hónapban; ami- 
kor meglátnak, szégyenérzet nélkül be- 
bújnak az oszlopok, ládák és falak mögé, 
odahívják társaikat és rejtekhelyük mögül 
ők maguk is tüzelgetnek ránk. A katonák 
bukfenceznek, ugranak, guggolnak és le- 
fekszenek, sőt, a támogató manőverek 





SZNÁLHA 








JUK" 


keretében alternatív útvonalat is keresr 
hozzád. A csendes támadás az egyetlen 
módja annak, hogy ne hívjanak erősítés 

Amikor megnéztük a majdnem kész 
programot, szinte frissítően hatott a tá 
madások sokfélesége. Az ellenfél nyo- 
masztó fölénye mellett bizony megfordi 
a fejünkben a félelem, hogy a Harmadi 
Birodalom vajon ellenőrzése alá vonja-i 
Európát. Már ha Steven Spielberg bát 
amerikai csapatai nem nyerik meg újra 
háborút csupasz fél kezükkel. 


ps 


A fiatal árják hordáit egy ügyesen elhajított gránáttal semlegesíthetjük. Ha 


azonban elkapják, már repítik is vissza. 


ŐS s asese a 
ZSZ ÁRÉRT ÓTA 
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ONKYO. 


Megérkezett 
az Onkyo legújabb 
DVD-játszója! 
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— Neversoft 

Szeptember 
MIGEÁTÁET mt Nincs 
I JÁTÉKOSOK SZÁMA 7 Egy 





HN öszöntjük az új 
régi rajongókat!" A 
i Pókember legendás 
alkotója, Stan Lee 
örömmel mutatja be a félig ember, 
félig pók Peter Parker legújabb ka- 
landjait. , Készülj fel arra, hogy át- 
éld egy igazi szuperhős mindennap- 
jait, telis tele hálóhintázással és 
falmászással." És rá fogsz jönni, 
hogy még mindig nem felejtetted el 
a nyolcvanas évek összes Marvel al- 
kotta szuperhősét. Akció? Kaland? 
Ó, igen! 

Rengeteg olyan játék jelent már 
meg a videojátékok rövidke történe- 
tében, amiknek a főhőse egy kivéte- 
les képességekkel megáldott figura 
volt, ám az igazat megvallva ezek a 
játékok csak arra voltak jók, hogy 
elszórakozhass a szupererőiddel. De 
az a cég, ami a Tony Hawks Skate- 
boardig mögött is áll, a Neversoft, 
úgy döntött, hogy megpróbál valami 
igazán újat alkotni ebben a műfajban. 
Így a Tony Hawk engine-jét felhasz- 
nálva felépítették New York 





háromdimenziós városképét, ahol hő- 
sünk kedvére hálóhintázhat, szaltóz- 
hat és végigkúszhat a lakóházak fala- 
in, miközben elbánik a rossz fiúkkal, a 
gyengék és az igazság védelmében. 
Pókicánk egy alattomosan kitervelt 
csapda közepébe csöppen. Említenem 
sem kell, a bűntényt nem ő követte 
el. Valaki Pókember álruhában ellopta 
Dr. Otto Octavius"legújabb technikai 
fejlesztéseit, és emiatt Pókemberünk- 
re terelődik a gyanú. A játék elején 
hősünk épp egy nagyszabású bankrab- 
lást készül meghiúsítani, ám így csak 
a vérszomjas rendőrök kereszttüzébe 
keveredik, akik különböző lövedékek- 
kel és rakétákkal próbálják megakadá- 
lyozni szökésünket. A hirtelen még 
mit sem sejtő Parker szembetalálkozik 
régi ellenségével, Venommal és rájön, 
hogy egy sátáni lángész áll az egész 
piszkos ügy mögött, aki nem más, 
mint Dr. Otto Octavianus gonosz al- 
teregója, Dr. Octopus. Nyomozásunk 
során rózsaszín nyálkás savköpő mu- 
tánsokkal (szimbiótákkal) kell majd 
megküzdeniük, amik a Daily Bugle 





szerkesztőségének alagsori generát 
raiból rajzanak elő. A nyálkát köve 
Pókemberünk felfedezi Dr. Octopu 
titkos víz alatti generátorát, ahonn 
teremtményeit küldi New York vár 
lakosaira, hogy mutáns hadsereggé 
változtassa őket. Viszont az esemé 
nyek felgyorsulnak, és a Doki terve 
sem úgy sül el, mint ahogy azt ere 
tileg megálmodta, ugyanis a szimbi 
ták kezelhetetlenné válnak. Utad s: 
rán rengeteg híres Marvel hőssel 

fogsz találkozni, mint Human Torci 
Fantastic Four-ból, Daredevil, Black 
Cat, Rhino, Mysterio, Lizard, Scorp 
és még sorolhatnám... A másik öröi 
hír az, hogy a Neversoft és a Marv 
közös erőfeszítéseinek eredménye- 
képpen egy olyan játékkal rukkolta 
elő, amiben minden szereplő, és m 
den egyes adat tökéletesen megfel 
a képregényben ismerthez. Ugyanis 
képregény rajongók mindig nagyon 
odafigyelnek még a legapróbb rész 
tekre is, és mi nem akartunk nekik 
csalódást okozni. Persze a játék ne 
csak Marvel fanatistáknak készült, . 
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Próbáld ki az Easy Mode-ot. Verekedd át magad a lézersugarakat 
Tea a e ee a] 
LT Áe LÉ ze 





az biztos, hogy ez egy akció/kaland 
játék, és az is, hogy a legjobbak kö- 
zül. A legélvezetesebb része a játék- 
nak az, amikor a szupererődet hasz- 
nálhatod, Amikor átugrasz az egyik Y 
felhőkarcolóról a másikra, vagy ami- § 
kor a hálóindával libbensz át hihetet- 
len magasságokba, és mindez olyan 

kameraállásokból, mint a már jól is- 






bújsz, és ez egy 
jó ürügy arra, hogy 
ne keljen a játéknak 


mert rajzfilmsorozatban. Ugorj le egy jÉGB korhatárt szabni... Az 
háztetőről, nyomd meg az R2-t és B az egy biztos, hogy 
hősünk kilő a kezéből egy hálófona- A Pókember legélveze- 


lat, majd a jól ismert ,Pókember-póz- 
zal" repülj tovább. Ugorj rá a falra, 
mássz fel az épület tetejére, és ha 
egy őrrel találod szemben magad, ká- 
bítsd el egy hálólabdával, vagy üsd 
le. Hmm... Kicsit furcsa ez egy szu- 


tesebb képessége a 
falmászás, gondolj 
csak bele. A mennye- 
zetről cserkészheted 
be a rosszfiúkat, miköz- 
ben ők nem is sejtik, 






perhőstől, nem? Hát igen, ugyanis a hogy felülről les le rájuk a 
Marvel véleménye szerint a Pókember végzet. Szép megoldás, hogy ilyenkor 
sosem ölne meg senkit, tehát a leg- mögöttünk a textúrák átlátszóvá vál- 
jobb, ha leütöd. Sőt, ha a tetőn le- nak, így könnyebb azt is észrevenni, 


löksz valakit, az egy alsó kis párkány- . hogy merre van a kivezető út. A leg- 
ra esik, hogy nyugodt szívvel folytat- — több életmentő küldetéseid során 
hasd utadat. Ez egy kicsit furán hang- — ennek nagy hasznát fogod venni. Sze- 
zik, de ezek a szabályok, ha egy iga- rencsére a Spider-man-nek az irányí- 
zán erkölcsös szuperhős szerepébe tása igen könnyen elsajátítható, sem- 






milyen különö- 
sebb ördöngös- 
ség nincs benne. 
Minden olyan 
egyszerű, mint 
amilyennek lennie 
kell. Felkapod a joypadet és már le 
sem tudod majd rakni. Tehát a játék 
nagyszerű, a zene fantasztikus és az 
irányítása is minden eddig létező ak- 
ciójátéknál jobb. És hol marad a rossz 
kritika? Minden jó, attól a ténytől el- 
tekintve, hogy a cselekmény egy ki- 
csit nyakatekertre sikeredett, és nem 
igazán áll össze a kép még játék köz- 
ben sem. Néha az átvezető filmekből 
sem lehet semmire sem következtet- 
ni, hogy mi és miért történik. De a 
leglelombozóbb az, hogy a játék túl 
rövid. Ezt ne úgy vegyétek, hogy a 
Metal Gear tizenkét órás játékidejére 
azt mondom, hogy szűkre szabott, de 
ez annak alig a fele. Persze a Never- 
soft erre is gondolt. A kezdők négy 
különböző nehézségi szint közül vá- 
laszthatnak: a Kid Mode, Easy, Normal 
és a Hard. A Hard fokozatban általá- 






p 


opider-Man 
SZEREPOSZTÁS 


A Spidermanben sok más 
szuperhőssel is találkozhatsz. Nos, 
közülük néhány... 


DAREDEVIL 


A legtehetsége- 
sebb vak ember a 
földön (Stevie 
Wonder után). 
Szuperképességé- 
vel ki tudja für- 

készni a kisebb 

hazugságokat. 
Még hogy Póki ha- 

zudna? Soha! 


HUMAN 
TORCH 

Igazán kedves. Ba- 
ráti jó tanácsokkal 
lát el, és pont 
akkor, amikor 
dilemmába esnél. 
De vigyázz, ne menj 
hozzá túl közel. 
Iszonyú büdös tud 
lenni az égett pókháló. 


BLACK CAT 
Megmutatja, hogyan 
használd a pók- 
hálódat a ma- 
ga, kissé már- 
már erotikus mo- 
dorával. Legalábbis 
addig, míg el nem 
rabolják, és bele 
nem dobják a Sym- 
biote generátorba. 


MYSTERIO 


Túl okosnak 
tartja magát, 
ezért hősünk é 


trükkökkel és 
csapdákkal pró- 

bálja kioltani. Egy 
nagy zöld robot- 

ban bujkál, egy vi- 
lágító gubóval a fején. 










J JONAH 
JAMESON 
A Daily Bugle 
nagyszájú főnöke. 
Peter Parker éle- 
tének megkeseri- 
tője, és egyben 
munkaadója. Rá- 
adásul újságjá- 
ban mindig Pók- 
ember ellenes cikkeket 
akar megjelentetni, Ta- 
lán valami rossz gyermek- 
kori élmény lehet az oka? 
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Mássz végig a piafonon, lesd ki a rosszfiúkat, majd ugorj le, 


PLAYST. 


PA 


ALL at leebe 


en, amint épp 
Cr eLElkzlú 
ik nel osi 
HT ELEG: áll 
MYEaáSUAZsaN 
Ve e 
E eLGSLÁ 
Laza 
het 


ION MAGAZIN SZEFT. 








A hálóvető csoda Dr. octopus mutáns farmjának 
jet 





ban több rosszfiú és kevesebb egész- 
ségügyi csomag van. Nos, a Spider- 
man-ben még a pályák felépítése is 
változik ilyenkor. Van egy rész a já- 
tékban, amikor Venomot kell üldöz- 
nünk egy csatornarendszerben. Nos, 
ez Kid Mode-ban igen egyszerű, ámde 
ugyanez Hardban nehezebb, sokkal 
összetettebb lesz a pálya felépítése, 
tele akadályokkal. Ha egyszer végigvi- 
szed a játékot, akkor hasznos dolgok- 
hoz juthatsz. Ha másodszorra is vé- 
gigviszed, rengeteg komikus hang- 
anyagból válogathatsz, és sok oda 
nem illő dolog fog történni a játék 
folyamán. Például Black Cat elkezd 
táncolni egy ketrecben, vagy Silver 
Surfer egy jót dumcsizik veled. Sőt, 
pókember ruhatárába is betekintést 
nyerhetsz. Minden egyes kosztüm, 
amit megszerzel, újabb speciális ké- 
pességgel ruház fel, mint a sérthetet- 
lenség vagy a kifogyhatatlan háló. A 
fanatisták nagy örömére minden ruha 
szerepelt már a képregényben. A Ben 
Reilly, a Svmbiote ruha, és a már 
Peter Parker-ról leszedhetetlen far- 





merruha. De a legjobb extra a játék 
ban a képregény kollekció, amiből 
klasszikus Spider-Man borító van el 
rejtve a játék folyamán. Beleértve a 
első számot is, a The Amazing Spi 
man T1-et, ahol ragadós barátunk ép 
a Fantastic Four legendás csapatábz 
akart bekerülni. Vagy találd meg a 
400-ik számot, ahol May néni végre 
bevágja a zaciba a klumpáját. Nos, 
mind a harminckét borító megtaláli 
sok fejfájást fog okozni. 

A játék egyetlen hibája a cselek: 
mény sebessége. A játék elején egy 
terroristák által fogva tartott banká 
megmentésére sietünk, majd a plafc 
non kúszva kimentjük a segítségre 
szoruló alkalmazottakat. Ez ragyogó 
Igen, ez egy gyakorló pálya, hogy 
megtanuld az alapvető képességeid 
de meg van fűszerezve egy kis akci. 
val és izgalommal. Csak az a baj, 
hogy ez az egyetlen alkalom, ahol c 
még megtehetjük, ugyanis a később 
ekben már embereket kell üldöznüi 
és más lélegzetelállító küldetéseket 
kell véghezvinnünk. Persze, ez így 


iz TETT LE 





Hetek ij d 
REVEALED, AND PETER F 





















Minden egyes fő- 
ellenségnek van 
egy bizonyos gyen- 
ge pontja. A játék 
nem csak arról 
szól, hogy piti bű- 
nözőket kapunk 
el. Az agyonpáncé- 
lozott Rhino, csak 
egy a főellenségek 
közül. Szerencsére 
nem túl gyors és 
nem túl okos. 





Í Amikor Rhinoval találkozol a felhőkar- 
coló tetején, az első dolog amit észre- (/ 
veszel, egy kör alakú elektromos me- [/ 
ző. Ne is próbálkozz azzal, hogy ököl Ű 
lel megsebesítsd Rhino-t. A megoldás 
az, hogy addig kell gúnyolnod, amíg 

fel nem hergeli magát, hogy megroha- 
mozzon. Fontos, hogy még idejében —/ 
ugorj el előle, ha nem akarsz pala- 
csinta lenni. j 











nagyon izgi, csak a feladatoknak 
olyan hamar vége szakad, és kéne 
utánuk egy kis szünet, hogy felléle- 
gezhessünk, vagy hogy azt tegyük... 
ööö..amit ilyenkor egy pók a legszí- 
vesebben tenne. 

A Spider-man a Neversoft legmo- 
numentálisabb alkotása. A Tony Hawk 
hamvaiból megformázni a Spider- 
Man-t, az egy dolog. De azt elérni, 
hogy az első pillanatától az utolsóig 
élvezd a játékot, az nem semmi. Ez 
egy igazán csodálatos remekmű, ami 
után Peter Parker-t nyugodt szívvel 
beírhatjuk a halhatatlanok közé. I 





Ezután állj meg az elektromos mezőn 
kívül, úgy, hogy az egyik oldaladon 

Rhino, a másikon pedig a távvezeték- 
oszlop legyen. Várd meg, amíg megin- 





dul feléd, és az utolsó pillanatban, olé 

Ű - félrelépsz! És így nekiszalad a szikrá- 
zó cölöpnek. Ezt egy párszor megis- 
métled, és kész is. Ennyi. 





űj 


Dan Mayers EÁR SOL ti 
0Fózz-be-a-főhedisz SM 10/10) 
Mediszállásra ii 
égy csapatnyi terrorista 


PlayStation I GRAFIKA Káprázatos animációk, és atmoszférikus környezet 9 I ÖSSZKÉP 


Magazin új úg Egy igazán jól sikerült játék. A játék közben olyan érzés kerít a 
gazi Wu JÁTSZHATÓSÁG Rengeteg izgalom, és egy világnyi háló 9 hatalmába, mintha tényleg te lennél a Pókember, és valóban ott 
ERTEKELES 













a a fi Ci] hálóhintáznál a felhőkarcolók árnyékában. Miközben a haverjaid egy 
Im ÉLETTARTAM : Többször is végigvihető, csak az aktuális feladat lehetne hosszabb 8 ferde mosoly közepette próbálják beléd vemi, hogy mér felnőttél. 
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ayman d: 


z első Rayman tökéletesen 
A WV irányítható volt, ha kissé 

már konyítottunk valame- 

lyik hasonló platform játék- 
hoz. De ez a teljesen 3D-s folytatás 
egy nagyon élvezhető, elődjétől elté- 
rő hihetetlenül lendületes, szuper in- 
tenzív platform/akció játékra sikere- 
dett. 

Megkönnyebbülésünkre a Rayman 2 
teljesen más, mint amilyen elődje volt, 
ugyanis a hagyományos mászkálós és 
ugrálós részeket megfűszerezték egy kis 
akció és logikai töltettel. Nagyon érez- 

a hetőek a ráhatások a korábbi 
klasszikusokból (mint például a 
Nintendo-s Mario 64) de per- 
sze csak a legjobb részeket 
megtartva mind a 2D-s, és a 
3D-s akcióelemeket, beleértve 
a nem túl földhözragadt 
helyszínekkel. Nos, minden- 
nek a végeredménye egy 
olyan játék, amibe könnyen 
belejössz, de még 
mindig eléggé a 


ál képzelet szüle- 


ménye ahhoz, hogy valaha is megszokd 
a hirtelen fordulatokat és meglepetése- 
ket. Igaz hogy Rayman nem a világ leg- 
karizmatikusabb videojátékhőse, a fur- 
csa frizurájával, a hiányzó végtagjaival 
és a fejénél is nagyobb orrával, de eze- 
ket az ,aprócska" hibákat elfeledteti 
velünk a gyönyörű grafika és a töké- 
letes irányítás. Rayman-ünk hihetetlen 
mozgáskombinációkat fog produkálni a 
játék folyamán, de nem kell félned, 
mert mindezt úgy teszi, hogy igazán 
csak két gombra kell majd figyelned. És 
szinte ösztönösen fogsz vele játszani 
Nos, mamutorrú hősünk tud pattogó 
energialabdákat lőni, kúszni, plafonon 
csüngeni, úszni, ugrani és a rojtjait 
olyan gyorsan tudja forgatni, hogy ha 
nagy magasságból esünk le, akkor le 
tudja lassítani a zuhanásunkat. A játék 
közepe felé már kötelet is ki tudunk 
vele lőni, majd átlibbeni a túloldalra 
egy dobhártyaszaggató Tarzan üvöltés 
közepette. Sőt, a későbbiekben még 
vízisíelhetünk egy túlpörgött vízisikló 
hátán, vagy rakétákat szelídíthetünk 
meg, akár egy nagyorrú cowboy. Már 





The Great 
EsCape 


csak az az egy kérdés izgat, hogy vajc 
mindezt kiért, vagy miért teszi meg 
hősünk? Ez egy fontos kérdés, nem 
igaz? 

Akkor kezdjük a legelején. Robot 
kalózok igázták le a bolygódat, és 
bla...bla...bla... Ennél nem is kell több, 
nem? Jól van, oké! ..és csak Rayman 
tudja megszabadítani bolygóját a go- 
nosztól. El kell pusztítanod a szörnye: 
ket és összegyűjtened a kincseket. A 
történetnek vége. Komolyan! De vár- 
junk csak! Az egész úgy végződik, hog 
a bolygó 800 kis sárgán világító föld- 
darabkára robban szét. Mondjuk ez íg 
elég hihetetlennek hangzik, de ez egy 
kulcsmotívum a Rayman 2-ben. Ugyar 
a 800 paca 20 különböző világban sz. 
ródott szét, amiket neked persze össz 
kell gyűjtened, egy bizonyos mennyi- 
ségben, hogy továbbléphess a követ- 
kező pályákra. Szerintem említenem 
sem kell, hogy nem egy leányálom az 
összeset begyűjteni. Szóval lehet, hog 
néhány korábbi pályát újra kell majd 
játszanod. És már ismerhetnénk magui 
kat, ugyanis ha már húszadszorra més: 
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..sés ekkor ugorj rá a hátára, és a 
rakétával végigszáguldhatsz az egész 
pályán. Sajnos nem tudod megállítani, 
úgyhogy használd ki, mert ha elha- 
ladsz egy másik rakéta mellett, az 
elkezd üldözni. 





át ugyanazon a pályán, akkor huszon- 
egyszerre is átkutatsz mindent, hogy De néhány jól elezett kanyarral ki Ő 
megtaláld az egyetlen hiányzó kis pa- lehet cselezni, és így az a falnak csa- 
cát Ez persze már ismerősen cseng 2 vi ezkaájrátár ekezet 
híres Mario 64-ből. Teljes 3D-s segít- 

séggel kereshetjük kincseinket, állítható 
kameraállásokkal, amik persze csak 
összezavarnak. Az a gond, hogy minden 
pálya végén egy megoldandó rejtvény 
áll előttünk, és annyira bele lehet bo- 
nyolódni, hogy észre sem vesszük hogy 
a megoldás szinte kiszúrta a szemünket. 
A nagyfőnökök is okosak és nagyon 
változatosak, a versenyek pedig nevet- 
ségesek. A zene a szokványos, és né- tiéd 


hány karakter már-már röhejes. De az THE CLEARING Fantasztik 
biztos, hogy egy gyönyörűen megálmo- lé xi. 


fra US; elraggdt (PSY 
tüzköpő kelana: 98ŰÓ folytatá, SM 10/10) 
dott kalandjáték ez, ami nem okoz kelendsinek, 9819 bíborszínű 
csalódást senkinek. Kell ennél több? MI 

Jon Smith 


nm 
PlayStation mu GRAFIKA Pompás színek, átlátható pályák és rengeteg karakter. 8 II ÖSSZKÉP 


Magazin 6 KEZE A Rayman 2 egy ügyesen és okosan megszerkesztett 
ga B JÁTSZHATÓSÁG Részletesen megszerkesztett és könnyen irányítható. 9 és kivitelezett játék, rengeteg újdonsággal. Sze- 


rz ra KZ 7 j 7 rencsére érezni a klasszikus platform játékok hatását 
ERTEKELES I ÉLETTARTAM Eleinte nem túl nehéz, de a vége felé megváltozik majd a véleményed. 8 ezen az élvezhető és játszható (I) programon TESZT 





SZEPT. 2000. BLAYS 








SZEMLE 








39 


KARTOTÉK 
u KIADÓ SCEE 
u FEJLESZTŐ Nana On Sha 


"u MEGJELENÉS Már kapható 


Nincs 


u KORHATÁR 


u JÁTÉKOSOK SZÁMA Egy 


ETSZETT 
tészáts EHHEZ? 


R 
PARAPFA THE RAPFE 8 
kheé el ke ezdődött. o zönetése 
1 dt aal vénéjánek Ú Jászi 
japán 2 





Magazin 


ÉRTÉKELÉS 








PlayStation rar 





u JÁTSZHATÓSÁG 


smeritek azt a , karika és fonal" 
nevű, vidéken szinte már bálvá- 
nyozott eszközt? Azt, amikor ha 
hozzáérsz a kifeszített zsinórhoz, 
megszólal valahol egy harang? Pedig ez 
a találmány áll a Vib Ribbon mögött, 
amit a PaRappa The Rapper mesteri al- 
kotója, Matsura Matsaya agyalt ki. 
Hősünk egy lógófülű nyúl, a neve Vibri, 
aki végigvezet minket egy igazán bizarr ki- 
ruccanáson. Az ő világában ugyanis semmi 
más nincs, csak a fekete háttér előtt egy 
vékony fehér kötél, ahol át kell segítened 
őt minden akadályon, amiket a kötélen 
megjelenő különböző akadályok alkotnak 
az éppen aktuális háttérzenére. Minden- 
képp el kell kerülnöd azt, hogy megrázd a 
fonalat. A nem túlzottan nehéz gomb- 
kombinációkkal kell Vibri-t átsegítened 
az akadályokon. Ha elrontod, Vibri átvál- 
tozik nyusziból békává, majd kukaccá és a 





Elég dilis ahhoz, figy fennmaradj éjszaka, így aztán fennmarad 7 


legvégén. ööö..halottá. De ha jól csinálsz 
mindent, hirtelen angyalka lesz belőled, aki 
csak könnyedén átlibben az akadályok so- 
kaságán. Ha az egész ilyen egyszerű, akkor 
mitől jó? A válasz: az összhang. Ugyanis az 
akadályok a zene ritmusára keletkeznek. At- 
tól függetlenül, hogy a zene amolyan ,ja- 
pán szinti printyi-prüntyi", eléggé felpörög a 
játék. De szerencsére nem kell végigvere- 
kednünk magunkat az összes szinti pop slá- 
geren (ami szinte már egy tortúra), hanem 
saját kedvenc CD-inkre is tud generálni pá- 
lyát a játék. Akár Sub Bass Szabi, vagy Zám- 
bó Jimmy slágereivel is megnehezítheted 
Vibri kalandjait. Sőt, mégnagyobb muri, ha 
többen játszotok. Az emberek csak ámulni 
fognak, ez az egész annyira szokatlan. 
Mindenesetre azt tanácsolom, hogy né- 
hány korsó sör után már ne álljunk le a Vib 
Ribbon-nal játszani, mert kiguvadt szemek- 
kel elég nehéz követni az akadályokat. A 


Mindegy, hogy fekete vagy fehér 5 II ÖSSZKÉP 
Ez egy pompás játék. A fejlesztők kihasználták a 
PlayStation kapacitásának 10096-át, úgyhogy a játék 
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F ; minden elismerést tökéletesen megérdemel. Ráadásul 
Tökéletes hétvégi program, tiniknek 7 olcsó. 





Vib Ribbon élettartama egyenesen arány 
az otthon tartott CD-id számával. Az az 
igazság, hogy a játék határait még így se 
lehet igazán jellemezni. Mondjuk, el serr 
tudom képzelni, hogy késő este valaki c 
üljön a fotelében és arra gondoljon hog 
"Hú, már csak a Rebeka punk verziója vi 
hátra, és még egy kis gyakorlással végig 
nálom az egész Uhrin Benedek albumot. 
- és kész. Tehát a lehetőségek korlátlan 
És ugyanúgy, mint a legtöbb elvont játé 
Vib Ribbon is csak kisebb mennyiségben 
élvezhető igazán. Viszont attól függetler 
hogy nem egy drága darab, nagyon szó- 
rakoztató, főleg a cimborákkal együtt, és 
már kiröhögtétek magatokat, leugorhatt. 
egy kocsmába egy korsó sörre. Az igaz, 
hogy ez nem egy Final Fantasy VII, de rr 
mindig jobb, mint egy elrontott randi. IB 
Dan Ma) 
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METSZET 
c PRO KELUTTON 


tékhoz 
teSKO8 9/50 É eyhez a 48 
4 B serábbi foci játékot 
méri 


NI a az EA-nak az a célja, 
ja hogy az FA Premier 
nil League Stars 2001-gyel 

MI bemutassa a 2000/2001 
-es szezon magas és mélypont- 
jait, akkor már félúton jár a 
megoldás felé. Ahogy ezrek fog- 
nak szurkolni a csapatuknak, 
úgy fognak visítozni a Play- 
Station tulajdonosok a játékban 
ért atrocitások miatt. 

Az, hogy a Stars 2001-et dur- 
vának és primitívnek tituláljam, az 
nem fair. A Stars 2001 szemét. 
Még egy alapvetően egyszerű 
meccs is a legrosszabbak közé 
sorolható, gyenge, kaotikus irá- 

nyítással, embertelenül lassú re- 

akcióidővel, csúnya, összedo- 

bott grafikával, és egy abszolút 
nem esztétikus környezetben. 












Alapjaiban véve, a Stars 2001 a 
Fifa antitézise. A túl precíz pasz- 
szokról és a meglepetésektől 
mentes játékmenetéről mentes 
Fifa is kenterbe veri ezt a ször- 
nyűséget. Igaz, a passzokat na- 
gyon intelligensen kezeli, ám a 
rengeteg elhalasztott gólhelyzet 
és a védekezési, támadási formá- 
ciók beállításának lehetetlensége 
ezt lerontja. Furcsa számomra, 
hogy a hátvédek óriási helyeket 
hagynak szabadon, ahol az ellen- 
fél nyugodt szívvel betörhet, 
másrészről a középpályások nem 
értem, hogy miért tömörülnek 
mindig egy nagy csoportba, mint 
a birkák. A játékosok grafikai kivi- 
telezése is nevetséges, mint egy 


csapat rakás szerencsétlenség. Bár 


messziről még valamennyire él- 


vezhető, de a visszajátszásoknál, 
és a közeliknél, hát az maga a 
horror-show. Megformálhatod a 
saját csapatodat a lövőátlaguk, az 
állóképességük, vagy éppen a 
gyorsaságuk szerint. A kétjátékos 
mód sem dob semmit a játékon. 
Összesen száz profi válogatott 
közül választhatunk. Az utolsó 
dolog, amit megemlítenék, az a 
játékosoknak a feje. Nem tudom 
ki látta az Elefántembert, de ő 
biztosan jól érezné magát ezek- 
nek az embereknek a társaságá- 
ban. És erre még rájön az is, hogy 
minimális hozzászólásunk van 
csapatunk szereplési értékeinek 
beállításában. Szörnyű. Végezetül, 
védjük meg az ártatlanokat. II 


Steve Merrett 





Mintha be sem fejezték volna 5. II ÖSSZKÉP 
Ez az anti-FIFA. Gyenge grafika, gyenge 
játszhatóság. Kicsit furcsa, amikor futunk a 
labdával és hirtelen eltűnik a stadion fele. 
Borzasztó 
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z első dolog, amit a Játékleírá- 
sokat Tanulmányozó Akadémi- 
j án megtanítanak az, hogy az 
olvasók kifejezetten utálják, 
amikor egy jellemzés azzal a mondattal 
kezdődik, hogy: , Ha szereted az ilyen ka- 
liberű játékokat, akkor ez az a játék, ami 
neked kell." Ezért nem fogsz ebben a le- 
írásban olyan mondattal találkozni hogy: 
ha szereted a versenyautós játékokat, 
akkor a Toca World Touring Cars-t bizto- 
san szeretni fogod. Nos, ez még csak egy 
ok. Viszont a másik az, hogy biztos va- 
gyok benne, hogy még az is, aki kifeje- 
















zetten utálja a versenyautós szimuláto- 
rokat, a Codemasters legújabb játékába 
biztosan beleszeret. 

Az tuti, hogy ez a touring car versenyek 
tökéletes szimulációja, ami általában csak a 
,harcitermosszal" felszerelt, szakállas egyé- 
neket érdekli. De ha már mentél vele egy- 
két kört, 12 másik autóval összeütközve, 
harcolva az első helyért, egy olyan széles 
úton, amin még egyedül is alig férsz el, az 
érzés még a betegesen versenyfóbiás játé- 
kosok szájára is széles mosolyt fog csalni. 
És ez a szép ezekben a versenyekben - ha 
két forma 1-es autó egymásnak megy ol- 
dalról egy rossz előzést követően, a kere- 
keid lerepülnek, majd belecsúszol a sö- 
vénybe a kocsid irányíthatatlansága 
miatt. De ezek az autók bírják a 
strapát. Végül is kit érdekel egy 
lökhárító? Két első tükör van az 
autókon. Ennek az előnye, hogy 
még nyakatekertebb kaszkadörmu- 
tatványokkal is próbálkozhatunk. 
Például beszáguldani egy nagyon 
keskeny sávba, hárman egymás mel- 
lett megrohamozhatjátok a kanyarokat, és 
finoman oldalba lökheted ellenfeledet, 


Irány a pálya! 
ETTSZ LO TA 
hel LE e) Aza a 
előttem meg nekiment a fali 
(balra lent) úgyhogi Eh) 
kerülöm. Úristen, ez kitolat! 
ITÉL ása tata, Ée 


pont bele a kavicsokba. Az biztos, hogy 
éjszaka alatt sem tudják majd eltakarítar 
roncsokat a pályáról, de ez téged sose i 
gasson. És ez a vakmerősség az, amitől 
Codemasters alkotta TOCA sorozat ann 
sikeres. Amikor egyszerre megindul a sta 
vonaltól mind a 12 autó, és igazi kaotiku 
rombolás alakul ki az első kanyarnál, am 
nek (természetesen) te tökéletesen a kö 
zéppontjában kerülsz. A győzelemért net 
csak előzgetnünk kell, inkább minden mi 
mozdulásunkat előre ki kell gondolnunk. 
Visszatérve az Akadémiára. A másod 
szabály, amit megtanítottak: ha a cikkne 
már ezen a részén tartasz, akkor az olva 
már kezd nyugtalan lenni. ,Igen! Igen!" - 
mondjátok most ti. Oké, akkor folytatot 
,Mi már tudjuk, kipróbáltuk a TOCA 2-t 
Az, amit ti tudni akartok (mélylevegő) h 
mik az újítások, és hogy miért is dobnál 
x-tízezer forintot a TOCA-ért." Nos, az 
igazság az, hogy a TOCA kettővel jöttel 
be a Volvó-k a TOCA WTC-be. Ha idáig 
azt kerested, hogy a motorháztető amik 
leszakad, sipítva suhanjon el a fejed fele 
akkor ne keresgélj tovább. Mindez itt va 
WTC-ben. Vagy szeretnéd azt, hogy ami 
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te mindig tökéletesen a középpontjában vagy. 


megsebesül a motor, iszonyatos füstöt 
okádjon ki magából? Vagy hogy pattogva 
leszakadjanak a kerekeid, összegyűrödjön a 
kaszni, netán amikor nekiütközöl valaminek, 
akkor a kocsid szikrákat ontson ki magá- 
ból? Azt akarod, hogy a kipufogó tüzet 
köpködjön, vagy hogy az elindulásnál a 
gumik olyan nyomot hagyjanak maguk 
után, mint a radír? Ez a TOCA World 
Touring Cars-ban mind megtalálható. De a 
WTC több mint egy egekig magasztalt 
autóbontó verseny, Egy igazi touring car 
verseny, tele élethű autókkal és nagyon 
aprólékosan kidolgozott pályákkal. A fej- 
lesztök nagy hangsúlyt helyeztek az autó 
élethű irányítására, például a sebességváltás 
olyan érzést kelt mintha igazi autóban ül- 
nénk, a domboldalakon lelassulunk, és ha 
hátulról meglök egy versenytársunk, akkor 
a kellő manőverrel elkerülhetjük a kisodró- 
dást. A WTC-ben nyugodtan nekiszállhatsz 
a biztonsági szegélynek úgy, hogy nem kell 
attól tartanod, hogy túlpörög a motor, el- 
lentétben a Gran Turismo-val. Még akkor 
sem, ha a többi TI autó (amit a gép irányít) 
neked jön minden oldalról. A gépet is nyu- 
godtan hívhatjuk embernek, ugyanis ők is 


kipördülnek azoknál a kanyaroknál, amik 
neked is csak nagy odafigyeléssel sikerül- 
nek. Ezt öröm nézni. Az új opció, a World 
felajánlja, hogy ne csak egy előre meghatá- 
rozott pályán száguldhass, hanem a világ 
bármely táján versenyezhetsz, a nemzeti 
bajnokságokon. Mehetsz például Hokken- 
heim-ben vagy a híres Suzuká-n, Vancouver 
utcáin, Mexikóban, végig az Ausztrál parton 
vagy a Laguna Secá-n, amivel utoljára a 
Gran Turismo 2-ben találkozhattál. Minden 
pálya tökéletes, és még helikoptereket és 
vasutakat is beépítettek a háttérelemekbe, 
hogy a pályák megteljenek élettel, 

Az autók választéka is bővült. Most már 
választhatod a német BMW-t és Audi-t, az 
olasz Alfa Romeo-t és Fiat-ot, az ausztrál 
Holden-t és a Falcon-t vagy az amerikai 
Mercurie-t vagy a Cadillac-et. Az amerikai 
touring car versenyek teljesen másak, mint 
az Európában megszervezettek. A beguruló 
starttal, a közkedvelt V8-asokkal és a telje- 
sen más irányítási taktikát követő hátsóke- 
rék meghajtástól. Huszonegy alapvető kocsi 
közül választhatunk, természetesen az ösz- 
szes forgalomban van és mindegyik tökéle- 
tesen hiteles, még a műszerfaluk elrendezé- 


se is. Ez a sok dolog könnyen kaotikussá 
válhatott volna, ha a Codemasters nem 
gyűjti a futamokat külön bajnokságokba, és 
ha nem teszi bele a játékba a karrierlehető- 
séget. A program legelején meg kell felel- 
ned egy feladatnak, hogy bekerülhess a 
nemzeti csapatba, azután ha megnyered a 
futamokat, elmehetsz különböző bajnoksá- 
gokra, aztán ha eljött az ideje a Világbaj- 
nokságra. És amolyan már megszokott 
Codemasters féle töltelék a játékban, a 
rengeteg megszerezhető plusz a kitartóbb 
játékosok legnagyobb örömére. Ha Free- 
Race módban megnyered a versenyeket, 
akkor kinyithatsz extra pályákat, miközben a 
felgyülemlő versenyeken szerzett pontjaid 
automatikusan elérhetővé teszik a tizenhat 
rejtett autó megszerzését. Ráadásul a játé- 
kot olyan autók fémjelzik, mint a Play- 
Stationön még sosem látott Lotus 340R, az 
AC Superblower és a Bentley Hunaudieres- 
e. Sőt, ha legalább háromszor felkerülsz a 
dobogóra olyan kódokat kapsz, amikkel 
sosem állhat meg a száguldozás. Ja, és jobb 
ha nem felejtem a harmadik szabályt: Találj 
a játékban hibákat is, ugyanis még a végén 
azt hiszik, hogy rosszul végzem a munká- 
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] A TOCS WTC középpontjában a te 





! Ha csak egy sima versenypályát vagy 





ke kseee 
Me eE 





karriered áll, Sok teszten meg kell 
felelned az elvárásoknak, majd ezek — ! 
után át kell váltanod a nemzeti baj- 
nokságokról a nemzetközi versenyek-  ! 
re, amikkel pontokat szerezhetsz. 
De mire jók a pontok? ! 


A felhalmozott pontokkal automatiku- [/ 
san új autókra tehetsz szert. Nem hi- 
szem hogy visszautasítanál egy TVR 

Speed 12-est, vagy egy Dodge Viper- 
t. Pedig mind a kettő a tiéd lehet. í 
Viszont 545 pontért már elviheted a  [/ 
Bentley Hunaudieres-t. ! 


VENYE ! OPTIONS 





egy kétjátékos arénát akarsz válasz- ! 
tani, látni fogod hogy egy csomó hi [/ 
ányzik. Ahhoz hogy ezekhez hozzá tudj [/ 
férni meg kell nyerned a megfelelő Ű 
bajnokságokat. 


REPLAV 





És ez még nem minden. Minden egyes 
versenyen a csapatod adni fog egy 
küldetést, mondjuk hogy háromszor 
kell első helyezettnek lenned. Ha tel- 
jesíted a feladatot kapni fogsz egy 
titkos kódot, amivel további titkos 
cuccokat szerezhetsz meg. 
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Lát még egy körtt A hihetetlen 


eseménydús jelenetek kötelezővé teszil 


mat. Szóval, akkor kezdjük a... Vagy inkább 
a... Nem! Bocs srácok, de ebben a játékban 
nem találtam más hibát, csak egy elég bé- 
nára sikeredett segédet a pit-ben. Tehát a 
World Touring Cars tényleg egy nagyon jó 
játék. Akinek ez sem elég, annak ott van a 
kétjátékos mód, amihez a gép még hozzáad 
két általa irányított vetélytársat is. És van 
egy négyjátékos opció is, persze csak akkor, 
ha van Multi Tap-ed. És végezetül a negye- 
dik szabály: írj valami szellemeset és mara- 
dandót a végére. Rendben. Tehát nyugodt 
szívvel állíthatom, hogy a TOCA World 
Touring Cars az eddig létező legjobb és a 
legélvezetesebb PlayStationre írt autós szi- 
mulátor. De lehet hogy mégsem a legélve- 
zetesebb, mert ő tudja hogy mi tudjuk 
hogy tt ez ma nagyon nem megy 
nekem. Van ilyen. Remélem elnézitek ezt 
nekem. Hi Jonathan Davies 


REPLAYP 


úg ezt a 
N0St gép olcsétbe 1 


m 
PlayStation MI GRAFIKA:  Aprólékos, döcögésmentes és csodálatosak a speciális effektek. Tökéletes. 10 I ÖSSZKÉP: 
Mann mm 


agazin (a JÁTSZHATÓSÁG: 


ÉRTÉKELÉS CERN 


PLAYSTATION MAGA. 


Ideális keveréke a vezetésnek, az ütközéseknek és a karrierlehetőségnek. 10 


Sosem unod meg, és rengeteg rejtett dolog vár rád. 


Emlékszel még, hogy mennyi örömöt okozott a TOCA 2? Dup- 
lázd meg, és adjál hozzá még négyet. Egy végtelenül izgalmas 
jéték, arivel hetekig el tud játszani az ember. Sőt, akkor még 
a titkos autókat és a pályákat még bele sem számoltam. 

















KARTOTÉK 

u KIADÓ Sguare Europe 

u FEJLESZTŐ — Sguaresoft — 
u MEGJELENÉS Szeptember — 
u ÉLETKOR 15 év felett — 
u JÁTÉKOSOK SZÁMA NI Egy 5 


:  NEMESIS 
RESIDENT EVIL § NEMES 


(esmog 10/10) 


wekkel. 
zenek rejtvénye 

von csodálatos: René 
EgyszerVen cs 






GRAFIKA 











Here. come and take it. 
If you can! 








gy profi szörnyvadász program já- 
—] téknak, napjainkban már megvan a 

maga kiforrt trendje. Főleg Ameri- 

kában. De valljuk be, hogy sokkal 
izgalmasabb lenne, hogyha csapdába ejtve vagy 
száműzve lennénk egy játékban. Az Eve 2 egy 
stílusosan megszerkesztett, napjaink mozifilm- 
jeire támaszkodó kalandjáték, és a keresztezett 
játékmenetből született meg az elgondolkod- 
tató remekmű, ami jóval több kihívást jelent 
annál, minthogy szimpla szörnyeket vadásszunk 
le hétköznapi körülmények között. 

Miközben a játék elődje (Európában nem 
adták ki) egy film alapú RPG volt, az Eve 2 inkább 
a Resident Evil-ből merített ötletet. Ugyanis Aya 

Brea ügynök csoszogó mutánsokat üldöz, 
természetesen a lehető legelhagyatottabb 
helyeken. Nem is beszélve a véres FMV-kről, 
ahol legfélelmetesebbre a szörnyek sikerültek, 
ugyanis a lehető legkevesebb emberi tulajdonsá- 
gaik maradtak csak meg. A Parasite Eve 2-nek 





Gyönyörű effektek és renderelés, de az átvezetők nagyon merevek 


nagyon szép a technikai megvalósítása, átlátható a 
térképrendszere és a fegyverarzenál is nagyon 
megnyugtató, azonban még mindig vannak olyan 
hiányok a játékban, amiket bőven ki lehetne pó- 
tolni. Például a vásárlás lehetőségét, ahol a ször- 
nyek megöléséből származó pontokból (Bounty 
Points) tudsz újabb felszereléseket vásárolni. 

A leleményesség és a fortély, két elengedhe- 
tetlen motívum egy játék játszhatóságát tekintve. 
De lássuk, hogy mi az, ami miatt vesztett a játék 
kulcsfontosságú atmoszférájából. Nos, a hiányzó 
gyors löszeradagolás, ami nélkülözhetetlen egy 
ilyen jellegű játéknál, na és persze a mentésnél 
sem elhanyagolható, vagy hogy egyik esetben 
túlságosan is elrejtik a shotgun-t, amikor a pálya 
tervezői pontosan tudták, hogy neked arra lesz 
ott a legnagyobb szükséged. A Resident Evil sikere 
mögött még az állt, hogy a Capcom megpróbálta 
megszüntetni azt, hogy a képernyő túlzsúfolt 
legyen, így csak egy pár félelmetes kameraállás, 
kevés lőszer és sötét sarkok maradtak eszközként. 





ÖSSZKÉP 
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JÁTSZHATÓSÁG 


Nem túl rémisztő, és nincs túl sok stratégiai elem benne 












ÉRTÉKELÉS 


ÉLETTARTAM . Csak a szuper-kemény újrajátszás jó, viszont a játék hiper-rövid 


Nos, az első sorban azt kéne olvasnunk, hogy 
stúlélési horror-RPG remix". A játékok furcsa 
keveredése teszi érdekessé, de még így sem lesz a 
Parasíte Eve 2 egy maradandó program. 


Na meg egy könnyen beazonosítható, egyedülálló, 
és nem túl erős főszereplő. Voltak helyzetek, 
amikor ők a játékban még ,csak" meglepődtek 
valamilyen jelenségtől, de te már biztos, hogy rég 
beástad volna magad a földbe a félelemtől. Hát, 
az Eve 2 visszahozta magával a már elfeledett 
sémákat, telerakva a képernyőt HPZMP mérővel, 
löszerszámlálóval, mozgásdetektorral és még sok 
mindennel, Amint feltűnik egy ellenfél, elkezdenek 
a képernyőn pörögni a számok, hogy 
emlékeztesse a játékost arra, most elérkezett a 
küzdelem ideje, messziről elkerülve ezzel a meg- 
lepetést és az igazi horrort. 
Varázsolj..ööö..bocsánat, használd a parazita 
energiáidat, és akár a harcot is pauzálhatod, hogy 
jobban szemügyre vehesd az ellenfeleidet. A félre- 
értések elkerülése végett a Parasíte Eve 2 egy na- 
gyon izgalmas RPG, csak nem kellett volna beolta- 
nia magát a ,túlélési horror" szérummal, Látjátok, ez 
lesz belőle, ha kikezdtek a természet erejével. 
Zy Nicholson 
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KARTOTÉK 
u KIADÓ SCEE 


Picture House 





u FEJLESZTŐ 


"u MEGJELENÉS Augusztus 
"u KORHATÁR Nincs 
Mm JÁTÉKOSOK SZÁMA Egy 





A V tagjai, amely régebbi, mint a 
mienk, kinézetük pedig a 
Roswell-dokumentumfilmek 

kis lényeire emlékeztet (akárcsak az 
összes idegen). De most összekuszálódott 
minden. A nagy robot, amelyet azért 
építettek, hogy megváltoztassa a lakha- 
tatlan bolygók légkörét, s így megoldja 
a túlnépesedési gondokat, most ellenük 
fordult. Minden áron meg kell állítani. 
Az alapötlet ismerős lehet, de a 
Terracon-ban vannak olyan elemek is, 
amelyek meglepően eredetivé teszik a 
játékot. 

A szürkék által épített robot, a névadó 
Terracon, felszívta magát, isten-komplexusa 
lett, és lerombolta a nekik otthont adó 
bolygót. A gép most áthalad a galaxison, és 
minden, útjába kerülő bolygót felrobbant. 
Te Xed szerepébe bújsz; ő az egyetlen szür- 
ke, aki megmenekült a masina támadása 
elől, most pedig az a nagy feladata, hogy a 
bolygók védelmét aktiválja a Terracon le- 
győzése érdekében. Érted? Bár te vagy a 
magányos hős, azért akad némi segítség. A 
hátitartályos energiapuska-szerűségek mel- 





lett ugyanis itt van Doc, a helyi Obi-Wan 
számítógéppel generált bölcs szelleme. 

Ebben a 3D platform játékban bolygók 
között vándorolsz, genergiát (Genergy) gyűj- 
tesz, kiirtod a rosszfiúkat, megmented a vi- 
lágokat, és kettéhasítod a gyanútlan gépször- 
nyet. Különböző rejtvény- és akcióelernek 
is felbukkannak, a Picture House sok egyéb 
klassz ötletet is bevetett annak érdekében, 
hogy még nagyobb élményt nyújtson — a 
legfigyelemreméltóbb ezek közül maga a 
genergia. Ez egy olyan energiaforma, amely 
sokféle színben tündököl, s arra használha- 
tó, hogy a hasznos tárgyakat hozzon létre, 
legyőzze az ellenfeleket, vagy épületeket 
romboljon le. A puzzle-szerű elemek nagy- 
részt a genergia köré összpontosulnak, de 
vannak retro fegyver-bonuszok is, amelyek 
tested mellett örvénylenek, s megduplázzák 
támadásaid erejét, illetve sebességét. Később 
mindegyik, a szinteken felszedhető bonuszt 
megduplázhatod a hajód fedélzetén. Elcserél- 
hetsz bármit, amit egy küldetésen gyűjtöt- 
tél olyan fegyverekre, amelyekre a követke- 
ző felszíni misszión szükséged lehet. 

A készítők mindent megtettek, hogy a 
menüképernyők megjelenését a lehető leg- 


jobbá tegyék, és kezelhetőségük is me 
lő legyen. A háromdimenziós szintkivá 
képernyő egyszerűen csodálatos, a fejl 
hihetetlenül eltalálta ezt is. Itt sosem ! 
összevissza váltogatnod a menük közö 
interfész összekötései témaszerűek és 
letesen hozzájárulnak a játék atmoszfé 
hoz. Még a játék közbeni szinttérkép-t 
tési idő is érdekessé válik, mert , folyik 
hajóadatbázis letöltése", amíg te lélekt 
felkészülsz a következő akcióra. 

A grafikai elemek színesek, néhány 
járás-effekt is akad, a különféle nézete 
sincs hiány. Viszont jó lenne egy-két ti 
kös részen változtatni, a Skimmer járm 
zelése például lehetne precízebb, meri 
lenleg még gyakran megtréfálja az eml 
De még a furcsa hibák, Xed esetenkén 
tűnése és a közelharcban kevésbé jól : 
ködő célzás sem rontja el az élményt. 

Amúgy a játék akár még többet is 
vonultathatna sajátos humorából, hogy 
csak a legjobb gyermekfilmek és platfc 
játékok rajongóit kösse le, hanem min! 
öregebbeket is. 

A Terracon helyenként elveszti kor 
ságát, bár a grafika és az alaptéma kid. 
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HOGY KELL... 


Gyakran találkozol majd olyan platfor. 
mokkal és hidakkal, amelyek renová- 
lásra szorulnak, Ez a nagy, szikrázó 
diagram is ezt bizonyítja. 


Lőj bele a diagramba; ekkor egy kijel- 
ző mutatja majd, hogy mennyi ,gener- 
giára" (Genergy) van szükséged. Az- 
tán elindulhatsz összegyűjteni a szük- 
séges mennyiséget. 





lett, és lerombolta a nekik otthont adó bolygót. .. 


zottsága végig igen jó. Ahogy megmene- jpéá 4 
külsz az ellenség karmaiból, cimboráid véres 8 § Lőj bele többször is a tárgyba, amíg 
holttestei ott lebegnek a világűrben, s bár d az rendbe jön. Igazán nem nehéz. 
nem túl ijesztőek, emlékeztetnek az alap- 
sztorira. Veszélyek leselkednek rád, nem 
csak a cuccok összeszedegetéséből áll a 
küldetésed — itt életekről van szó. 

A Terracon remekül kiválasztott fő- 
szereplőt és briliáns, TARDIS-szerű szint- 
designt tudhat magáénak — ha azt hiszed, 
hogy befejeztél egy szintet, hirtelen kiderül, 
hogy a titkainak csak 16 26-át fedezted fel. 
Az élettartam egy árnyalatnyit romlik azzal, 
hogy a végrehajtásra váró feladatok bizony 
hasonszőrűek, de a Terracon-nal mégis él- ? fi 
vezet játszani, mert játékmenetét nem egy- Mdiktív . (PSMOT 974 
szerűsítették le a gyermeki rajongók ked- SZErep, He fealben a ságú 5 fő. 
véért. Doc (a néhai) is besegít a világmegváltás- hatnánk? s. 

zt esel a la 


[EL CT( BI ban, az ő segítségével könnyebben mi 
tod a világot az ember alkotta átoktól 


m 
Pl ayStation B GRAFIKA Jól kidolgozott, idegenes színvilág kevés hibával 9 I ÖSSZKÉP 


Magazin ti észt — Ettől a játéktól ne várd el, hogy ultra-realista legyen. 
§ B JÁTSZHATÓSÁG Egyhangú feladatok, időnként nehézkes irányítás 7 Ettől függetlenül színes és érdekes, vannak benne 


72 Fr r2 E íz egészen egyéni húzások is. A jellegtelen kezdés elle- 
ERTEKELES KEGYE Kitűnő a hangulata, sokszor újrajátszható 8 — nére nagyon eredeti, pofás és élvezetes platformer. 
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egi 
SLED : STORM, verseny ro tele ize, 
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egy vagy kettő 


PlayStation rar 


HI nowcross! Ez olyasmi, mint a 
" motorcross... Csak éppen hó- 

1 ban. És a receptje nagyon egy- 
szerű: vegyél egy pár sílécet, 
szereldt rá egy lánctalpas kisgépre és tu- 
ningold fel, mondjuk úgy 500 köbcentis- 
re. Ezután találj hozzá egy agyament pi- 

lótát is, aki iszonyatos sebességgel szá- 
guld át a sűrű havon, na és persze jégen. 
Hmm, jól hangzik! 

A legtöbb motorsportban minden ben- 
ne van, ami egy igazán dögös videojáték- 
hoz csak kell. A Sno Cross Championship- 
ben kiélvezheted a szinte már tapintható 
sebesség és a hihetetlenül könnyed irá- 
nyíthatóság adta lehetőségeket. Általában 

pont ez a két fontos tényező hiányzik az 

ilyen kaliberű játékokból, és ezért olyan 

más ezzel játszani, Csak berakod a játé- 
kot, és rögtön érzed a különbséget. Nem 
kell hosszasan tanulmányozni az irányítást 
















Gyönyörű, éles grafika. Lélegzetelállító pályák. 8 B ÖSSZKÉP 


sem, sőt még gyakorolnod sem kell külö- 
nösebben. Attól eltekintve, hogy a prog- 
ram alapja a hó, megmaradt a rally jellege. 
Te döntesz! Kapaszkodsz, vagy lesiklasz? 
Szerencsére a pályák elég szélesek, úgy- 
hogy a kanyarodásoknál sem lesz különö- 
sebben gond. Az ember arra számítana, 
hogy a gép fara kicsússzon néhány túlspirá- 
zott fékezés után. 

Tehát a játék igazán játszható, és az irá- 
nyítás is abszolút kézben tarható. De per- 
sze vannak igazi nehézségek is. Ugyanis na- 
gyon nehéz a különböző versenyeken iga- 
zán jó eredményeket elérni. Tökéletesen 
kell teljesítened a pályákat, és sajnos a ne- 
hézségi fokozatot ebben az opcióban nem 
veheted könnyebbre. Ráadásul rengeteg a 
hepehupa, úgyhogy az ugratások sem kizár- 
tak egy verseny alatt. Ha megnyomod a 
trükk" gombot és valamelyik irányt hozzá, 
különböző mutatványokat fog versenyzőnk 





Magazin 





"u JÁTSZHATÓSÁG 


Tökéletes, csak az esések ne lennének... 8 
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Nagyon belefáradsz, mire végigviszed. 7 





Egy gyönyörűen kivitelezett játék, ami bárhol megállja 
a helyét, csak az egyetlen hibája hogy egy kicsit 
nehézre sikeredett. Élvezetes végigcsinálni, csak 
kitartás kell hozzá. De mihez nem kell mostanában? 


a levegőben produkálni, amivel extra p 
tokra tehetünk szert. Persze pontosan I 
dolni is egy külön történet. Ha úgy érs; 
a földre, hogy pont egy trükk közepén 
tasz, elesel, és az összes lehagyott eller 
led (akik sosem merészkednek el mellő 
túl messzire) simán átgázolnak rajtad. A 
nem is beszélve, hogy az utolsó helyre 
szol vissza. Nagyon rossz így a kritika v 
felé lehúzni egy játékot, de hogyha val 
elrontasz, az tönkre tudja verni az egés 
verseny hangulatát. Minden verseny uti 
feljavíthatod a motoros szánodat, csak 
az egy bökkenő, hogy a helyezéseidért 
csekély összeget kapsz, amiből maximu 
javításokra futja, spécizésre már nem ig 
marad. És a versenyeket folytatnod kel! 
amik általában sosem túl könnyűek. Ös 
sítve a Sno Cross egy nagyon jó játék, . 
hiányzik belőle valami igazán elsöprő. B 

Jon Si 
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KARTOTÉK 
u KIADÓ SCEE 
u FEJLESZTŐ Shaba Games 
u MEGJELENÉS Szeptember 
u KORHATÁR Nincs 
u JÁTÉKOSOK SZÁMA Egy 
; NG 
crg SKATEBOARDI 
TONY HANKS 5K b 
von szórakozta 
(PSHOA 2 tsahatásbs és negyon 5 


Tökéletes 







PlayStation 


GÉ 
[4] 





indenki ezt a tudást sze- 
retné. Ez az a színvonal, 
amit elérni lehet, de 
megvenni nem, na, pont 
ez az alapja a legújabb deszkás 
Grind Session-nek. Nos, a játék 
lényegét és a felépítését tekintve 
még mindig a Tony Hawk nyo- 
mában jár, de beleraktak valami 
mást is, bonuszpontokat, amiket 
csak igazán nyakatekert manő- 
verekért kap a játékos. Ezen pon- 
tok nélkül képtelenség újabb pá- 
lyákat megnyitni, vagy éppen 
újabb trükköket megtanulni. 
Ahogy bekapcsolod a gépet, 
már szinte azt hiszed, hogy ez a 
Tony Hawk, sőt, annyira hasonlít, 
hogy Tony-nak fel kéne keresnie 
az ügyvédjét. Mondhatnánk, hogy 
ez egy bók, ugyanis ha nem úgy 


két 


2166 


nézel ki, és nem úgy játszol, mint a 
mester, akkor ne is vesztegesd az 
idődet a deszkával. A Grind Session 
-t átjárja Tony Hawk szelleme, de 
valamivel mégis többet nyújt, ugya- 
nis itt elfelejthetjük a rossz földet- 
éréseket, a kombók is sokkal köny- 
nyebbek, és a Super Mode-ban bár- 
mit megtehetünk. (pl.: 900 fokos 
forgásokat, stb...) 

A legszebb a játékban a pályák 
kivitelezése. Az utcák tele vannak 
rámpákkal, poolokkal, lépcsőkkel és 
rengeteg mással, amiken szanaszét 
vandalizálhatod drága deszkádat. 
Tehát a pályák teljesen eltérnek a 
Tony Hawk-ban megszokottaktól, 
szerencsére nem jellemző az a túl- 
ságosan bezárt érzés. Persze a lé- 
nyeg még mindig ugyanaz, mint a 
Tony Hawk-ban. Megcsinálsz egy jó 
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trükköt, és a trükkökért pontokat 
kapsz. De itt, ha jól szerepelsz, még 
egy újság címlapjára is felkerül- 
hetsz. Csak az a baj hogy néha már 
túl egyszerű pontokhoz jutni, és ez 
nagyon lerontja a játék élvezhető- 
ségét Semmilyen kétség nem fér 
ahhoz, hogy a Grind Session egy 
szolid, kellemes kis vasárnap esti 
játék, rengeteg kihívással, élvezetes 
játékmenettel, csak a játék ugyan- 
úgy az elődei árnyékában jár, mint 
a játékban szereplő összes sztár- 
jelölt (willy Santos, Cara-Beth 
Burn-side és Pigpen) Ez már lerá- 
gott csont. Tony Hawk rulez! 

u 


Pete Wilton 





GRAFIKA Divatos és megbízható ÖSSZKÉP 
Magazin — — Attól nem kell félni, hogy ez valami világrengető játék, 
igazi JÁTSZHATÓSÁG Több trükk, mint egy Rodolfó dobozban a Grind Session-ben van egy-két újítás és néhány 
r2 r2 77 z E E élvezetes pálya. Viszont Tony olyan közel van, de 
ERTEKELES ÉLETTARTAM A nagydíj egy igazi kihívás valahogy mégsem tudja átvenni a Hawk varázsát. 
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film videojátékká válása már 
! akkor eldőlt, mikor a leszál- 





tbe EGY MEBENEÉNE lóhajó lezuhant, és Hudson 
FEJLESZTŐ ( Argonaut — 1 kinyilvánította egyéni vé- 
MEGJELENÉS Szeptember leményét (, Game Over"). Jobb recep- 
KORHATÁR 15 év tet már álmodni sem lehetne: nagy 
- - űrhajók, gyilkos szörnyek, és a 
JÁTÉKOSOK SZÁMA Egy 


berendezést felaprító fegyverzet; 
azonban az Alien-ilmek sötét 
hangulatát nehéz volt a konzol- 
képernyőkön visszaadni. Legin- 
kább arról szóltak a játékok, 
hogy legyilkoltad az első utadba 
kerülő idegent, aztán a többi 
szerencsétlen rovaron tovább 
finomítottad a technikát. 
Magyarán szólva közön- 
séges lövöldözős prog- 
ramokról volt szó, ahol 
a szörnyek véletlenül 
épp Alien-formájúra 
sikeredtek. Egészen 
mostanáig... 

Minden 
tiszteletünk az 
Argonauté, akik, bár 
a játékuk az átlagos 
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negyedik részen alapul, sikeresen vegyítet- 
ték a James Cameron-rendezte második 
rész akciófilm-hangulatát az első sötét, 

ijesztő atmoszférájával. A fej- 
lesztők azt állítják, hogy a 
játékra a legerősebb hatást 
a PC-s Half-Life gyakorolta, 
de az Alien Resurrection 
inkább a Capcom mód- 
szerrel él — klausztrofóbiás 
ijesztgetés, hirtelen erőszak- 
kitörésekkel. Korlátozott 

számú lőszerrel, 


Láthatunk még egy intro-képernyőt is, 

ahol felkérik a játékost, hogy sötétben 

játsszon, és van egy opció, amely a TV 
fényerejét állítja be a maximális félelerr 
hatás eléréséhez. Ez egyébként nem csz 
humbug — ahhoz elég lenne egy figyel- 
meztető szöveg a gyenge idegzetűeknel 

Mindezen rémségek helyszínéül ped 
a USS Auriga Doom-os fémfolyosói 
szolgálnak, ahol az ostoba katonai tudó 
sok klónozták halott hősnönket, kiszedt 
belőle kedves kis parazitáját, majd DNS 
ének segítségével kitenyésztettek egy 
csapatnyi nagy, gonosz idegent; katonai 
célokra. Egy csapatnyi rosszfiú érkezik e 
friss szállítmány áldozattal, akik az ide- 
genek táptalajául szolgálnak majd. 
Ripley magához tér, és rájön, hog 
nem teljesen ember. Az idegenek 
megszöknek, és a Föld felé tartó hajói 
elszabadul a káosz... 

A küldetések lazán követik a mozifili 
cselekményvonalát, és az események ha 
tározzák meg a karakterváltásokat is. Elé 
ször Ripley szerepét alakítod, aki csak ai 
törekszik, hogy kijusson a cellájából, és 
épségben elérjen a zsoldosokig; aztán te 
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CL 
Menjünk csak végig... 


PISZTOLY 
Állandó társad. 
Végtelen lőszer, 
azzal a nem 
elhanyagolható 
rossz tulajdon- 
sággal, hogy alig 
karcolja meg az / 
idegeneket... Í 


SHOTGUN 
Már i. 








egy kis bibi... Í 
ahhoz, hogy bár. 
milyen sérülést 
okozhass, intim 
közelségbe kell 
kerülnöd 


PULSE 
RIFLE 


Bármilyen ] 
távolságra ! 
hatásos, de 

sajnos rettenetes 
tempóban zabálja 

§ a lőszert. 


FLAME 
THROWER 


Nem túl hatásos 
nagy területre, 
viszont nagysze- 
rűen alkalmas az 
arctámadók elpusz- 
títására, és a kis 
helyeken való gyors 
tisztogatásra. 











vagy Cell andriod, akinek a küldetése — az 
energiaszolgáltatás visszaállítása és az aj- 
tók kinyitása — már jóval veszélyesebb; 
később az irányítás az egyik keményvo- 
nalasabb Alien-vadászé, akinek egyszerűen 
le kell gyilkolni a lehető legtöbb idegent 
úgy, hogy — jó esetben — őt ne gyilkolják 
le. A pánik sújtotta alsó, vízi szintektől 
eltekintve a környezet ritkán változik. Fo- 
lyosó folyosó után, fel a létrán, le a 
létrán, keresztül a szellőzőaknán a kicsapó 


úgy a szobák közepén — kutatni kell utá- 
nuk ládákban, sötét beugrókban. Az ide- 
genek támadásai majdnem mindig megle- 
pőek, gyorsak, és ami a legfontosabb, 
intelligensek. Lehet, hogy meghallasz egy 
közeli sziszegést, és a mozgásérzékelő 
csipogását, és a falnak veted a hátad; 
azonban mikor az öreg savas-szájú végül 
megjelenik, nem rohan bele öngyilkos 
módon egy golyóözönbe: a kifejlett ide- 
genek falról-falra ugrálnak, csoportokban, 


LASER 


Elméletileg egy 
lövéssel öl. Ez 
persze attól is 
függ, milyen 
pontosan célzol 
feszült 
helyzetben. 


kelő, két helyen jelezve — egy előtted, és 
egy mögötted... hát igen; a falakból jönnek 
ki. 





Az irányítás nagyon PC-szerű (a fel-le 
nézés elengedhetetlen a célzáshoz), és 
ahhoz, hogy normálisan használhasd, egy 
tisztességes analóg joypadre lesz szük- 
séged. A grafikánál az ecsetvonások elég 
elnagyoltak, így amikor közelebb érsz, az 
összemosottból pixeles és darabos lesz. A 
Fox Interactive rendelkezésére álló hang- 


ELECTRIC 
GUN 


Végtelen lőszer, de 
ha feltöltetlenül 
lősz, csak egy ha- 
tástalan nyikka- 
násra képes. Tar. 
8 togasd az Újszü- 
löttel való utolsó 








gőz-sugarak, elektromos kisülések, miegy- vagy hátulról támadnak. Az arctámadók stábotrtekintve szégyen, hogy nincs több kan Ek 
más között. Nincs havas pálya, sem kinti még rosszabbak, mert a tojásból való interaktivitás a szereplők között; beszédet 
részek, sem kis pihenő. A rejtvények kikelés után összevissza ugrálva haladnak, kizárólag az átvezető jelenetek között 
nagyrészt kar-húzogatásból és gombnyo- de a fő irányuk mégis te leszel. Vagy hallani. És, ami a legbosszantóbb, hogy bár 
mogatásból, valamint (valljuk be őszintén) "gyorsan lekapod őket, vagy eltöltesz egy a lőszer általában elégnek bizonyul a fel- 
a Resident Evil-ből lopott kombinációs kellemetlen percet azzal, hogy megpró- adatokhoz, a játék nehéz. Nagyon, nagyon 
zárakból és nevetséges logikai feladvá- bálsz találni egy hordozható orvosi egy- nehéz. Még könnyű fokozaton is nehéz. És 
nyokból állnak. Az, hogy a játékos sosem séget, amely kioperálja mellkasod hívatlan itt érkezünk el a mentési pontok problé- 
jut az űrhajó falain kívülre, azt a hatást lakóját. májához — szintenként kettő vagy három 
kelti, hogy nem egy játékot játszol, hanem Bár a játékban csak kétfajta idegen van csupán. Miért nem lehetett több 
valójában ott vagy a klausztrofóbiás szerepel, a változatosságot a támadások mentési pontot beletenni, csak nehezen 
folyosókon. intelligenciája és moziszerűsége biztosítja. felszedhető tárgyak képében? Akkor leg- 

És ez nem agyatlan gyilkolászás; az Például egy későbbi szinten Ripley-nek ke- alább ügyesnek kellett volna lenni a 
Argonaut tovább növelte a feszültséget resztül kell kúsznia egy kacskaringós szel- megtalálásukhoz, hogy ha azután meg- 
azzal, hogy a lőszert ritka kincsként kezeli. —  lőzőrendszeren, persze a villódzó fények- halsz, a legközelebbi alkalommal finorm- 
A lőszeresládák nem hevernek ott csak kel. Egyszer csak beindul a mozgásérzé- hangolhasd a mozdulataidat, ahelyett, . 
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KISZEDNI MAGADBÓL ! 
HÍVATLAN LÁTOGATÓT 


Ha elszúrod az arctámadó lesze- 
dését... 





Az Idegen/emberi mennyországba juts 


Kér még valaki tüzet? Az idegenek nem ijednek meg ahol az idegenek ugyan nem támadnal 
a lángok látványától, de azért megsülni ők is megsülnek. de a sebesen csökkenő vörös sávból 
k rájöhetsz: fogytán az időd. 


Lőj! Ha ilyen kö- 
EJT 
tes 
MELETT E es 
eti ÉTÉ] 
Less aa 
VENA eat 1] 
ke 
képet) 
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Kutasd át a területet, és egy sötét 
sarokban rá is lelsz majd egy 
hordozható sebészeti csomagra 





b hogy a pálya közepétől a végéig el 
kellene magadat küzdeni egy csipetnyi 
energiával. MNO 

Ezek a bosszantó jellemzők azonban 
legtöbbször a háttérbe szorulnak a kidol- 
gozottság és az igényesség mögött. A 
játékhoz (az Apa elnevezésű fedélzeti 
számítógéphez) a film Apa-hangját is szol- 
gáltató Steven Gilborn adta a tehetségét, 
és a profizmus érződik rajta; a szétlőtt 
idegenek savat fröcskölve vergődnek a 
földön; és ami a legfontosabb, a játékos 
mozgása élethű futás és séta, nem pedig 
a szokásos vízszintes csúszás. 

Az apró hibáktól eltekintve a 
PlayStation tulajdonosok végre a kezük 





Vedd föl és használd, de gyorsan. 
Egy kis belsőséges vizsgálat, kiderü 
hol az idegen benned, és már kis is 
szedte a sebészkütyü. Jó hír: újra 
ember vagy. Rossz hír: ezt az 
idegenek is tudják... 





MEDAL OF KONOUR (pg) 


Küldetés-atepg M 07 9/10) 
















közé kaparinthatják az igazi Alien-játékot, Émm fh mes 5 a mezt inkább Achtung, első Szenélyű lövöldözős 
amire eddig nem volt lehetőségük. I TYZASE te ETTÉL ő § 7 nint Alien 2987. bár 
sötétben játszol, egy héten 
Ádlővé [NAT] 
- 
Pla Station GRAFIKA A hátterek jók, még ha darabosak is. Világítás, idegenek: korrekt ÖSSZKÉP 
Magazin — 8 Az eddigi legsikeresebb kísérlet az Alien filmek játék- 
gazi JÁTSZHATÓSÁG Nincs sok rejtvény — csak hangulat. Picit egyhangú konverziójára. A rejtvény-fanatikusoknak nincs elég 











E j fejtörő, az eszement lövöldözést kívánóknak túl kevés 
ÉLETTARTAM Nehéz a kevés mentési hely miatt. Kitart egy ideig 8 a lőszer, de az összkép kellemes 


ÉRTÉKELÉS 
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ARTOTÉK 


KIADÓ THGa 


FEJLESZTŐ 
MEGJELENÉS 


JÁTÉKOSOK SZÁMA Egy vagy kettő 


Mitchell Corporation 


H ár egy ideje az Acclaim lerakta a 
puzzle játékok alapjait a Bust-A- 
Move sorozattal. A legtöbb 
1 PlayStation rajongó játék; 
zött biztosan találni elvétve egy-két fejtörő 
puzzle játékot, ám a THO most úgy dön- 
tött, hogy nehéz munkával, de belekóstol 
abba a híres nevezetes nagy habos tortába. 
Nos, a THO nem a hagyományos Bust-A- 
Move sorozat újabb részét készítette el, 
hanem valami teljesen mást. A Ballistic 
lényege az, hogy ne engedjük az állandóan 
fogyatkozó labdákat a kép közepébe keve- 
redni. Úgy tudod ezt elkerülni, hogy három 
vagy több golyót tömörítesz egyszínű csopor- 
tokba, de ezt is gondosan előre meg kell ter- 


vezni, A nemkívánatos labdákat általában el 
lehet tüntetni a képernyőről, ami egy kicsit 
megkönnyíti a helyzetünket, de egy stratégiai 
elem elmozdítása..na, ehhez kell nagy kopo- 
nya. Háromféleképpen lehet játszani, van a 
Panic Mode: ahol egyre jobban nő a labdák 
sebessége, van a Stage Mode: ahol minden 
egyes labdát el kell tüntetned a képernyőről, 
és van a Two-Player Mode, ahol ketten tud- 
játok összemérni az erőtöket. Főleg a kelle- 
mes kis dub muzsikája a játéknak az, ami to- 
vább fokozza a hangulatot. Most már itt len- 
ne az ideje annak, hogy valamelyik játék kiér- 
demelje a puzzle-ok királya címet, de az egy- 
szer biztos, hogy nem ez a játék lesz. 
Catherine Channon 


A hagyományos puzzte játékok- 
nak is sok formáját ismerjük már Play- 
stationön, de a THA most megszakítja a 


I ÖSSZKÉP 

Nagyon kevés dolog van a Ballistic-ban, ami másra 
is hasonlít, de még így sem az igazi. Ugy, mint a 
többi ilyen játék, egyben frusztráló és egyben 
szórakoztató jellegű is. 


B GRAFIKA Nem túl inspiráló, és sokkal összetettebb is lehetne 5 
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Magazin [a JÁTSZHAT 


u ÉLETTARTAM 


Sajnos, hi belőle az egyéniség 5 


ÉRTÉKELÉS 


Ez egy puzzle játék 6 
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Star Trek sorozat rengeteget 
hé A W változott azóta, mióta Gene 
A a Roddenbury először megál- 
sz My) modta a szűk ruhás, univerzu- 
Ua éeltelálel mokat bejáró és enyhe filozófiai töltet- 
9 NESZE Leengya tel megáldott rejtélyeket megfejtő űrjá- 
/ rókat. Régen még hűlt helye sem volt 
Selo JJ ennek az intergalaktikus fontoskodás- 
— nak, vagy a mára már rendhagyóvá vált 


KARTOTÉK: 


a téb EA dimenziók közötti ingázásnak. Csak a 

m FEJLESZTŐ: Warthog radaron megjelenő, furcsán mozgó nagy 

mu MEGJELENÉS: Szeptember tárgyakra figyelt fel a legénység. Jean- 
ki "ai Nincs Luc Picard csak nagy óvatossággal köze- 


Im KORHATÁR: k ss 
- lítette volna meg, pontos leírást szerez- 


ve a tárgyról mielőtt meghozta volna 
fontos döntését, viszont ha Kirk-ön 
múlna, gúnyolódva felhúzná nyakig a 
cipzárját és szó nélkül rájuk lőne két 
fotontorpedót. 

Így romlott és javult a Star Trek filo- 
zófia. Szerencsére a Star Trek: Invasion! 
Tökéletesen ötvözi a két világot, a mára 
már hagyományossá vált fantasztikus űr- 
hajókkal, és a régi sorozat először-lőj-az- 
tán-kérdezz hozzáállásával. Sajnos a játék- 
ban nem mi hozzuk meg a nagy döntése- 
ket, hanem a Starfleet Command-tól kap- 


u JÁTÉKOSOK SZÁMA: Egy vagy kettő 


Ha rálősz b VEN CR 
ra, akkor az világítani fog. (balra) Viszoi 
1 DES 


juk a parancsokat. Nekünk csak az a dol- 
gunk hogy mindent elpusztítsunk, amit 
csak kell. Viszont azt a legjobb tudásunk 
szerint kell tennünk. Felhatalmaznak téged, 
mint fiatal zászlóst, Cooper, hogy vezesd 
a Valkyrie-t, a Starfleet egy kisebb de an- 
nál gyorsabb űrhajóját. Alapvetően ez egy 
rövid lőtávolságú harci gép, de ha szüksé- 
ges, akkor alkalmas nagyobb súlyú rako- 
mányok szállítására. 

A legtöbb küldetésnél a Typhon-nal, a 
Starfleet egyik cirkálójával kell a galaktikus 
problémákat orvosolnod. Ha megcsodálod 
a fenti képeket, lassan rájössz hogy idáig a 
Star Trek: Invasion! a legszebben kivitele- 
zett játék, amit valaha is láttál. Minden 
egyes űrhajó, az egyszemélyes vadászgép- 
től kezdve a legnagyobb csillagközi cirká- 
lóig tökéletesen van kidolgozva, csak re- 
pülj hozzá közel, és máris láthatod teljes 
pompájában. A legtöbb hajó már ismerős 
lesz a filmsorozatból, mondjuk a Klingon 
Warbird, a Borg Cube vagy az Enterprise 
űrhajó maga. Ugyanis ezekkel a 
cirkálókkal sűrün fogsz 
találkozni a já- 
ték folyamán 
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Patrick Stewart, azaz Monsieur Picard 
kommentárjával kísérve. A tűzerő igazi 
színfolt, és ha meglátod a pályákat, sza- 
bályosan kivirágzol. Bármi is történjen a 
képernyőn, az események sosem szakad- 


nak meg. És a legkáprázatosabb, a legvaló- 


sághűbb háttérrel megáldott játékot csak 
szeretni lehet. Egyszóval az elképesztő vi- 
zuális megvalósítás a fotelbe fog szegezni. 
Csak a gyakorló pályákon repkedhetünk 


kedvünkre egy kicsit, a már a repülős játé- 


kokból jól ismert repülj-át-a-karikán mód- 
szerrel. Ha a hajó orrát túlságosan előre 
döntöd a karika szélének, akkor úgy el- 
kezdesz pörögni tőle, hogy szinte leesik a 
gép páncélbevonata. Ettől a kis frusztrá- 
ciótól eltekintve, a játék ezek után zök- 
kenőmentes. Minden értelemben. Ha már 
befejezted a gyakorlást, rögtön tűzhetsz ki 
az űrbe egy kis kitüntetésgyűjtésre. Az el- 
ső küldetések még nagyon egyszerűek. 
Eleinte a Romulan-okkal kell harcolnod, 
akik a teherszállító-hajókat akarják meg- 
kaparintani, de említenem sem kell, hogy 
te ezt meg fogod akadályozni. A 
Valkyrie űrhajók vadonat- 
újak, még sehol nem 








Star Trek: Invasion! 





találkozhattál velük, ugyanis a Paramount 
cég kifejezetten az Invasion-re tervezte 
őket, a már jól bevált Borg technikai fel- 
építésére támaszkodva. Nos, a gonosz gu- 
mifejű kiborgok ismét feltűntek a színen. 
És vajon merre tartanak? Hát, természete- 
sen a Föld felé. Tehát azt már biztosra ál- 
líthatjuk, hogy ők állnak a kozmikus össze- 
esküvés mögött. A Borg-ok pedig már 
fegyverkeznek a Starfleet felügyelete alatt. 
De ez még nem minden, ugyanis egy ősi 
faj, a KamJahtae-k is elkezdenek körülöt- 
ted alkalmatlankodni, Néhány kezdetleges 
csatát kell majd megvívnod a bogaras 
Kamjahtae katonákkal, akik hihetetlenül 
arcátlan harcmodorukról, és a könnyedén 
elpusztítható űrhajóikról híresek szerte a 
galaxisban 

Eltérően a már megszokott Star Trek 
univerzumi gépezetektől, ezek a bogarak 
nem nagy hajókkal, hanem temérdek kicsi- 
vel vannak felfegyverkezve, ami viszont 
néha talán még hasznosabb is. Leginkább 
az Attack Marshall-októl kell félnünk, 
ugyanis azoknak a páncélzata olyan erős, 
hogy a nagyobb űrhajókat lazán tönkre 
tehetik, úgyhogy hasznos őket elsőként 


levadászni. Egy Valkyrie-t harcban irányíta- 
ni nem egy leányálom, de a küldetések 
alatt belejössz és a későbbiekben űrhajód 
rejtett kapacitásaiba is betekintést nyer- 
hetsz. Sok dolog vár rád ahelyett, hogy 
csak a hajót irányítanád. Például szemből 
egy másik űrhajó megtámad, oldalról hir- 
telen megkerülheted és hátbatámadhatod, 
vagy ha pont a tűzvonal közepébe kerülsz 
szupersebességre kapcsolva elmenekül- 
hetsz a nem éppen barátságos helyszínről. 
Tehát minden a leleményességeden és a 
hajó irányításából szerzett rutinodtól függ. 
Ha szakítasz egy kis időt az összes manő- 
verre, meglepődve fogod tapasztalni ha- 
jód sokszínűségét. A taktika az, amivel 
könnyen nyerhetsz a csatákban. Viszont 
vannak igazán meglepő fordulatok is a 
játékban. Ahogy a Borg űrhajók módosít- 
ják a pajzsukat, hatástalanítva az ellenük 
használt lövedékeidet, hogy csak közel- 
harcban tudd őket megsebesíteni. Vagy a 
pompás effektek, amint betörsz egy ellen- 
séges űrhajó energiapajzsába, majd ha le- 
lőtted még egy ideig irányíthatatlanul pö- 
rög az űrben mielőtt még atomjaira 
robbanna. p 


HOGY KELL... 


GYŐZNI A 
KÖZELHARCBAN. 














A közelharc művészete nagyon cseles 
tud lenni. Csak azt az egy dolgot 

tartsd az eszedben, hogy egy nagyon 
jól manőverezhető kis űrhajót irányi- 
tasz, amivel könnyűszerrel tudsz kö- 
röket írni a levegőben. 















Az ellenséges gépek mindig szemből 
fognak támadni, aztán ha a rádzúdi- 

tott golyózápor után elmentek mellet- 
ted, gyorsan megfordulnak. De ha te 
eközben nyomva tartod a lövés-gomb- 
ot, akkor a célkeresztedben marad az 
ellenség, mialatt te a hajó mögé ke- 

rülhetsz. 










És ekkor jön el a te időd, amikor 
megsorozhatod egy pár fotontorpedó- 
val. Viszont szembe kell nézned azzal 
a ténnyel, hogy minden egyes űrhajó- 
nak meglesz a maga támadási takti- 

kája, de idővel mindet kiismerheted és 
könnyűszerrel legyőzheted. 
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5 HOGY KELL... 
Minden egyes küldetés elején a hajó kapitá- € 

nyától tudod meg a feladatodat, vagy hallgatod . Ű ei rűen ma mr 
Mese e] ha ! 

Üeesselaláő 4 ] 


A Borg, amit meglehetősen gyöpött- 
agyú fasiszta idióták irányítanak - bi 
zonyítja ezt tény, hogy óriási 

ikú űrhajókkal pásztázzák á 
a galaxist. Az Invasion!tben lehetősé 
get kapsz arra, hogy te döntsd el 
melyik számodra a legkézenfekvőbb 
támadási taktika. 


Miután levadásztad az összes kísérő 
hajót, repülj be a szellőzőnyíláson, 

hogy megkeresd a főgenerátort. Bel 
a kivezető csöveket őrtornyokkal vé- 
dik, úgyhogy tökéletesen kell navigál 
nod, hogy elpusztíthasd a generátoi 


Nem kell fontos döntéseket 
meghoznod, azt hagyd csak a 
FIGYEL 
ilyen grafika mellet, ugyanis a 
robbanások káprázatosak. 


sys 


Ez egy kitűnő 3D-s űrbéli lövöldözős játék 


p- Ha cinikusak akarunk lenni, mondhatjuk, 
hogy az Invasion nagyon hasonlít a 
Colony Wars-ra. De ez mégsem teljesen 


igaz, ugyanis a sokszínűsége vetekszik min- 
den eddigi játékkal. Tehát rövid jellemzés- 
sel: ez egy csodálatos 3D-s űrbéli lövöl- 
dözös játék, hihetetlen grafikával, lebilin- 
cselő sztorival és a részletekre tökélete- 
sen ügyelő pontossággal megtervezett 


Lődd szét az űrhajó erőmagját, majd 
gyorsan húzd el onnan a csi ha 
em akarod, hogy megpörkölődjön a: 
rhajód fara. Nem kellett volna in- 
kább az Ezeréves Sólyommal berepül 
nöm, lehet hogy azzal könnyebb dol- 

gom lett volna? 


kivitelezéssel. Ez azért mindenkinek szöget 
üt a fejébe. Ez a legjobb Star Trek játék 
bármelyik létező konzolon megjelent rész 
közül. Ellenállni felesleges. Egy ilyen in- 
váziótól még a földlakók is örömtáncot 
járnának. A 

Al Bickham 


jegy je eee aes 


Me tea 
ed ee Et LEE ÉL 


TT 
Gyönyörű. Nem hittünk a szemünknek. 10 BI ÖSSZKÉP: 


nm 
PlayStationr-ers TEAM 
Magazin Mi történt most hirtelen? A Star Trek játékok sosem 


u JÁTSZHATÓSÁG: Gyorsabb, szebb, de mégis egy kicsit Colony Wars. 9 — voltak még ilyen izgalmasak. Az Invasion az eddig lé- 


a E Ty s "a s A Z s T TAT tező legszebb 3D-s lövöldözős játék a Playstation tör- 
m ÉLE k 


Rengeteg küldetés és két játékos mód. 8  ténetében. A legszebb eddig elkészült Trek rész. 
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§ esetén, teljes verziós 
Po játékot küldünk aján- 
Sz 


dékba. 


a legfrissebb hírek, újdonságok hozzád jut- 





nak el legelőször. Ráadásként, egyéves elő- 
fizetés esetén, megajándékozunk egy teljes 
verziós játékprogrammal. 

TELEFON: 467-67-20 

6 457-11-e5 

E-MAIL: PSMECMK.HU 

POSTA: MELLÉKELT KUPONNAL 
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Kívánj EGYET 


SZÍNES KRISTÁLYOKRÓL ÁLMODSZ? VAGY EMBEREVŐ 
DINÓKRÓL? ESETLEG VONATOKRÓL ÉS MOTOROKRÓL? AKKOR  €£. He ól csinól- 


JÓ HELYEN JÁRSZ. TÜNDÉRKÉNK VALÓRA VÁLTJA 


ÁLMAIDAT... 


1 KÉRTE: VARGA ATTILA RÁCKERESZTÚRRÓL 


HOGYAN... VÍVJJUK MEG JÁTÉKHÁBORÚNKAT 


TOY STORY 2 


Szint kiválasztása 

Az ,Options" képernyőn pötyögd be: 3, €, O, A, A. Így az összes szint 
elérhető lesz. (De a ,, Pizza Planet Token"-eket így is össze kell gyűjtened!) 
Elemek 

A ,, Bombs Away" szinten menj végig balra, ott lesz az első elem. Ezután menj 
végig jobbra, ott találod a másodikat. 

Zöld lézerek 

A zöld lézer egy lövéssel megöli az ellenséget. Találsz egyet Andy házában 
(Andys House) a garázsban. Mássz fel a kisbusz tetejére és meglátod a lézert. 
Egy másikat Andy házának szomszédságában találsz (Andy"s Neighborhood). Ke- 
resd meg az összetört kocsit, a lézernek ott kell lennie az orrod előtt. A harmadik 
lézert az , Alleys and Gullies" szinten találod, Fordulj jobbra, amint meglátod az 
első repülős dobozt. 

Fáramászás 

Az , Andys Neighborhood" szinten mássz fel a hintára, onnan a másik hintára, 
onnan pedig tovább a kerékre. Mássz fel a kötélen, és ugorj a fa tetejére. (Találsz 
legfelül egy papírsárkány-főnököt, továbbá, amikor először mászol fel, megjelenik 
iAáő Ha hozol neki 50 érmét (coins), kapsz tőle egy ,, Pizza Planet Token"-t.) 


KÉRTE: SZEBENI DÁNIEL CSÖMÖRRŐL ÉS SZILÁGYI ZSOLT 


HOGYAN... ÉLJÜK TÚL A DÍNÓK TÁMADÁSÁT 


TOP TIPP 


Xena 
Kérte: Petőfi Gábor 
Székesfehérvárról 


Sérthetetlenség 

A főnenüben nyonkodd 
végig Mt 
OAaN 73 


tad, a játék kis 
hanggal jelzi , 


Teljes pajzs és tá- 
medás 
A főnerüben nyonkodd 
végig: A. Da Aa 
8. Ki hát 
, Ha Jól csinál- 
td, a játék kis e 
hanggal jelzi , 
















Zöld katonák 
Az , Andys Neighborhood" szinten üldözőbe vesz téged egy traktor, de te ne 
menekülj ki az udvarból, hanem fordulj meg, és meglátod az első zöld katonát. 
Menj fel a lépcsőn és közelítsd meg. Fel fog ajánlani neked egy ,, Pizza Planet 
Token"-t, ha megtalálod mind az öt társát. Öket már nem nehéz meglelni, 
csak figyeld a lángokat. 

Krumpli úr szeme 

Mássz mindig felfelé az építkezésen és meg fogod találni Mr. Potato Head 
szemét. A jutalmad nem marad el. 

A felhúzós robot legyőzése 

Akkor lődd a lézerrel, amikor éppen felhúzza magát. 

A légkalapács legyőzése 

Szerezd meg Mr. Potato Headtől (a szeme megtalálásáért) a ,,korong- 
vetőt". Lődd a légkalapácsot, és ne engedd túl közel magadhoz, mert 
ő akkor visszalő. (Ugyan csak 10 korongot kapsz, de ezeket újra 
meg újra felhasználhatod.) 

Az utolsó szint főnökeinek legyőzése 

A következő sorrendben győzd le őket: Gunslinger, Blacksmith, 
Old Prospector. Az elsőhöz használj lézert, a másik kettőhöz 
pörgettyűt (spin). 


THE LOST WORLD 


Szint kiválasztása és mozizás 

Írd be háromszor a következő kódot: 
a, a, O, a, a, a, B, Oo, GO, 
oO, €, 0. (Ügyet se vess rá, ha 
közben a gép kiírja: , invalid pass- 
word.") 





59 élet 

A , Press Start" képernyőn nyomkodd 
végig: A, 9, Aa, a, O, a, o, 
o, a, a, €, O. Ezek után 
hangeffektek nélkül kezdődik el a já- 
ték. Szállj ki, menj az , Options" me- 
nübe, állítsd , On"-ra a ,, Sound 
Effects" menüpontot, és írd be a kó- 
dot még egyszer. 


Szabad mozgás 

Kezdj új játékot , Human Prey" vagy 
nHunter" szinten. Tartsd lenyomva az 
€9--T gombokat és nyomd le az 69- 
6 gombokat. Így a szereplőd szaba- 
don mozoghat az egész szinten, és 





gyorstüzelő fegyvert kap, ráadásul tü- Human Hunter A, A, a, Oo, €, 
zelés közben sérthetetlen is lesz. AaOEODADO E 
0 0 
A szintek kódjai Velociraptor 69, €, O, a, a, 
Írd be a megfelelő kódot, és máris 99 a, a, a, a, o, 
élettel kezdheted a kívánt szintet. ao 
T. Rex a, a, Oo, a, o, 
Szint Kód AaAaEAOAO, 
9, o 
Compy 9, a, e, a, o, Human Prey, OD, B, a, O, 0, 
ag, e, e, o, o, a, a, o, a, a, 
9, o o 9 
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KÉRTE: KAZI MARCELL HERENDRŐL 


HOGYAN... SZEREZZÜK MEG A KRISTÁLYOKAT 


CRASH BANDICOOT 


Bokszoló medve 

Ha teljesítesz egy szintet, valamilyen kris- 
tályt kapsz jutalmul. A legtöbb szinten ez 
fehér színű — ezekre csak a játék utolsó 
szintjéhez lesz szükséged. A színes kristá- 
lyok megszerzése azonban elengedhetetlen 
feltétele bizonyos szintek teljesítésének. 
Ezeket a következő szintekért kaphatod 
meg: 


Zöld Kristály: 10. SZINT -- The Lost City 
(2. Sziget) 

Tipp 1: Az első két láda elpusztításához a 
szint bejáratánál csak le kell ugranod a 
párkányról. Majd úgy térhetsz vissza a 
rendes játékmezőbe, hogy átugrod a fém 
gerendát. 

Tipp 2: Van egy felkiáltójeles láda a ne- 
gyedik kamrában ezen a szinten. Ugorj a 
jelöletlen láda tetejére és nyomd meg még 
egyszer az ugrás gombot. 

Tipp 3: Amikor elkezdesz leereszkedni a 
szint tetejéről, jól figyeld a bal oldalt. Egy 
második felkiáltójeles ládát fogsz találni. 
Aktiváld, és 6 doboz fog megjelenni a 
szint felső részének kezdetén. 


KÉRTE: SZABÓ ATTILA TAKSONYBÓL ÉS PETŐFI GÁBOR SZÉKESFEHÉRVÁRRÓL 


Arany Kristály: 17. SZINT -— Generator 
Room (3. Sziget) 

Tipp: Először a párkányon található lá- 
dákkal végezz, de ne időzz ott túl sokáig, 
mert leomlik az egész. Ezután menj vissza 
és pusztítsd el az ösvényen található ládá- 
kat. A többi nem okozhat gondot. 


Kék Kristály: 19. SZINT — The High 
Road (3. Sziget) 

Tipp: A szint elején menj hátrafelé a 
lebegő mangóig. Ugorj át fölötte és két 
deszka fog megjelenni, hogy le ne zuhanj. 
Ugorj nagyokat a képernyő felé, egy idő 
után eléred a szilárd talajt, ahol 4 rejtett 
láda vár rád. 


Vörös Kristály: 20. SZINT — Slippery 
Climb (3. Sziget) 

Tipp: A szint megoldásának titka a pontos 
ugrások és a Crash képességeinek határáig 
való eljutás. És türelem... 


Bíbor Kristály: 21. SZINT — Lights Out 
(3. Sziget) 
Szükséges hozzá a Sárga Kristály! 


Tipp 1: Miután aktiváltad a Sárga Kris- 
tályt, a szint másféle végződése válik 
lehetővé, Így tudod elnyerni a ,,Fumbling 
in the Dark" szint kulcsát. (A Sárga Kris- 
tály átjárót a szint felénél találod.) 

Tipp 2: Törd össze az összes ládát 
nFumbling in the Dark"-ban és megkapod 
vLights Out" Bíbor Kristályát. 


Sárga Kristály: 24. SZINT -— The Lab (3. 
Sziget) 

Tipp: Időzítés, időzítés, időzítés... Ha túl- 
éled a szintet, tiéd a Sárga Kristály. 


Ha lusta vagy végigugrabugrálni a fenti 
szinteket, létezik egy SZUPERKÓD is a 
játékhoz: 

a , password" menüpontba kell bepötyögni, 
és elérhető lesz mind a 32 szint, az összes 
kristály és mind a két kulcs. (Az első sor 
beírása után fog csak megjelenni a másik 
két sor, ahol folytathatod a kód beírását.) 
Ez pedig a következő: 

9, a, a, a, €, a, a, 9 

8, 8, BO, 8, A, O, a, 9 

8, OG, B, a, 8, A, €, E 


HOGYAN... SZÁGULDOZZUNK KÖNNYEDÉN 


ROAD RASH 3D 


Potyautazás 

Verseny közben egykerekezéshez nyomd le 
kétszer az (9-et, majd addig nyomogasd az 
(9-et, amíg rá nem hajt egyik kocsi a má- 
sikra. Ekkor fékezz ((0)). Ha jól csináltad, a 
motorod , ráakaszkodik" a kocsira, és az 
húzza tovább. 


Frontális ütközések elkerülése 

"Verseny közben, éppen mielőtt nekimennél 
egy szembejövő kocsinak, egykerekezéshez 
nyomd le kétszer az 60-et. Ahelyett, hogy 
nekimenne, a motorosod ugratónak fogja 
használni a kocsit. 


Speciális ütés 

Verseny közben tartsd lenyomva a $ gombot 
és nyomd meg a O-t. A motorosod addig 
tartja a rúgó pozíciót, amíg nyomva tartod a 
(O-t. Ezt a taktikát mindenféle más ütéssel 
is használhatod, 


Speciális rúgás 

Verseny közben tartsd lenyomva a Le gom- 
bot és nyomd meg a O-t. A motorosod ad- 
dig tartja a rúgó pozíciót, amíg nyomva tar- 


tod a O-t. 


Dupla károsodás előre nézve 

Verseny közben tartsd lenyomva az €B 4 GB 
gombokat, miközben előre nézel , messzi" 
nézőpontban. 





temzr 


SZEPT. 2000. PLAYSTATION MAGAZIN 


Büntetés elkerülése 
Azonnal szállj ki a játékból és kezdd újra az 
adott versenyt, miután leállítottak a rendőrök. 


Felfedezőút 

Lassíts, amíg a sebességed el nem éri a nul- 
lát, és állj meg. Ezután nyomd le a gp 4 R1 
4 1 gombokat. A versenyződ le fog szállni a 
motorról, és körülnézhetsz vele egy kicsit a 
környéken. 





TOP TIPP 


Chase The 


Express 
Kérte: Sipos Attila 
Budapestről 


wkelló PSM Tündér! 
Elakedtam a Chase 
The Express c, Jjá- 
tékban, A lézerhálós 
szoba utáni folyosón 
vagyok, ahol nem 
lehet rálépni 9 
padlóra, de egy 
lift felvisz sz 
emeletre, Az emelet- 
ről látunk egy csö- 
vet, amire ré lehet 
dobni 3 kampós kö- 
telet, A kampó meg 
a biztosíték megvan 
hozzá, de a kötelet 
nem találom, Szeret- 
ném megkérdezni , 
hogy hol van. Előre 
is köszönöm," 

Sipos Attila 
Budapestről 


A kötél sa gázkamrá- 
ban van sz ötös ko- 
csiban (cart 5), 
Ide s számítógépes 
szobából kinyitott 
zsilipen át juthat- 
tól le (a kód A, 
C, B, C, ha a gép 
billentyűit  A-B-C- 
nek nevezzük el), A 
gázksmrában tedd fel 
sz infra-szemüveget, 
és menj lassan 9 
szoba másik végébe, 
Keresd meg a kap- 
csolót és nyomd 
meg, majd menj 
vissza a bejárathoz, 
A padlón heverő kö- 
telet ne felejtsd 
el magadhoz venni! 











SZIGOR 


ADATBÁZIS 





CHEAT 


BE"SS EXODDUS 

Következő helyszín 

Tartsd lenyomva a €5-t és üsd be: 
60 0 € 0 8 B miközben megy a játék. 
Megjegyezzük, hogy az utolsó szintet mindenképp 
végig, kell csinálni? 
Egy kis FMV-mozi 
Tartsd lenyomva a (D-t és üsd be: 
1416€6356800000G 
a főmenü megjelenik. 
Szint kiválasztása 
Tartsd lenyomva a CD-t és üsd be: 
116300000G 
főmenünel. 
Legyőzhetetlenség 
Játék közben tartsd lenyomva a CD-t és üsd be: 


OGOEAIILIL0000 


1462 ha 


11€63a 


ACTUA ICE HOCKEY 

Extra csapatok 

Tartsd lenyomva a () O és O gombokat, amig egy 
hangjelzést nem hallasz, Most már a Gremlin all 
stars és a Sheffield Steelers a te csapatod! 


ACTUA SOCCER 3 

Az alábbi csapatneveket a TeamCreation képernyőnél 
tudod megadni: 

Bonusz csapatok 

PREM CLUBS még 24 csapat 

Vicces csapatok 

TFF TEAMS 24 mókás csapat 

Shearer XXX csapata 

SEXY FOOTBALL. Az XXX csapat a ,CHTI" 
alatt jelenik meg. 

Leeds United AII-Stars 

BREMNERS BOOT. 

Üvegház-teszt 

ÖZÖNE LAYER 

Nagy fejek 

TOP HATS 


AODASRURN OVA"S SMASH 


A játék végének megtekintéséhez: nyomd le a $-t 
négyszer, -t négyszer  €--t négyszer és a 9-t 
négyszer a kettes kontrolleren, amikor a ,, Press. 
Start" megjelenik, 

Siess, mert csak négy n 





odperced van erre. 


Közvetlen kiválasztás 

Tartsd lenyomva a MD 4 2.404 
gombokat a szereplő kiválasztásnál. 
Mig a szelekciós ablak mozog, üsd be: 
€ 6 8 vagy OG. 
Kijelzők eltávolítása 
Szüneteltesd a játékot, nyomd le: 
0:0: 8 : 0 majd nyomj 98. 
A folytatás opciók és a reset szelekció eltűnik. A kód 
újbóli beütésekor eltűnik a , Life" és , Overdirve" 
kijelző, A normál képernyóhöz üsd be ismét a kódot, 
de csak egyszer nyomj 88-et. 
Kosztümök kiválasztása 
Győzd le a játékot Naru-val, a hetes szinten. A Ö 
vagy (8) segítségével választhatsz. 
Titkos, speciális mozdulatok 
Gyózd le a játékot Naruval, majd a váll gombokat 
állítsd át speciális mozdulatokra, Egyszerre kell 
ezeket majd megnyomni a spéci mozdulatokhoz. 
Figyelem, ez nem minden szereplőnél működik. 
Végtelen Soul Bomb 
Pauzáld a játékot a 9z-vel. Az irányításokat 
konfiguráló opcióknál a úm, ap CD és a 
billentyűkkel hívatjuk elő a Saul Bomb-okat. Térj 
vissza a játékba, nyomd meg a fenti billentyűk egyikét 
És a 6)-t, hogy kioldj egy Soul Bomb-ot. Evvel a 
módszerrel végtelen bombát dobhatsz le. 
Kézi kamerairányítás 
Lépj be a konfigurációs menübe, jelölj ki egy 
tetszóleges váll-gombot, és nyomj 9.4 9.4 0 4 
19-t. Ezután a váll gombok irányítják a kamerát. A 
kamerát manuálisan forgathatjuk. 
Now Loading" színének beállítása 
A kontroller billentyűk bármelyikével lehetséges. 


HE ARENA TOSHINDEN 3 


BLASTO 

Bébik megtekintése 

Fejezd be a játékot, ments meg minden bébit, és 
ekkor új, , View Babes" opció segítségével 
megnézheted, amire kíváncsi vagy... 

Csalás 

Használd az alábbi kódokat a Start képernyő után. 
Megjelenést megváltoztat: 

111800 

Légy Evil Blastot: 
1I1463145€ 

Speciális fegyverek: 


1t1t46492t924bEeET 
Kopoltyú az úszásnál: 
$4646€6343133 

Kis Blasto: 

379E€41 

Maximális életerő: 

133614 

Kék lézer: 214 ELE31L- 


wMotion sickness"" mód: 
€4163453E€11t- 


BOMBERMAN 

Változó elhelyezkedésű blokkok 

Ird be: 56565656, 16161616 vagy 49894989 
attól függően, hogy kezdő, haladó illetve profi 


játékos vagy. 
Teljes erő 

Szint Jelszó 

1 46224622 

11 10191019 

21 12221222 

31 26572657 

41 38793879 

Show time. 

Szint Jelszó 

10 3G59E326 

20 3D5D49C4 

30 BDSA4B26 

40 BDSA4BCE 
BUST-A-MOVE 4 
Extra Szereplők 

A főcímél 330966 
Tarot Opció 

A főcím képernyőnél üsd be: 
194Ó LT. 


Válts az opciós képernyőre, és az alábbi új menüpont 
jelenik meg: Tarot Reading (Love). 

Beszéd Demo 

A főcím képernyőnél üsd be: 
O1EI31OLE1- 4 8. válts az 
opciós képernyőre, és az alábbi új menüpont jelenik 
meg: Talk Demo 

Másik Világ 

A főcím képernyőnél üsd be; 

06360. 


IHEGYEGSTRERES éhex 


Vissza a Főellenfél pályákra 
Állj a középső platformra. 

Nyomd lep 4 CD 4 GB 4 CD 4 Y-t aztán nyomj 
1 mikor Crash fel vagy le mutat. 

Csak a korábban már legyőzött Főellenfeleknél 
lehetséges. 

Bonusz voodoo maszk 

Nyomd le a f 4 Ő miután elveszítesz egy életet. 
Bonusz szint 

Az ,Unbearable" szinten várj, míg a második 
jegesmedve is leesik a hidról, majd ugorj utána, és 
egy bonusz pályára jutsz. 

Extra életek 

Ugorj a medvebocs fejére a második , warp" 
szobában (6-10 szint), így, max. tizszer, egy-egy 
extra életet szerezhetsz be. 


IE HARD TRILOGY 
Die Hard 1 kódok 
Szüneteld a játékot, válaszd a ,auit"" opciót, 
majd tarts lenyomva az €5-t, és közben az alábbiakat 
írhatod be: 
Sebezhetetlenség: 
3118 
Lőszer: 
10607 
Célpontok az égbe szállnak: 
41001 
Fordított irány: 
36007. 
Koordináták: 
£04OB. 
Csontváz mód: 
0 10szr 3 33 2 
Ostoba mód: 
VOOLOL 
Furcsa halálok; 
0000- 
Fegyverek és kimeríthetetlen lőszer: 
314407 
Die Hard 2 kódok 
Szűneteld a játékot, válaszd a ,avit" opciót, 
majd tarts lenyomva az C-t, és közben 
az alábbiakat írhatod be: 
Térkép és sértetlenség: 
3146B. 
Csontváz mé 
41004. 
Extra lőszer: 





30€ eses 
Fergus mód: 

044 00 
ra tetetlenség: 
16560 


Szerezd meg a Berettát! 

Lődd le a helikoptert, ami a szint elején, a bal 
oldalon jelenik meg. Miután felrobbant, megtalálod a 
kétszeres tűzerejű Brettát. 

Die Hard 3 kódok 

Szűneteld a játékot, válaszd a ,avit" opciót, majd 
tartsd lenyomva az €5-t, és közben az alábbiakat 
írhatod be: 


DRIVER 

Írd be az alábbi csalásokat a főmenüben majd 
használd a csalás (, Cheat") menüt. 
Sérthetetlen autó 
00000 M0 00 Mmm 
Nincs rendőr 
DODAODAOMEOOOO mm 
Hátsó kerék meghajtás 
DO00AODOANDOODON 
Long suspension 
DAOOOOKOOMBM OM 
Mini autók 








Név Colin HcRse Rolly fő 


Kisdó: Codemssters 
Értékelés: 9/10 ; 


(nyomj §8-t ha a zöld négyzet világít) 


duplázódik 
Veren a veag kerék meghajtás 
Trolley - Négykerék meghajtás. 


Bi - Green Jelly Car 
Nightrider : Éjszakai verseny 
Colin McRae 2 

A neved helyére az alábbi cheat-eket. 
írhatod be: 

Minden pálya: hellocleveland 
Minden autó: onecarefulowner 























Gyorsan írd be: 
DOOOOOUOAMU Mmm. 
az ütközést detektáló zóna ugyanúgy viselkedik, 
mintha az autók normál méretűek lennének. 
Képernyó megfordítása 

Gyorsan írd be: 
DAOOOOMONM MMM. 
Bemutatkoznak a készítők 

Gyorsan írd be: 
D000G0OO OG 0 0 0 0 


A MANAGER 

100 millió fontos gyorssegély 

A manager nevét változtasd meg a következőre: 
LLIKE, MONKEYS 
A szereplők minősítésének maximalizálása 
A manager nevét változtasd meg a következőre: 


RATE. G00D. TEAM 


FINAL FANTASY VII 

Bahamut ZERO Materia 

Amikor Cid-del vagy a rakétában (Rocket) 
űsd be a Ő B € 0 kombinációt. 
Ezután menj Budenhagen-hez ami a Cosmo 
Canyon-nál található. Vizsgáld meg 

a. Blve Materia-t és Bahamut Zero a tiéd. 





FIGHTING FORCE 

Csalás mód 

A fő menüben nyomj 
€-O:-m: B: : em. 

Ha jól írtad be, megjelenik a ,,Cheat Mode" felirat 
a képernyő alján. Az opciós képernyőn kiválaszthatod 
2 legyőzhetetlenséget, illetve a megfelelő szereplőt. 
Örök élet 

Pauzáld a játékot és üsd be a 


300099 - kódot. 


[dástE WEAPONS OF 


Pálya jelszavak 
Használd ezeket a jelszó kijelzőn, hogy eljuthass a 
következő szintekre. 





Level 2 OCTOPI 
Level 3 BRAINS 
Level 4 FINGER 
Level 5 BANANA 
Level 6 . JUNGLE 
Level 7. VOODOO 
Level 8 SOUEAK 
Level 9. DUNDEE 
Level 10 TEAPOT 
Level 11 BUTTER 
Level 12. INDIGO 
Level 13. STROUD 
Level 14 ELIXIR 


Level 15. LIGUID 
Level 16 STAPLE 
Level 17. SHIRTS 
Level 18 APPLES 
Level 19. GADGET 
Level 20 TANUKI 
Level 21. SALADS 
Level 22. DUFFCO 
Level 23 PHONES 
Level 24 ASSERT 
Level 25 OXYGEN 
Level 26 JOYPAD 
Level 27. ACTIVE 
Level 28 MENACE 
Level 29. WINDOW 
Level 30 AGENDA 


GRAND THEFT AUTO 
Legyőzhetetlenség 

A. fő menüben nyomd be az 
E0G.ABOBBB kódot. 

Csalás módok 

Írd be a következő játékos nevét, hogy aktíváld a 
megfelelő csalásokat. 

Figyelem: A kódokat kombinálva is lehet használni. 
Írj be egy kódot, aztán menj a , Rename"-hez, és üss 
be egy másik kódot. Az utolsó kód beírása után a 
szereplődnek tetszés szerint bármilyen nevet adhatsz. 
Összes fegyver, végtelen muníció, pálya kiválasztás, 
99 élet, páncél, kiszabadulás a börtönből, kijelző 
koordináció, maximális pálya mennyiség, 

5-szörös bonusz - BSTARD 

Rendőrség törölve - CHUFF 

Összes város - TURF 

Város kihagyása - WEYHEY 

Pálya kiválasztás - SKYBABIES 

Csalás Kódok 

Írd be a kívánt kódot a jelszó kijelzőn. 

Írd be újra, hogy kitörölhesd. 

HAROLDHAND - Összes pálya, összes fegyver, 
végtelen muníció, egy , A börtönből szabadon 
távozhat" (Get Out Of Jail Free") kártya, páncél, 


KÓDGYŰJTEMÉNY, AMI REMÉL 
TŐLEG ÁTSEGÍT A DOLGOK NEH 
ZÉN. HA ELAKADTÁL VALAHOL, 
VAGY CSAK ÉPPEN ÁTUGRANÁ 
A KÖVETKEZŐ PÁLYÁRA. 


GYŰJTEMÉNY 





9999990 pont, 99 élet, 5-szörös szorzó, semm 
rendőr, és kijelző koordináció. 

GETCÁRTER - Összes pálya, összes fegyver, 
végtelen muníció, , A börtönből szabadon távoz 
kártya, páncél, 99 élet, 5-szörös szorzó, 
tetszőleges pályamennyiség, kijelző koordináció 
FREEMANS - Összes pálya, összes fegyver, vé 
muníció, ,A börtönből szabadon távozhat" kár 
Páncél, 5-szörös szorzó. 

DONTMESS - Összes pálya, összes fegyver, vé 
muníció, ,A börtönből szabadon távozhat" kár 
páncél. 

TOOLEDUP - Ugyan az, mint a DONTMESS, 
SORTED - Összes pálya, összes fegyver, végtel 
muníció, ,A börtönből szabadon távozhat" kár 
Páncél. 

RAZZLE - Összes pálya. 

READERWIFE - Összes pálya. 

MAYFAIR - London pályák 1-2. 
PENTHOUSE - London pályák 1-3. 
MCVICAR - 99 élet. 

BIGBEN - 9,999,990 pont. 

SIDEBURN - 5-szörös szorzó. 

OLDBILL - tetszőleges pályamennyiség. 
GRASS - Nincs rendőr. 

SWEENEY - Kijelző koordináció 


JENNETFERGYÁR S6ccER PR 


Klasszikus all-star csapat. 

Jelöld ki az , Exhibition menu", és nyomd meg 
2) 42) € 3 € 3 O B gombokat. ! 
helyesen írtad be a kódot, tapsot fogsz hallani. 
Ezután a csapat kiválasztó képernyőn tartsd le 
az MD 4 (B 4 (B 4 (D-t, és üsd be az €0-et. 
Amennyiben két játékossal szeretnél játszani, ú 
hogy mindkét csapat Classic AII Stars legyen, ; 
ki az országot, és tartsd lenyomva az €D 4. 
bokat az 1-es irányítón. Eközben a 2-es irányi 
laszd ki ugyanazt az országot, de a gombokat 
még mindig lenyomva. Azután engedd el őket, 
1-es irányióval is jelöld ki ismét ugyanazt az o 





IN THE HUNT 

Pálya kiválasztás 

Jelöld ki a , Start"-ot és nyomd meg a 46 

BB gombokat. Ekkor egy menű jelenik meg, a 
lehetővé teszi, hogy bármelyik pályán játszhass 
megnézhesd mind a négy befejezést, és elkezdh 
két játékos Vs. mód játékot. 

Gyorsulás 

Pauzáld a játékot, és tartsd lenyomva a O) 4 
gombokat, majd folytasd. 

Lassítás 

Pauzáld a játékot, és tartsd lenyomva a Aj 4 

gombokat, majd folytasd. 

Végtelen , continue" lehetőség (újrakezdés nél 
folytatás) 

A visszaszámlálásnál nyomj G) 4 98: Bz-ot 
még őt , continue" kredíthez juthass, Figyelem 
játék a ,continue"-k felhasználása után is foly 
fogja a visszaszámlálást. 

Extra életek 

Közvetlenül az utolsó élet elvesztése előtt nyom 
a fot a kettes irányítón, Ezután a folytatást 
Plusz életekre tehetsz szert. 


JET EGER éítőssegő 


Fordított pályák 
Névként írd be, hogy SHOWTIME. 
Mentett játék automatikus betöltése. 
Névként írd be, hogy MCGRATH. 
Tükrözött pályák 
Zárd az évadot az első helyen, teljesítsd a ford 
Pályákat is. 
Yamaha YZ80 motor 
haladó módban fejezd be az első versenyt az el 
yen. Hogy Jeremy-vel versenyezhess, nyerd me. 
ges legelső versenyt haladó módban. Figyelem: 
tal szólóban is megmérkőzhetsz Jeremy McGra 
M 80 cm? motor 
Középhaladó módban, győzz a versenyen. 


EGACY OF KAIN: SOUL RE/ 
Az összes kódot a játék pauzálásával lel 
tíválni (Nyomj Start-ot), azután tartsd ! 
va az Gap vagy CD gombot, és közben írd be a 
kódot. Helyes bevitelnél, a játék újraindítása ut. 
megjelenik az új képességet tartalmazó szöveg. 
Egészség feltöltése 

JOTET 6. 

Egészség növelése a következő pályára 
39E0NI. 

Maximum egészség 

3O4LT4N 

Raziel bántalmazása 

€OPTL 

Glypi/mágia újratöltés 
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2000. 


ZIGORUAN TITK 
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£ 
6 


VON 
-Any-Time aktiválása (4 úszás képesség, stb) 
14353€03€14 


IBERO GRANDE 

regorio Zonaras-ként játssz. 

normál nehézségi fokon teljesítsd az arcade módot. 
rnold Lang-ként játssz. 
000 pont felett teljesíts a , Challenge 9" módban. 
oland-ként, Edgard Cailaux-ként, Powel Gardner- 
int, vagy Gerald Wells-ként játssz. 

Nemzetközi Kupában (International Cup) győzd le 
: összes országot normál nehézségi fokon. 

uprecht Goes-ként játssz. 

ktiváld az utolsó három opciót a , Challenge 9" 
ódban. 
avid Magellanáként játssz. 
150 pont felett teljesíts a , Challenge 9" módban, 
inden nehézségi fokon. 
aurice Poulenc-ként játssz 
:ljesíts 100 pont felett bármelyik csapattal , vs. 
PU" módban. 
198 World Cup France mód 
álaszd ki az , International Cupr-ot, és jelöld ki a 
Vew Game/Continue" opciót. Ezután tartsd lenyom- 
(az 0 4 (B 4 CD 4 CD gombokat, és üsd be az 
gombot. A csapatok pontosan olyan felállásban 
gnak szerepelni, mint az 1998 World Cup France 
ntőjében. 





EDIEVIL 

Csalás mód 

Pauzáld a játékot, aztán tartsd lenyomva az 
) gombot, és üdtea TOGGDÓLT 
) A) kódot. 
ővitett csalás mód 
uzáld a játékot, aztán tartsd lenyomva a 
mbot, és üsd be a 9 OO 
130669530 
) 0 2 kódot. 


IETAL GEAR SOLID 

caruha 

jesítsd a játékot a könnyű fokozaton, miután a 

? megnyomásával átestél a kínzáson. Miután men- 
tél, Otacon átadja a szereplődnek az álcaruhát fel- 
relést. Teljesítsd a krediteket, és ments. Töltsd be 
kimentett játékot, ami Stealth Suit-tal fog kezdeni. 
jkendő (Bandana) 

jesítsd úgy a játékot, hogy ne kelljen átesni a kín- 
son. A szereplőd megmenti Meryl-t, és megkapja a 
kendőt. Miután felszerelted, a fejkendő végtelen 
mmíciót tesz majd lehetővé, bármely fegyverhez. 

im egy haszontalan dolog. 


IICRO MACHINES V3 

Játékosod neveként írd be a következő kódokat. 
inyit írj be amennyit csak szeretnél: 

élet egy játékos módban - CATLIVES 

élet több játékos módban - 3LIVES 

szes pálya több játékos módban - GIMMEALL 
szes pálya tankokkal több játékos módban - 
INKS4ME 

bb játékos mód tankok nélkül - NOTANKS 
wvazás - WINTERY 

következő kódokhoz pauzáld a játékot, 

írd be ezeket a parancsokat: 

tó átváltoztatása bármilyen tárggyá: 
$11h39€ELE 


begő tárgyak: 
98 ö 960000 
90909209 
"U kocsik lassítása: 
986E2000O 
tó mögötti látószög: 
32806€-3500 
gy ugrások 
om9 33414 € 4 4 kódot a játék 
"án. Sípszó fogja jelezni a helyes kód bevitelt. 
yanez a kód inaktiválja ezt a módot. 


ORTAL KOMBAT TRILOGY 
asszikus karakterek 

Omd meg az §8 gombot, hogy Rayden-t, Jax-t, 
ng Laot, vagy Kanot választhasd az eredeti 
zióban. 

nt kiválasztás 

öld ki Sonyát, és nyomd meg a f 4 Ez kódot 
egy játékos vagy Vs módban. Helyes beírás esetén 
épernyő elkezd majd rázkódni, és egy robbanás 
2 hallható. 

gtelen kredit 

itat Pth3 7 € € kódot a sztori 
mernyőn. Egy hang fogja jelezni a helyes bevitelt. 
credit kijelző , Freeplay"-re fog váltani. 

álomra kiválasztott figurák 

-tsd lenyomva a 1.4 B gombokat a Character 
ect képernyőn. 

rös, vagy Kék ,?"" dobozok 





Gyorsan üsd be a HK, LK, RUN, LP, HP, HP, HP 
LP, LP kódot a sztori képernyőn. A helyes bevitelt 
egy hang fogja jelezni. 

a?" Kube-on 

Nyomd le a fr 0D 4 CD 4 MD 4 MD kódot, 

És űsd be a f-t, akkor amikor az Opció menüben 
megjelenik a négyzettel jelölt , Konfigure Kombat", 
Helyes beírásnál a képernyő rázkódni kezd. A ,.?" 
menű megnyilik, és ezáltal hozzáférhető lesz egy 
csomó opció. 


ASCAR 99 

Versenyezz Bobby Allison személyében 

Válaszd a , Single Race"-t a fő menüből és a 
Charlotte nevű pályát. Jelöld ki a , Select Car" op- 
clót, aztán gépeld be a következő kódot 4 
másodperc alatt: - 135890 0 aa 
9. Egy motorhang fogja jelezni a helyes beírást. 
Versenyezz Davey Allison személyében 
Válaszd a , Single Race":t a fő menüből, és a 
Talladega nevű pályát. Jelöld ki a , Select Car" 
opciót, aztán gépeld be a következő kódot 4 
másodperc alat: 910600 m 
(B. Egy motorhang fogja jelezni a helyes beírást. 
Versenyezz Alan Kulwicki személyében. 
Válaszd a , Single Race"-t a fő menüből, és a 
Bristol nevű pályát. Jelöld ki a , Select Car" opciót, 
aztán gépeld be a következő kódot 4 másodperc 
ilatt: 0 0 a 0 8 8 O 0 A 8. Egy mo- 
torhang fogja jelezni a helyes beírást. 
"Versenyezz Cale Yarborough személyében 
Válaszd a , Single Race"-t a fő menüből, és a 
Darlington nevű pályát. Jelöld ki a , Select Car" 
opciót, aztán gépeld be a következő kódot 4 másod- 
perc alat: P" I TOGO E€0O €. Egy 
motorhang fogja jelezni a helyes beírást. 
Versenyezz Richard Petty személyében 
Válaszd a , Single Race"-t a fő menüből, és a 
Martinsville nevű pályát. Jelöld ki a ,, Select Car" 
opciót, aztán gépeld be a következő kódot 4 másod- 
perc alat: 10 3 0 1 0 € 8 a a. Egy 
motorhang fogja jelezni a helyes beírást. 
Versenyezz Benny Parsons személyében 
Válaszd a , Single Race"-t a fő menüből, és a 
Richmond nevű pályát. Jelöld ki a , Select Car" 
opciót, aztán gépeld be a következő kódot 4 
másodperc alatt: a a m A B B 0 B B 
"m. Egy motorhang fogja jelezni a helyes beírást. 
Integető sofőr 
Válaszd a cockpit kameraállást, majd tartsd lenyom- 
va az B -t addig, amíg a sofőr integetni nem kezd. 








NBA IN THE ZONE 2 

All-Star Csapat 

Jelöld ki a , Start"-ot a címképernyőn, és tartsd 
lenyomva az €p 4 Bp 4 B gombokat, amíg 
a képernyő el nem halványul. Most már ki lehet 
választani az All Star Team-et bemutató módból. 
Extra játékosok 

Magic Johnson 

Hozz létre egy új játékost, és válaszd a 25-ös 
mogelít. 

Larry Bird 

Hozz létre egy új játékost, és válaszd a 29-es 
modelít. 

Michael Jordan 

a. M.GUARD" a Bulls-nál. 

Shagville O/Neal 

5.CENTER" a Lakers-nél. 

Charles Barkley 

"uC.FORWARD" a Rockets-nél. 


-TYPE DELTA 
Force újratöltés 
A zz -al pauzáld a játék 
at lenyomva, és üsd le a €- 2 
4. gombokat. 
Vórós power-up 
Vegyél fel egy Force Pod-ot, aztán Bz-al pauzáld a 
játékot. Nyomd le a GB -t, és üsdbea 394 
3 € 1460 gombokat. 
Kék power-up 
Vegyél fel egy Force Pod-ot, aztán t-al pauzáld a 
játékot. Nyomd le a 9 -t, ésüsdbea 69214 
3 € 14 1 0 gombokat. 
Sárga power-up 
Vegyél fel egy Force Pod-ot, aztán t-al pauzáld a 
Játékot. Nyomd le a B -t, és üsdbea € 394 
3 € 1 4: O gombokat. 
Pálya kíválasztás 
Tóbb, mint 10,000-szer használd a bombákat, vagy 
a Normál beállításnál teljesítsd a játékot. Ezt a 
Notes" menüben ellenőrizheted, Ha minden jól 
ment, meg fog jelenni a , Stage Select" opció. 
Extra kreditek 
Egyfolytában játssz legalább 3 órát a játékkal, hogy 
a krediteket 9-re növeld, 
Korlátlan kreditek 
Egyfolytában játssz legalább 6 órát a játékkal, hogy 
aktiváld a , Free Play" módot. 
Power Armour (Erő páncélzat) 
A Power Armour a játékban szereplő legjobb eszköz. 
Akkor juthatsz hozzá, ha a , Normal", illetve annál 
magasabb nehézségi fokon teljesítesz, vagy ha leg- 
alább századszorra játszod a játékot. 





tot. Aztán 
143€ 


ű 


- 
v 
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RESIDENT EVIL 

Ruhák megváltoztatása 

Játszd végig a játékot, úgy, hogy a többi szereplő is 
"megmenekül, és tied lesz a speciális kulcs. Ezután 
"menj a tükrös szobába, ezt a földszinten találod, a 
kék dupla ajtónál. Itt nézz körül, majd a speciális 
kulcs segítségével bejuthatsz a gardróbba, és átől- 
tözhetsz. 

A játék resetelése 

Pauzáld a játékot, majd nyomj B 4 98-t. 

A játék resetel, majd visszatér a főmenühöz. 
Korlátlan mennyiségű rakéta 

Fejezd be a játékot három óra alatt. 








Ezüst 
Írd be hogy ,, SILVER" az edzőterem nevé- 











HADOWMASTER 

Csalások 

Kezdd el a játékot, gyilkold le a két idegent, 
aztán menj be abba a szobába, ahonnan kijöttek. 
Ezután írd be az alábbi kódok egyikét. 
Szint kiválasztása 
Tartsd a 0 4 8 5 0 4 MD 4 Bt lenyomva, 
aztán veszíts szándékosan. A gombokat FMV alatt 
se engedd fel. A zőld fény jelzi, hogy a kód korrekt 
volt. A nyitó képernyőn 1. és 16 között kiválasztha- 
tod a nyitó szintet. 
Korlátlan energia 
Tartsd a 6 4 3 4 0 4 B 4 69-t lenyomva, az- 
tán veszíts szándékosan. A gombokat FMV alatt se 
engedd fel. A kék fény jelzi, hogy a kód korrekt volt. 
Korlátlan fegyver és energia 
Tartsd lenyomva a €0 4 09 4 0 4 0 4 O-t, az 
tán szándékosan veszíts. A gombokat a záró FMV 
képsorok alatt se engedd fel. Ha a kód működik, azt 
egy vörös fény jelzi. 


SILENT HILL 

Extra Opciók 

Lépj be az , Option" képernyőre a főmenüből, és írd 
be: Gap aa, CD vagy CB. Ekkor egy , Extra " 
menü fog megjelenni, és a következők közül választ- 
bhatsz.: 


Fegyver Kontroll: Press/Switch 

Vér színe: Normál/zőld/ila/Fekete 

Nézőpont: Normális/Fordított 

Visszafordulás: Normális/Fordított 

Sétál/Szalad: Normális/Fordított 

Automatikus célzás: K/Be 

Sikeresen teljesítsd egyszer a játékot, majd mentsd 
el. Töltsd be az elmentett játékot, menj az , Option" 
képernyőre a főmenüből, és írd be: 49 GOD vagy 
m. Ekkor az , Expand Option" menü jelenik meg új 
lehetőségekkel. 

Nézőpont: Normálfelső személyű 

Lőszer: x1/x2 








SOUL BLADE 

Vedd fel az utolsó fegyvert Edge Master módban 
Nyomd le Soul Edge-t, és várdd ki a befejezést. 
Amikor újra bejön a térkép, Nyomd meg a Kicket, 
majd válaszd a Move-t. A célt a CPU választja 
majd ki. Ha veszítesz, nyomd meg úja a Kiceket, és 
a CPU ki fogja választani az országot. Az utolsó 
fegyver hollétét mindig a CPU határozza meg. 
Harcolj Soul Edge szerepében 

A nevedhez írd be: ALL. Vagy: játszd végig a játé- 
kot minden szereplővel, tetszőleges nehézségi szinten. 
Vagy pedig, játssz összesen 

20 órát a játékkal. 

Játssz Siegíried!, Sophítia!, és Sophitia!! szerepében 
Meg kell nyerned mind a nyolc fegyvert. Siegíriednek 








és Sophitia-nak, hogy Siegíried! és Sophitia! szere- 
pét felvehesd. ők különböző ruhákban jelenhetnek 
meg. Sophitia harmadik változata, Sophitiatt, elér- 
hető lesz, miután mind a 70 fegyvert beszerezd Edge 
Master módban. 

Harcolj Han Myong szerepében 

Játszd végig a játékot Hwang:s, Seung és Mi Nats 
Szerepében, és más lesz a befejezés, 

Változtasd meg a főcímet 

Játszd végig a játékot, mind a tíz szereplővel, Ez- 
után a főképernyőn minden szereplő látható lesz. 
Befejezések 

Amikor a befejezésnél, a fekete vonalak eltűnnek a 
kép tetejéről és aljáról, üsd be a következőket: 
Cervantes: B. 

Hwang: A. 

Li Long: A, B felváltva 

Mitsurugi: 

Verd meg Tanegashima-t! 

A golyót €- vagy -3-al tudod kikerülni, Aztán ro- 
hanj előre, és támadj a B-vel, mielőtt újratöltene. 
Rock: B. 

Seung Mina: gyorsan 4, B, így ki tudod cselezni. 
Siegíried: Nyomj B-t. 

Sophitia: mozogi jobbra. 

Taki: G-vel véded a Soul Edge támadását. 

Voldo: gyorsan, felvátva: §.4. mig 

Soul Edge meghal. 





SPYRO THE DRAGON 

99 élet 

Játék közben üsd be a következőket: 

e é e e e ő e 

190608 

Level Select 

Szüneteltesd a játékot, és válts leltára. Írd be: 
880€6€36€30153 1. Ezután, 
léghajásként, minden szintet elérhetsz. 

Halál 

Az otthoni pályákat leszámítva, ez bárhol működik. 
Ha leesel valahonnan (szikláról, párkányról stb.), pa- 
uzáld a játékot, és lépj ki a szintről. Ezután azon az 
otthoni pályán találod magad, ahol előzőleg elmen- 
tetted a játékot. 

Crash Bandicoot: Warped Demo 

Ha kíváncsi vagy a Crash legutóbbi részére, csak 
helyezd a lemezt a PlayStationbe, bootolj, és ha a 
Press Start" feliratot látod a képernyőn, nyomd le 
a 0-t és w. egyszerre. Hoppá! 

A harmadik sárkány a Haunted 

Towers-nál. Hogy a kastély titkos részén található 
utolsó sárkányhoz eljuss, tedd a következőket: super 
charge-olj le a szint egyetlen super charge rámpáján, 
szaladj át jobbra az utolsó ajtón, fuss be a sok ajtós 
szobába, és haladj balra. Menj tovább, és eljutsz a 
kastély bejáratához. Menj fel az első rámpán. Innen 
egy super charge ugrással eljutsz a titkos bejárathoz. 
Super charge-olj át az egész szekción. Ezután egy 
felvértezett szellemekkel teli lépcsőházba jutsz, itt 
gyorsan égesd meg a fent álló varázslót. Lopj egy 
csókot a szőkétől, majd pusztítsd el a szellemeket. 
Ezután már csak a végső sárkány van hátra. 








SYPHON FILTER 2 

Hard mode: 

Jelöld ki a , New Game" opciót a főmenüben. Aztán 
tartsd nyoma ar 010101 Bit 
4 €) gombokat. 

Super Agent mode: 

Szüneteltesd a játékot, és jelöld ki a , Weaponry" 
opciót. Aztán tartsd lenyomva a 3. 4.4 0 4 
B: B : 8 gombokat. Egy hang fogja jelezni, 
hogy korrekt volt a kód. Lépi be az opciós menübe, 
és válaszd a , Cheats" opciót. 

Szint vége: 

Szüneteltesd a játékot, és jelöld ki a Map" opciót. 
Aztán tartsd lenyomva a 3219 10:0:6 
4 6) gombokat. Egy hang fogja jelezni, hogy kor- 
rekt volt a kód. Lépj be az opciós menübe, és vár 
laszd a , Cheats" opciót. Ez után a gép úgy tekinti, 
hogy sikeresen végigmentél a szinten. 

Expert mode 

A főcímnél jelöld kai az ,,One Player" opciót. Aztán 
tartsd lenyomva a h101092:O:B0 


4 B gombokat. 

Küldetés kiválasztása 

Ha teljesíted a játékot normál nehézségi szinten, le- 
hetőséged nyílik a küldetések közt válogatni. 
Mozizás 


Szűneteltesd a játékot, és jelöld ki a ,, Briefing"" op- 
Ciót. Aztán tartsd lenyomva a 3. 4 0.4 B 1 Ö 
4 6) gombokat. Egy hang fogja jelezni, hogy kor- 

rekt volt a kód. Lépj be az opciós menübe, és vá- 

laszd a , Cheats" opciót. Vagy pedig: teljesítsd a já- 
tékot, és négy kivételével megnézheted az összes fil- 
met. A maradék négyet csak akkor tekintheted meg, 
ha teljesíted a játékot nehéz (hard) nehézségi fokon. 


EKKEN 3 

Küzdj Panda szerepében 

jjelőld ki Kuma-t a szereplőknél, és nyomj 69- 
t vagy O-t 

Küzdj Tiger 

Játszd végig a játékot tizennyolc szereplővel. Aztán 
"Válaszd Eddy-t a ,,.character selection" képernyőn, és. 
nyomj B-t. 

Játssz Doctor Boskonovitch szerepében 

Játszd végig a Tekken Force Mode-ot négyszer 
(gyűjtsd be a bronz, ezüst és arany kulcsokat, aztán 
játssz végső időn). 

Győzd le Doctor Boskonovitch-ot, és így arcade 
"módban kiválasztható lesz. 

Játssz Gon szerepében 

Játszd végig az arcade módot Doctor Boskonovitch- 
csal. Aztán válaszd az arcade módot, és nyomd meg 
a D-pad-et a szereplőválasztás képernyőnél. Vagy 
"megvered Gont , Ball mode"-ban, vagy játszol force 
módban, és ha a monogramod kéri, beírod: GON 
Beach ball mini-játék 

Menj végig mind a tíz főszereplőn, hogy a ,, Ball 
Mode" opció elérhető legyen. 


Színház mode 

Tégy megjátszhatóvá mindenkit: Pandát, Tigert, 
Doctor Boskonovitch-ot, és Gont, és menj velük 
végig. A ,Disc" és , Sound" opciók a , Theatre 
Mode" alatt elérhetővé válnak. 

Combo rögzítése vagy visszajátszása 

Válaszd a gyakorló módban a , Freestyle"-t. Nyomj 
0:B:M 4 Bt DO -t a , Freestyle options" 
képernyőn. Aztán nyomj 2 4 98 -t a rögzítéshez 
vagy visszajátszáshoz. 

Ruhák megváltoztatása 

Játssz a kívánt szereplővel a jelölt ideig. Aztán, a 
szereplő kiválasztásnál, jelöld ki ezt a figurát, és 
nyomj t-t. 

Xiagyu - 50 szer 

Jin - 50 szer 

Anna - 25 szer 

Gunjack - 10 szer 





TOMB RAIDER MI 

Jen títok és kulcs 

Játék közben nyomj: 

ms a 3 a a ep 

9.2 a Dx2 a ms. 

Minden fegyver, medkit, fáklya és élet kristály 
Játék közben nyomj: 

CBx2 CRxó Ca ma DxZ 

A CDx2 (Rx2 CD XB, 

A kulcs Lara házában 

Hogy megtaláld, először is zárd be az inast a frigó- 
ba. Aztán menj a hálószobába, és vedd fel a fáklyá- 
kat az ágy mellől. Aztán menj le a hallba, és szaladj 
fel a padlásra a fáklyákkal. Keresd meg a kék vagy 
zöld dobozt, és nyomd meg kétszer. Hagyd el a pad- 
lást, és menj fel a lépcsőkön a könyvtárba, A fali 
könyvespolcon jobb oldalon van az a könyv, amit 
meg kell nyomni, Ha megnyomta, kialszik a tűz a 
kandallóban. Lépj be a kandallóba, fordulj balra, 
mássz fel a falon, és egy titkos folyosóra jutsz, ezen 
át pedig egy szobába. Itt mássz fel a párkányra, és 
nyomd meg a padlásról balra eső dobozt. Most menj 
a párkány másik végére, gyújts meg egy fáklyát, és 
húzd meg a kart a falon. Míg az ajtó kinyílik nyomd 
meg a e 0-t hogy megfordulj, és rohanj a lépcső 
alatti ajtóhoz. Menj be, itt találsz egy zöld dobozt, 
ezt húzd vissza, majd told jobbra. Ugorj fel a titkos. 
folyosóra, majd bele a vízbe. Úszd körbe a mási 
oldali tartályt, de maradj az üveg közelében, itt egy 
kulcsot találsz a vízben - nézz körül a raktárban, a 
tartályban a halaknál. 

Következő szint 

Játék közben nyomj: 

m a aza a am 

a ms a a mó em. 

Versenypálya kulcs 

Amíg Lara kastélyában játszol, nyomj:€m. 33 ep 
xé B MS B Mx2 . 

Titkos szoba Lara kastélyában 

Mikor belépsz a kastélyba, menj a medencéhez, Az 
ugródeszka mógött találsz egy kapcsolót. Nyomd 
meg, és a hallban feltárul egy kapcsolót rejtő ajtó. 
Húzd meg a kapcsolót, gyorsan fordulj meg, és sza- 
ladj be a megnyíló szobába. Itt bent néhány hasznos 
dologra tehetsz szert. 























RALLY 

Csalás 

Mikor az Infogrames logo megjelenik a fehér 
intro képen, gyorsan üsd be: f 4 Ó : 0. 
A ,Lock Off" felirat jelenik meg. 
Ezek után a következő kódokkal operálhatsz: 
Tartsd az utolsó gombot lenyomva (9 CD stb.) 
amíg ki nem választottad a nyelvet 
aztán engedd fel. 
Hatás - Kód 
Nincs időlimit - €- 4 a 
18 extra keskeny pálya - €- : 
Újrakezdhetsz Arcade módban - €- 4 an 
Minden csalás - €- 4 02 4 Ma. 4 04 9 


V-RALLY 2 

Az összes csalás 

Menj az opciós képernyőre, és nyomj 69-t 
mikor a , Game Progression" felírat világít. 

A menü alatt gépeld be a következőket: 
9063 €- 
141488: M (egyszere). 

Utána nyomj 69-t minden Game Progress oldal 
után, Egy gongűtés jelzi, ha jó a kód. 


WIP30UT 
Nincs sok csalás a Wip3out-hoz, de ezek 
éppen elegendőek. A kódokat a játékos 
nevénél kell megadni. Menj az Options Menube, 
válaszd 
a Game Setup-ot és írd be , jazznaz"-t a Default 
Name helyére, Írd be a ,wizzpig" szót, 
hogy minden pályát elérhess. 
A. Phantom Class-hez, pedig az ,avinit"" szűséges. 


F340 WINKS 

Minden Dreamkey 

Szüneteltesd a háznál a játékot majd a 99 
lenyomva tartása mellett írd be: Ö a a a ma. 
Minden Álomtündér. 
Szüneteltesd a háznál a játékot, majd a 98 
lenyomva tartása mellett írd be: €- 4.33). 
Minen fogaskerék 
"Szűneteltesd a játékot egy tetszőleges helyen, majd a 
88 lenyomva tartása mellett írd be: 4 6 9 f 0. 
Az életek visszaállítása 
Szüneteltesd a játékot egy tetszőleges helyen, majd a 
88 lenyomva tartása mellett írd be: 9. $3 8 fh. 
A holdak visszaállítása 
Szűneteltesd a játékot egy tetszőleges helyen, majd a 
98 lenyomva tartása mellett írd be: f 03 €- 0 €-. 
A Z-k visszaállítása 
Szüneteltesd a játékot egy tetszőleges helyen, majd a 
8 lenyomva tartása mellett írd be: 3. 9. 0 m. 
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Ezeket a kódokat a nyitó képernyő alatt kell bepö- 
työgnöd, még mielőtt megnyomnád a , Start" gom- 
bot. Mind a 24 fő pálya eléréséhez nyomkodd vé- 
gig a következőket: O, A, Fa, Oo, Aa, A, O, 
a, A, 6. Ha helyesen írtad be a kódot, a kép- 
ernyőn megjelenik a , Main Courses" felirat. 

A bonusz stúdió pálya eléréséhez a következő kó- 
dot írd be: O, OG, E, O, A, E, 9, O, B, 
0. Ha helyesen írtad be a kódot, a képernyőn 
megjelenik a , Studio" felirat. 

A bonusz , Archers" pálya eléréséhez a következő 
kódot írd be: A, O, A, O, A, Aa, O, Aa, 
Oo, 9. Ha helyesen írtad be a kódot, a képernyőn 
megjelenik az , Archers" felirat. 

A bonusz , Fraggle Rock" pálya eléréséhez a 












a 


tation 


ERŐVONAL )É 


következő kódot írd be: 6), A, €, Aa, €, Oa, 
a, Oo, a, B. Ha helyesen írtad be a kódot, a 
képernyőn megjelenik a , Fraggle Rock" felirat. 
A játék vége és a bonusz játék eléréséhez a 
következő kódot írd be: O, A, A, A, €, A, 
a, Oo, a, 0. Ha helyesen írtad be a kódot, a 
képernyőn megjelenik az , End Course" felirat. 


A következő kódokat a , Set-up" menüben a játé- 
kos nevéhez kell beírni (player default name). 

A fantom osztály eléréséhez írd be: 

P, H, A, N, T, 0, M 

A sérthetetlenség és kifogyhatatlan hipermeghajtás 
eléréséhez írd be: N, 0, F, E, A, R 

Az automata fegyver eléréséhez — amely mindig új 
fegyvert ad neked, ahányszor csak lősz egyet, vagy 
megszabadulsz egy fegyvertől — írd be: 

U,N,L, I, M, I, T 

Ha a droid-mentőhajókkal akarsz játszani, írd be: 
D,R, 0, I, D, S 

A videók megtekintéséhez írd be: H, I, T, 0, M, I 
A bonusz prototípus-pályák eléréséhez írd be: 
P,R,0;T0 





.4— 1-7] EHEGD eszet 





Az összes prototípus-pálya eléréséhez írd be: 
A, L, L,T, R, A, C, K 

Fehér szupergyorsító minden pályán: 

A, X, C,E,L 

Pályák tükrözése (új menüpont a ,,Set-up" menün 
belül): M, I, R, R, 0, R 

Az összes csapat eléréséhez írd be: 

6, R, A, F, T, 5 

Az összes bajnokság eléréséhez írd be: 

A. L.L. TT; NT 

Az összes kihívás eléréséhez írd be: 

A, L, L, C, N, G 


A halál többnyire akadályoz a mozgásban — de 
nem Dan Fortesgue-t, aki minden zűrből képes 
kivágni magát. Ha mégis gondjaid lennének holmi 
zombikkal, és a kardod már nem olyan éles, mint 
hajdanán — próbáld ki ezt a kódot: játék közben 
tartsd lenyomva az €B-t és nyomogasd végig: €-, 
1 a, a, 3, O, Vt, 8. Ezután állítsd meg a 
játékot, és addig nyomkodd a 4 gombot, amíg 
meg nem jelenik egy új menüpont. Ebben a Csalás 
menüben remek egészségre, az összes fegyverre, 
szintugrásra és sok-sok pénzre tehetsz szert. Most 
próbáljanak megállítani! 
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AZ AUTÓK 


HA LE AKAROD GYŐZNI COLIN LEGNAGYOBB UGRATÓIT ÉS LEGHAJMERESZTŐBB 
HAJTŰKANYARAIT, SAJÁT KÖTÉLIDEGZETED MELLETT HASZNÁT VEHETED MAJD 
TÉRKÉPEINKNEK, VEZETÉSI STRATÉGIÁINKNAK ÉS TIPPJEINKNEK. 


Colin McRae Rally 2.0 





FÉKEZÉS 





Épület 
Terelőbója 


a 
kb 
ü Veszély 
mi 





Kerítés 


Murva 


Szénakazal 


Sár 


Csővezeték 


Szikla 


dJelzőtábla 


-e MENHE 


Aszfalt 





CP1) Ellenőrző pont 
































A Colin McRae 2.0-ban egész flottányi autó volánja mögé ülhetsz. Az, hogy 
melyiket érdemes választanod, leginkább csak ízlés kérdése, de a részletes 
statisztikák azért támpontot nyújthatnak (lásd a táblázatot jobb oldalt, alul). 
Általában minél több lóerős egy autó, annál gyorsabban száguld. Persze en- 
nek is megvan az árnyoldala: az erősebb autókat valamivel nehezebb irányi- 
tani. Emiatt érdemes hanyagolni az 500 lóerős modelleket addig, amíg nem 
teszel szert némi gyakorlatra. A négykerék-meghajtású (4WD) autókat köny- 
nyebb vezetni, mert kedvező erőelosztásuk miatt könnyebb a kormányzásuk. 
A Seat Cordoba azért ideális első autónak, mert az átlagnál kicsit erősebb, 
de ugyanolyan jól kezelhető, mint a szelídebb darabok. 

Nem érdemes azonban a Mini Cooper erejét sem alábecsülni. Bár csak 120 
lóerős, de remek az erő-súly aránya. Szó szerint repül. Főleg, ha elnézel egy 
hajtűkanyart. 





A Colin McRae 
mindig is olyan 
játék volt, amely 
legalább annyira 
alapult a fékezé- 
sen, mint a sebes- 
ségen, így most is 
leginkább a kanyarok precíz bevétele az, ahol 
időt nyerhetsz. Háromféle kanyar van, amelyre 
érdemes odafigyelni, ezért most leírjuk, milyen 
stratégiával kell bevenni őket ahhoz, hogy ne 
veszíts értékes ezredmásodperceket (vagy akár 
perceket). 





- Fékezz rá kicsit a ka- 
nyar előtt, majd a gázra lépve hajts be a ka- 
nyarba. 

ÉLES K R - Fékezz rá jól a kanyar előtt, 
fordulj be külső ívről, majd az utolsó másodperc- 
ben egy kis kéziféket alkalmazva kezdj farolni. 
HAJTŰ AR - Fékezz rá alaposan a ka- 
nyar előtt, húzd be a kéziféket, és a lehető 
legkésőbbi pillanatban fordulj be. 


ES SES zel 


A RENDELKEZÉSEDRE ÁLLÓ AUTÓK (STANDARD) — 





Autó neve 

Ford Focus 
Mitsubishi Lancer 
Toyota Corolla 
Subaru Impreza 
Peugeot 206 
Seat Cordoba 


Erő Súly Meghajtás 
300LE 1230 kg 4wWD 
300LE 1260 kg 4wWD 
299LE 1230 kg 4wWD 
300LE 1230 kg 4wWD 
300LE 1230 kg 4wWD 
315LE 1230 kg 4wD 


EGYÉB, RENDELKEZÉSRE ÁLLÓ AUTÓK (BONUSZ) 


Autó neve Erő Súly Meghajtás 
Ford Focus 1999 300LE 1230 kg 4wWD 
Ford Focus Alternate 1 300LE 1230 kg 4wWD 
Ford Focus Alternate 2 300LE 1230 kg 4wWD 
Mitsubishi Lancer 1. vált 300LE 1260 kg 4wWD 
Mitsubishi Lancer 2. vált 300LE 1260 kg 4wWD 
Mitsubishi Lancer Road Car , 300LE 1260 kg 4wWD 
Lancia Integrale 345LE 1149 kg 4wWD 
Lancia Integrale 1. vált. 345LE 1149 kg 4wWD 
Lancia Integrale 2. vált. 345LE 1149 kg 4wWD 
Ford Sierra Cosworth 320LE 1190 kg H. KERÉK 
Mini Cooper S 120LE 550 kg E. KERÉK 
MG Metro 6R4 410LE 1030 kg 4wWwD 
Lancia Stratos 500LE 900 kg H. KERÉK 
Peugeot 205 Turbo 16 500LE 940 kg 4wWD 
Ford Racing Puma 300LE 1040 kg 4wWD 
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Az autó megfelelő beállításai alapvető fontosságúak 
mindegyik rally esetében. Minden országra kidolgoz- 


MINDEGYIK ORSZÁGBÓL A LEGNEHEZEBB tunk egy-egy olyan beállítást, amely az ottani összes 

PÁLYÁT VÁLASZTOTTUK KI. A KÉSŐBBI szakaszon jól használható. Ha ezeket belőtted, már 
fa áz indulhatsz is. Figyelned kell azonban az útmenti fákra 

SZAKASZOK KERÜLTEK TERÍTÉKRE, HISZEN is, mert a kaszni olyan sérüléseket szenvedhet, ame- 

LEGINKÁBB EZEK KÖVETELIK MEG A PONTOS lyeket szervizidő hiányában rendbe sem tudsz hozni. 

é si ö Fontos: A sebességváltó (Gearbox) beállításait eltol- 

KANYARBEVÉTELT ÉS A KOCSI ÁLLAPOTÁNAK hatod egy fokozattal a rövid (Short) felé, ugyanis a 
MEGÓVÁSÁT. VEZESS ELŐVIGYÁZATOSAN! későbbi szakaszokon általában szűkebbek a kanyarok. 


[éz Ra esz 






















—————, 


1. RALLY: FINNORSZÁG - OPTIMÁLIS BEÁLLÍTÁSOK 





Gumik Murva 

Váltómű Egy fokozat a hosszú felé (024) 
Ezt a rallyt, amely a versenysorozatban az egyik leggyorsabb, murvás és saras, széles utak Felfüggesztés Négy fokozat a puha felé 
jellemzik. Érdemes azonban odafigyelni a bukkanókra, mert megrongálhatják a kasznit; Tengelyek közötti 
hasznos kicsit lelassítani előttük, és egyenes kerekekkel átugratni őket, így elkerülheted azt, teljesítményelosztás Három fokozat a kocsi fara felé 
hogy megpördülj, és szétzúzd az alvázad. Sok gyors kanyar van, ezért érdemes a megfelelő Fékerőelosztás Két fokozat a kocsi eleje felé 
beállításokat választani, hiszen így suhanhatsz végig leggyorsabban a pályán. Fékerő Három fokozat a gyenge felé 

Kormány Két fokozat a magas felé 








Figyelj jól a 907-os, éles balkanyarnál - 
ha túlfutsz rajta, széttöröd a kocsi elejét 
lámpástul, és innentől nemigen fogod látni a 
pályát. 

Megint csak jól nyisd ki a szemed - éles 
balkanyar jön, amelyet lámpazúzó kerítés 
övez. 

A kis ugrató után újra csak egy 
balkanyar jön, ahol közvetlenül az út mellett 
fák állnak. 

Miután felértél az emelkedő tetejére, az 
út váratlanul beszűkül, és vigyáznod kell, 
nehogy felkend a verdát egy útmenti fára. 














070 IZ PLAYSTATION MAGAZIN SZEPT. 2000. 





















2. RALLY: GÖRÖGORSZÁG - OPTIMÁLIS BEÁLLÍTÁSOK 











Gumik Murva 
Váltómű Nincs változás 
Száraz, poros, hepehupákkal tarkított murvautak, néhány ritka gonosz hajtűkanyarral Felfüggesztés Négy fokozat a puha felé 






tarkítva. A pályákat túlnyomórészt csúszós murva fedi, így számíthatsz arra, hogy az autód Tengelyek közötti 

jobban csúszkál majd, mint gondolnád. A megoldás? Fékezz keményen és kicsit ha teljesítményelosztás Két fokozat a kocsi fara felé 
fordulj be a kanyarokba, mint a jobb tapadású pályákon s úsasát ő 8 1] Fékerőelosztás Két fokozat a kocsi eleje felé 
Fékerő Négy fokozat a gyenge felé 
Kormány Három fokozat a magas felé 














Beláthatatlan, balkezes hajti 
Elég széles, de az útpadka eltűni 
ne csússz ki 
Beláthatatlan, balos hajtűkai 
olyan, mint az előző. 
Éles balkanyar, az útpadka megin 
csak elfogy. 
Éles balkanyar, elég hosszú, az 
útpadka eltűnik. Ne gyorsíts túl hamar, 
különben túlságosan kisodródsz. 
Beláthatatlan balos, ugyanaz, mint a [3]. 
Beláthatatlan, jobbos hajtűkanyar - 
fák övezik, így ha nem vigyázol, jól 
összetörheted a kocsit. 

































Ez a rally szinte mindenben különbözik az előző 
kettőtől. Az útborítás ezúttal aszfalt, amely nem 
sok lehetőséget ad farolásra. Az út elképesztően 
kanyargós, így gyors reakciókra és a sűrű irány- 
váltásokra alkalmas beállításokra van szükség. Ez 
a szakasz különösen macerás, hiszen este morajla- 
nak fel a motorok. Bár látható az út, s nincs 
szükség a lámpák használatára, az árnyékos ré- 
szekre érve minden elsötétül. Tartsd nyitva a sze- 
med! 


3. RALLY: FRANCIAORSZÁG - OPTIMÁLIS BEÁLLÍTÁSOK 
Gumik Slick 

Váltómű Nincs változás 

Felfüggesztés A legkeményebb 

Tengelyek közötti 

teljesítményelosztás Két fokozat a kocsi fara felé 
Fékerőelosztás Két fokozat a kocsi eleje felé 
Fékerő A legerősebb 

Kormány Három fokozat a magas felé 


Jobbkezes hajtű- 
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A skandináv rally hófödte úttestjeinek köszönhetően különleges kihívást jelent. Magától értetődően 
óvatosan kell behajtanod a kanyarokba, mert igen könnyű kicsúszni a pályáról. A hóbuckák amellett, 
hogy rongálják a kocsit, szinte beszívják az embert, így rengeteg idő megy el azzal, ha bennük ragadsz. 
Sajnos a hólánc nem szerepel a felszerelésedben. 


4. RALLY: SVÉDORSZÁG - OPTIMÁLIS BEÁLLÍTÁSOK 
Gumik Hó 

Váltómű Nincs változás 

Felfüggesztés Négy fokozat a puha felé 
Tengelyek közötti 

teljesítményelosztás — Két fokozat a kocsi fara felé 
Fékerőelosztás Két fokozat a kocsi eleje felé 
Fékerő A leggyengébb 

Kormány Két fokozat a magas felé 


even ] eight ] nine ] ten ] s.s. ] one 


LES ÉT ezet keetáe e eesta 


Vigyázz ebben a gyors kanyarban, mert ha 
kicsúszol, az autót jól összetöri a védőkorlát. 

Széles, jobbos hajtűkanyar. Ha kisodródsz, 
sol ít veszítesz a hóbuckák között svédtor- 
názva. 

Vigyázat - az úttest egy kis időre eltűnik. 

Balkezes, elég szűk hajtűkanyar. A buckákat 
ítt is érdemes kikerülni. 
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Újra csak a murva a pálya. Ez azonban finom szemcséjű (sőt, valójá- 
ban homok), és nem tapad olyan jól, mint más murvás pályák, így ér- 
demes óvatosnak lenni a kanyarokban. Ez a rally elég gyors, erdőkön 
és síkságokon át vezet, az útpálya pedig elég széles. Nagy ugratók is 
utadba kerülnek, ezeknek egyenesbe fordított kerekekkel kell nekifutnod. 





5. RALLY: AUSZTRÁLIA - OPTIMÁLIS BEÁLLÍTÁSOK 
Gumik Murva 
Váltómű Egy fokozat a hosszú felé 
Felfüggesztés Négy fokozat a puha felé 
Tengelyek közötti teljesítményelosztás Egy fokozat a kocsi fara felé 
Fékerőelosztás Két fokozat a kocsi eleje felé 
Fékerő Négy fokozat a gyenge felé 
Kormány Két fokozat a magas felé 











] Két éles jobbkanyar egymás után, az 
első az aszfaltra visz, a második vissza a 
murvára. 

I! Fékezz nagyot a hosszú egyenes után, 
mert az út balra kanyarodik és megvan a 
sansz arra, hogy belerohanj a hirdetőtáblákba. 


























Ez a rally afrikai síkságokon átszelő, sárral és porral borított útra visz 
el. Az úttest szélesnek tűnik, de maradj távol a padkától, amely elég 
magas, így nemcsak lelassít, hanem fokozatosan meg is rongálja a 
kocsidat. A szakaszok általában elég gyorsak, de sokszor váratlan, szűk 
kanyarokkal is meg kell küzdened, így tartsd a lábad a fékpedálon és 
jól figyelj. 








6. RALLY: KENYA - OPTIMÁLIS BEÁLLÍTÁSOK 
Gumik Murva 

Váltómű Két fokozat a hosszú felé 
Felfüggesztés Négy fokozat a puha felé 
Tengelyek közötti teljesítményelosztás Két fokozat a kocsi fara felé 
Fékerőelosztás Két fokozat a kocsi eleje felé 
Fékerő Két fokozat a gyenge felé 
Kormány Két fokozat a magas felé 













1] Lépj a fékre az S-kanyar előtt. 
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Az olasz rally nagyon hasonlít a francia 
futamhoz, jó tapadású aszfaltútjai az alpesi 
hegyvonulatok közé visznek fel. A szakaszok 
nagyon kanyargósak, ezért sok kézifékes 
kanyarra és rövid padlógázas részekre 
számíthatsz. Légy figyelemmel arra is, hogy az 
utak a hegyek között kanyarognak — a felhők 
zavarják a kilátást. 






7. RALLY: OLASZORSZÁG - OPTIMÁLIS BEÁLLÍTÁSOK 


Gumik Slick 
Váltómű Egy fokozat a rövid felé 
Felfüggesztés A legkeményebb 


Tengelyek közötti 
teljesítményelosztás 
Fékerőelosztás 
Fékerő 
Kormány 


Két fokozat a kocsi fara felé 
Két fokozat a kocsi eleje felé 
A legerősebb 

A legmagasabb 





KESSESB NT MÉ8g 









a legutolsó pillanatban veszel 7 
észre - olyan, mintha egy 
útlezáráshoz közelednél 

I2] Éles, jobbos hajtűkanyar 
épp az ötödik ellenőrzési pont 
előtt. 
















Kétségkívül ez a versenysorozat legnehezebb és legváltozatosabb rallyja. Murva-, sár- és 
aszfaltutakon száguld autód. Hogy még nehezebb dolgod legyen, az esővel és a köddel is 
számolnod kell. A különféle talajviszonyok és a változékony időjárás miatt létfontosságú a 
kocsi megfelelő beállítása. A sártól csúszós úttesteken különösen óvatosan kell vezetned, 
legfőképpen a kanyarokba érve. Ha elveszted az irányítást, kicsúszol a puntába. 


8. RALLY: EGYESÜLT KIRÁLYSÁG - OPTIMÁLIS BEÁLLÍTÁSOK 


Gumik 

Váltómű 

Felfüggesztés 

Tengelyek közötti teljesítményelosztás 
Fékerőelosztás 

Fékerő 

Kormány 


Sár 

Egy fokozat a hosszú felé 

Négy fokozat a puha felé 
Három fokozat a kocsi fara felé 
Két fokozat a kocsi eleje felé 
Négy fokozat a gyenge felé 
Három fokozat a magas felé 





I1] Éles balkanyar - vigyázz 
a hirdetőtáblákkal. 

I2] Maradj az úttest 
közepén, hogy elkerüld a 
kapuoszlopokat. Az utat fák 
szegélyezik. 

3] Éles, jobbos hajtűkanyar 
- csak az utolsó 
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EG! 
5 Siemens 
telefon keres 
új gazdát 


Játékvilág 
Game Boy 
mindenkinek 

- az új csodák 


Olvasóink kérésére 

gyűjthető formában! 

4lépésrőllépésre ) 

segítő útmutató 

D- Az e-mail alapjai 

7 Mentse másként... 

b Színesítse ablakait! 1 

b Készítsen grafikont fitnesz- 7 
programjához 

Pp Tippek és ötletek 


A DOBOZBA ZÁRTA" d 

j I jr 8 HERCEG — 

! : BAT TA Ua ; 

Hi IGÉNYESEKNEK kette HAJÚ Ti 1 


Miért jó a Computer Akt!v? 
MERT EZ A LEGFRISSEBB 
SZÁMÍTÁSTECHNIKAI MAGAZIN! 


Gyűjthető és lefűzhető sorozat van benne 
Műhelytitkok címmel, melyből Lépésről Kéthetente hétfőn 
lépésre megismerheti a számítógép titkait, zanzyá FAT] 
a leggyakrabban használt szoftverek az újságárusoknál! 
kezelésének fortélyait. 

A zsebzsargon segít mindent megérteni 
Hasznos tippek és tanácsok kezdőknek 

és középhaladóknak 

Ha bármi probléma felmerül a számítógéppel 
kapcsolatban, a Computer Akt!v Szakija 
0-24 óráig segít! 

Internetes honlapja mindig friss 

Családi PC magazin - minden korosztály 
megtalálja a számára szükséges olvasnivalót. 


MEGÉRI, MERT MEGÉRTI! 












Ci 


Kiadó: Activision 
Fejlesztő: Neversoft 
dátékosok száma: Egy vagy kettő 


ELŐZETES 


Rúgd/ felpörög /levegőben/összetörik /esés 





Release date: Szeptember 


Tony Hawks Pro skater : 


TONY. ÉS HAWK. KÉT SZÓ, AMELY EGYÜTT ANNYIT JELENT, 







ÜT 
100 


Sy 2 180. STALEFISH 
Megcsináltuk ezt a frankó trükköt, és csak egy Éva 
Gyenge értékelés a hála? És még azt hittük, ez egy igaz- 


ságos játék!... 





kon való 
még mindig nagyon 
fontos, csak éppen 
most már sokkal ne- 
hezebb egyensúlyban 
maradni 


a az átlagos emberi 

testet feldobod 7 mé- 

ter magasba, várható, 

hogy elég csúnya lesz 
a leérkezése. A Tony Hawks 
Skateboarding-ban mindig is 
fájdalmas látvány volt az arc és 
a beton elkerülhetetlen találko- 
zása. Ha azonban az első részről 
a sebtapasz és a gipsz jutottak 
eszedbe, a Tony Hawk"s Pro 
Skater 2 olyan, mint a Vészhely- 
zet egy része, egy árvaházi bom- 
barobbantás után... 

Manapság már nem csak egy- 
szerűen leesel a földre; ha elron- 
tasz egy akciót, várható a könny- 
fakasztóan fájdalmas zuhanás. 
Jaj. Ha a rámpára még a szoká- 
sosnál is furább szögben érkezel, 
tisztán hallani a reccsenést, 
ahogy kedvenc deszkásod, miköz- 
ben azt sem tudja, merre mennyi, 
egypár bordájával fizet ügyetlen- 
ségéért. Huhh... 

Nem az ütközésrendszer a 
Tony Hawks Pro Skater egyetlen 
olyan része, amelyet teljesen fel- 
újítottak; a legnagyobb lehetősé- 
ged a trükkök összefűzése, és en- 
nek a módszernek a segítségével 
szemtelenül magas pontszámok 
érhetők el. Van ugyanis egy új 
lehetőség, és ez képezi a különb- 
séget — ez pedig a Manual. Ez 
tulajdonképpen egy új mozdulat — 
(a szakértőknek: ha a deszka ele- 
jével csinálod, olyan endo-szerű- 
ség) — amivel összekötheted a 
kombóidat a rámpák között. 
Csak képzeld el: kiválasztasz 
néhány pontot a félcsövön, átug- 
ratsz rajta, Manual-lal végig az 
oldalán, majd lecsúsztatsz a szé- 
lén. Ennek a használatával az új 
pályák megtanulása önmagában 
már élvezetessé válik, mivel azon 
kezdesz majd gondolkodni, ho- 
gyan köthetnéd össze a -trükk-zó- 
nákat, hogy minél nagyobb pont- 
számokat érj el. 

Már a korai stádiumban lévő 
programkód is megmutatja, mi- 
lyen simán és gyorsan fut a játék, 
még az újonnan kibővített grafi- 


MINT FÁJDALOM, ÉLVEZET, ÉS KOMOLY MEGSZÁLLOTTSÁ 


kával is. A Neversoft valahogy 
elhessegette azt a ködtakarót, 

amely elhomályosította az első 
részt, és így a folytatás sokkal 
élénkebb, mint elődje. A pályál 
gyönyörűek — ennek a marseille 
deszkás park ragyogó példája. 


Az egész 
sokkal élén- 
kebb, mint az 
első Tony 
Hawlés — 
szinte vibrál" 


Ragyogó napsütésben haladsz, . 
ég mélykék, az egész park arai 
színben ragyog. Hmmmmmm. 
Maguk a deszkások is sokkal 
kidolgozottabbak, és a saját ve 
senyződ testreszabásánál szinte 
minden részletet módosíthatsz, 
ideértve az arcot, a nadrágot, : 
cipőt; ha tetszik, ad rá egy pár 
koszos-rózsaszín Reebok-ot — e 
hez vajon mit szólna Tony? 
Egy másik zseniális újítás a Tc 
Hawks 2-ben a pályaszerkeszt 
bevezetése. Itt gyakorlatilag mi 
den deszkás berendezés, amivel 
játék során találkozhatsz, a rer 
delkezésedre áll. A használata 
gyerekjáték, és bármikor 3D-ba 
vizsgálhatod meg pályád aktuál 
állapotát, sőt, a tervezést időlet 
sen megszakítva ki is próbálhat 
a tesztelni kívánt részeket. Ez 
szinte végtelen lehetőségeket ac 
arra, hogy hatalmas trükk-zőné 
kat építhess föl, miközben a te! 
vezés alatti tesztelés segítségéve 
abban is biztos lehetsz, hogy a 
pályák végigjátszhatók. Az, hoc 
felépíthetsz egy parkot kizáróla 
bizonyos képességekre szabva, : 
is lehetővé teszi számodra, hog; 
saját versenyződ erősségeinek fi 
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GAL 


SPECIAL 


gyelembevételével készíthess el 
egy pályát — nem rossz, mikor a 
cimboráid átjönnek hozzád, hogy 
megnézzék, milyen trükköket ta- 
nultál az elmúlt héten. 

A levert térdű veteránok szin- 
tén örömmel hallják majd, hogy 
egy teljesen felújított karrier mód 
is helyet kapott a játékban. Ha- 
sonló az el öz, rengeteg titkos 
tokennel és videóval, és bizony 
ott vannak a ropogós százasok is, 
amit a komolyabb trükkök elzör- 
rentésével lehet megkeresni. Ele- 
inte ez a legjobb módja annak, 


4 ÚJ trükkö 
9 Feljavított § 
4 Pélysszerkesztő 


e PONTOK 
csit hasonlít sz elsőre 


Ööö. , , 
4 Hát ennyi 


Tony Hawks Pro Skater 2 


SPECIAL 


, most, miután az előző részre 


Egy klasszissal jobb a han- 
gul 


telepedett ködpára eltűnt. 


hogy tisztességes deszkát szedjél 
össze — fejest ugrasz egy pályába, 
elnyomsz néhány komolyabb trük- 
köt, leszeded a pénzt, aztán ro- 
hansz elkölteni; hiszen jobb desz- 
kával könnyebb nyerni. 

Egyszóval csúcsminőség. Az 
öreg Hawk úgy tűnik, csak javult 
az eltelt időben. Ha a teljes ver- 
zió csak közel olyan jó lesz, mii 
amit most a PSM vizsgálgat (és 
majdnem bizonyos, hogy inkább 
jobb lesz ennél), akkor komoly 
játékóráknak nézünk elébe. Szó- 
val elő a ragtapaszokkal... Hi 

Al Bickham 


0 "MIELŐTT MEGVENNÉD 


Rendben, biztos nehé; 

hinni, de a Tony hai 

Pro Skater minden jel 
nt jobb le 

első rész. A számos új o 

cióval, a fejlettebb grafi 

kéval, és a 

trükkökkel biztos nyertesre 

számíthatsz. 


A fájdalom és a szenvedés még mindig benne van a pakliban, főleg, 
ha egy olyan veszélyes (és teljesen agyament) mutatványra vállalkozol, mint 
a szembejövő taxi átugratása 


AMIRE ÉRDEMES ODAFIGYELNI... 


A MÉRETES TRÜKK-ZÓNÁK 


SCORE 


SPECIAL 


Bizonyos helyeket úgy terveztek, hogy hatalmas trükköket lehet rajtuk lezavarni, és ezért 
eszelős mennyiségű pontot zsebre vágni. Az egyik ilyen hely a marseilles-i deszkás park - csak fi- 
gyeld a kis kék nyilat, köss össze egy pár trükköt, és tied a dicsőség és a hírnév. Nem rossz. 
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Kiadó: Infogrames 


Fegyverek/ robbanások /disznók/ cicusok / szövegelés . Fejlesztő: N Space 
Játékosok száma: Egy vagy kettő 


ELŐZETES 





Megjelenés: Szeptember 


uke Nukem Land Of The Babe: 


KÉT NAGYSIKERŰ RÉSZ UTÁN DUKE VISSZATÉRT A SZOKÁSOS 


NAGY ROBBANÁSOK ÉS HIÁNYOS ÖLTÖZETŰ HÖLGYEK KÍSÉRETÉBEN 


A jövőben ezek a koszos rágcsálók képesek lesznek fegyvereket tartani, és ami még rosszabb, 
ezekkel a fegyverekkel mozgó célpontokra is tüzelni - sajnos kedvenc férfi-soviniszta Mr. Nukem-ünk 
is ide tartozik. A patkányok két lábra állva egyenként kábé két méter magasak, ami rossz hír a 
cicusoknak és a patkányirtó szakembereknek egyaránt... 





Hölgyválasz (na, legalább egy 
kicsit hasonlítanak a hölgyekre) - íme 
znó-robbantó trilógia harmadik 
ja 






Bebörtönözni 
ezeket a cicákat? 

Ez a világ teljesen 
megőrült; valaki te- 
gyen már rendet... 
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ok játék jelentős 
S változásokon esik át a 

fejlesztés legutolsó 

szakaszában. Reméljük, 
a Duke Nukem: Land Of The 
Babes is ennek a sorsnak néz elé- 
be; a kód, amit a PSM tesztelt, 
grafikai és játszhatósági téren ha- 
gyott még kívánnivalót maga után, 
amiket remélhetőleg kiküszöbölnek 
a megjelenés előtt. 

A cselekmény időpontja a távoli 
jövő, amikor is egy idegen faj letá- 
madja a földet, kiirtva a férfiakat, és 
rabszolgává téve a nőket, hogy egy 
hibrid fajt hozzanak létre. A néhány 
női menekült létrehozza a ,,Cicusok 
Egyesült Ellenállását", de még így is 
segítségre szorulnak, mikor az idege- 
nek egy új, pusztító fegyvert fejleszte- 
nek ki. Persze férfisegítségről van szó, 
hiszen ők mégiscsak lányok. Hogy har- 
colhatnának hatékonyan, mikor állan- 
dóan arra koncentrálnak, hogyan dom- 
borítsák a mellüket? Értitek, nem? 

Színre lép Duke Nukem, az igazi 
izomagyú macho, aki fegyverimádata 
és beszólásai miatt milliók példaképe. 
Duke fegyverét forgatva 23, hatalmas 
sertésekkel, és elvétve gorillákkal te- 
lepakolt pályán kell magadat végig- 
küzdened, ahol a fegyverek között a 
hajítókéstől a gránátvetőig minden 
szerepel. Még vízalatti szinteket is 
láttunk, bár szomorúan jelentjük, 
hogy egyelőre az előzetes kód lefagy, 
mikor Duke feje a víz alá merül, 
úgyhogy reméljük, a teljes verzióra 
ez az apró hiba már eltűnik. 

A játék természetesen a szokásos 
Duke-sémákra épül, a jól ismert pusz- 
tító erejű fegyverzettel, vérrel, félmez- 





4 DesthMatch mód 
9 Nagy fegyverek 
4 Cicusok 


e PONTOK 


e Szerencsétlen irányítás 
4 Darabos grafika 
9 Tragikus mértékű szexizmus 


sÉgy idegen 
faj letámadta 
a földet, 
kiirtva a 
férfiakat..." 


telen nőkkel, és Duke kimeríthetetli 
szexista megjegyzés-tárházával. Ez 
képlet már jól működött az előző 
részben is (a 8/10-es és 9/10-es pc 
számok önmagukért beszélnek), így 
Infogrames a voksát a már meglév 
engine-re és grafikára tette le. 
Sajnos a játékmenet és az irát 
tás bökkenőit még el kell simítani, 
mégpedig gyorsan, ha a trilógia bi 
fejező része szeretné az elődök szi 
vonalát produkálni, hiszen még lec 
alapvetőbb grafikai megoldások is 
básak. Az ütközésérzékelő kód 
fonnyadt működése miatt elég, ha 
ellenséges röfik közelébe pörkölsz 
párat, és már meg is sebezted őke 
és persze, a konzolon megjeleníten 
vetkőző nőkkel csupán annyi a prc 
léma, hogy leginkább elhízott tran 
vesztitákra hasonlítanak, félrecsús; 
műmellekkel, Maga Duke Nukem 
sem változott sokat, bár a rajongó 
bizonyára örömmel kaparintják mi 
a kezük közé a kötelező sugárhajt 
hátizsákot, meg persze a röntgen-. 
müűveget. Mikor a kész kód megér 
zik, garantáljuk, hogy ti is azt lát: 
játok majd vele, mint mi... II 
Lee! 


0) MIELŐTT MEGVENNÉI 





A játék igencsak a sorozat 
vonzerejére alapoz, tehát sz 
elődökhöz hasonló grafikára és 
djátékmenetre számíthatsz. Ha a 
végső verzió programkódjs nem 
változik számottevően a 
mostani, előzeteshez képest, 
akkor a játék s megjelenéskor 
mér túlságosan idejétmúlt lesz 




















felező 0. ELŐZETES 


bukósisak /nyersbőr/sár/ütközés/rózsaszín? Fejlesztő: Delphine 


Játékosok száma: Egy vagy kettő 





Moto Racer World Tour 


Megjelenés: Szeptember 


ADJ EGY KIS KAKAÓT A SCEE SÁRVERŐ, KÉT KERÉKEN SZAGGATÓ 


sten hozott a lehetet- 
lenül magas ugrások 
és a nyaktörő sebes- 
ség világában! Hozz 
magadnak egy széket, és igyál 
az izgalmak, vakmerőség, és az 
ördögi mutatványok poharából, 
mivel eljöttek a... OK, talán a 
motorozás nem képezi minden- 
napjaid szerves részét, de még 
nem született olyan ember, aki 
ne bámult volna döbbenten az 
ilyen fedettpályás sportverse- 
nyek, a sáros arénák, és eszelős 
versenyzők láttán... 





hető legélethűbbre csiszolják; ez 
nem egyszerű, mivel ezeket a 
gépeket egyénként is nehéz 
egyensúlyban tartani. Egy olyan 
motorszimulátort, amely a 
TOCA ultra-realisztikus megkö- 
zelítését próbálja megvalósítani 
(ahol a legkisebb kontaktus a 
fűvel már a kicsúszáshoz — és 
így az utolsó helyhez — veze- 


, Megpróbálja 
eltalálni a játsz- 


Best tirne 


44 


MOTORBICIKLIS ŐRÜLETÉNEK 


Besttime 6023 
(E 


IE 


A SCEE megpróbálta a lehe- Hi 
tő legtöbb akciót és sportágat 


[det ata e Ti 
bepréselni a Moto Racer World 
Tour-ba. A 250cm--s Világ- 
bajnokság még szabadtéren 
játszódik, de ha a 125cm? mes- 
terévé akarsz válni, fedettpályás 
versenyeken is indulhatsz; ezek 
után megpróbálhatod mindkettőt 
a kétjátékos osztott képernyős 
módban. Ülhetsz még 500-as 
notorokon, vezethetsz forgalom- 
Jan, játszhatsz párharcot a 
Dragster módban, vagy jöhetnek 
a magas oktánszámú mutatvá- 
nyok a Freestyle keretein belül. 
Sajnálatos módon az az előzetes 
rerzió, amelyre sikerült ráten- 
tünk a kezünket, nem rendel- 
cezett még ezekkel a módokkal. 

Hagyományosan a 

notorszimulátorok legnagyobb 
juktatója a motorok fizikai vi- 
jelkedésének modellezése. A 
Jelphine védelmére legyen 
nondva, ők mindent megtettek 
azért, hogy a mozgásokat a le- 





-ára vV 


0 PpoNnrok 


4 Licences pályák 
Rengeteg opció 





JE: 


hatatlanság és 
az élethűség 
közötti utat." 


tett), kínszenvedés játszani. Re- 
ménykedjünk, hogy az MRWT 
bátor próbálkozása megpróbálja 
eltalálni a játszhatatlanság és az 
élethűség közötti utat. 

A 250-es verseny valóban 
nagyon gyors, és az igazat meg- 
vallva, a játékos motorja tunin- 
goltnak tűnik a gépi ellenfelek 
pontosan manőverező, de lomha 
bringáihoz képest. Ennyi lóerő- 
vel maga alatt a Moto World 
Raing Tour komoly lehetősége- 
ket rejt — érdekes azonban, hogy 
a pályák és járművek változa- 
tossága hogyan áll össze egy 
szélsebes, csonttörő, jajistenem- 
ezmostmeghaltvagynem moto- 
cross-játékká. I 


Lee Hall 


0 


0) MIELŐTT MEGVENNÉD 










A gyorsabb szabadtéri verse- 
nyeken a hatalmas lóerőszém 


A szabadtéri és fedettpályás versenyeken viselhetsz bármit, 
csak bőrből legyen. Még csinos rózsaszín cuccokat is magadra ránt- 
hatsz - ez tetszik is majd Cat(herine Channon)-nek és, ööö, Lee-nek... 


AMIRE ÉRDEMES ODAFIGYELNI... 


Best tírne 


4 


L 





ZÁSzeer 


. 123456 


Ha egy átlagos motorverseny-szimulátorban 200 kilométeres sebességgel belehajtasz egy fal- 
ba, azt várnád, hogy két másodperc múlva már megint talpon légy. Az MCWT-ben ez sokkal elegánsabb 
módon lett megoldva: íme a korláton keresztülesés mutatványa... 


gyenge kezelhetőséggel pá- 
rosul, Remélhetőleg a tel- 
Jjes verzióban ezt a hibát 
kiküszöbölik, hogy a Moto 
Nem túl szép Racer olyan nagy kihívást 
A kezelés talán túl bonyolult jelentsen, mint amilyen 

4 Több bonusz kéne gyors, 


4 Látványos esések 











9 Pponrok 
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Edward kellemes társaság, és lega 
EZ ee 


keresőfáklya fénye 
egy pillanatra 


díszített, sötét előszobát, ahol 
poros könyvek egész sora áll. 
Ahogy a reszketeg fény 
körbejár a szobában, egy 
magányos alak lép a 
szőnyegre, hogy érdekes 
tárgyakat keressen. A mozgó 
fénysugár vonzását követve 
egy formátlan teremtmény 
jelenik meg, rátámadva 
fáklyát tartó h kre, nem 
hagyván neki védekezési 
lehetőséget. Ahogy a kamera 
elfordul, érzékeljük a fősze- 
replő balvégzetét, és nyilván- 
valóvá válik, hogy a legnagy- 
ratörőbb horror-projecttel van 
dolgunk azóta, hogy a 
Resident Evil zombijai 
elkezdték terrorizálni Racoon 


illantásra az Alone 

4 csak egy összedo- 
bott Silent Hill - és Resident 
Evil másolat, ha tovább figyel- 
!jük, bebizonyosodik, hogy sokkal 
többről van szó. Bár a játék 


"még csak 6095-osan kész, máris 
(elmondható, hogy a párizsi 


DarkWorks valószínűleg új mér- 
földkövet mondhat magáénak a 
"túlélő-horror műfajában. A 





játékmenet hagyományos: a 
szereplő egyikével kell bejári 
egy kastélyt, hogy aztán tár. 

at gyűjtögetve és szörny 


valamint a világítás okos ha. 
nálata csak erősíti ezt az ör 
atmoszférát. A nevéhez hű 

don (Egyedül a sötétben) az 
Alone in The Dark 4 jónéhái 
gyengén megvilágított helysé: 
szerepeltet. A szokatlan fegy 
arzenállal felszerelt játékos c 
annyit tehet, hogy a gyér fét 
ben keresgéli a tárgyakat és 
dösi a szörnyeket, vagy ott 





Alone In The Dark 4: The New Nightmare 





The New Nightma 









Képzeld el, LELT: V 


ee e e ee 


még az alkalmankénti villany- 
kapcsoló. Ez a hatás olyanná 
teszi a játékot, mintha az X- 
Akták egy epizódját néznéd, ahol 
a sötét szobák mélyén elmond- 
hatatlan szörnyűségek rejlenek. 
Bár ez tipikus képlet a bukás- 
hoz, a hatás végül igencsak 
meggyőző, ahol a valósághű 
világításeffektek és a hihetetlenül 
részletesen kidolgozott helyszínek 
az egyik jelenleg legkidolgozot- 
tabb PlayStation játékot 
edményezik. 

A sötétség használata köz- 
ponti szerepet játszik még a fo- 
kozatosan egyre érthetőbbé váló 
történetben és a harci részekben 
is. Bár a cselekményről egyelőre 
még nem sokat tudni, annyi biz- 
tos, hogy Edward Carnby és az 
újonnan felfedezett hősnő, Aline, 
kellemes sétának nézhet elébe a 
kastély mintegy 140 helyszínén. 
Az is valószínű, hogy az egész 
alapja a sötétség erőinek invá- 
ziója lesz, akiket csak a fénnyel 
lehet visszatartani. Így a műfaj 
szokásos tárgyvadászatához még 

az olyan speciális fegy- 
verek felkutatása ís, amelyek ké- 
pesek fénysugarakat kilőni, ezzel 
megsemmisítve az ijesztő dögö- 
ket. A szörnyek eredetisége és 


fajban annyira jelle 
ni-elpusztítani sérmától. 

A DarkWorks kiaknázta, 
hogy lelkünk mélyén sokféle féle- 
lem létezik — az egyedülléttől, a 
sötéttől, csak hogy a legnyilván- 
valóbbakat említsük — és ezeket 
a játék során maximálisan fel- 
színre is hozzák. Az örökös fél- 
homály a legnyilvánvalóbb példa, 
de ott van még a szörnyek elté- 
rő viselkedése és intelligenciája, 
amely különösen sokkoló lehet, 
és amelyhez egy kis taktikai 
hozzáállás is szükségeltetik. Pél- 
dául néhány teremtmény: vak, de 
nagyon éles a hallása, így reagál 
bármilyen kis, általad okozott 
zajra. Van, amelyik fél a fény- 
től, és nem mer közelíteni, ha 
fáklya van nálad. EZ tovább szi 
nesíti az akciót, ahelyett, hoi 
játékosnak mindenkivel mi 
ne küzdenie. 

Ami még különlegességne 
számít, az a két karakter ki 
böző — de egymáshoz 
— története. Bár nem 
milyen előnyt a férfi. 
karakter kivál 
főbejáratnál 








intelligenciája tovább erősíti az: Mi az, anyus?! mem látod, hogy éppen eszek? Az Alone In 
eltávolodást a túlélő-horror mű- ) let LÜL er LEK ELKEL ETTE TETT Ze] 
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Még a hétköznapi tárgyak is 
Te ete á ee szása] 


AMIRE ÉRDEMES ODAFIGYELNI.7 











Ahogy azt a címe ÍS mutatja, az Alone in The Dark az emberek sötétségtől való 
EN ee ee ek e ee] 
e e ee et ei 
is, amelyek félig, vagy akár egészen ki vannak világítva; a játék második részében pedig egy 
KEZNEL 
EEEN e Le KÉT 
KE Le ka 
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p a DarkWorks egy lenyűgöző 
kommunikációs rendszert 
fejlesztett ki a két hős között. A 

(B gomb használatával a 
kapcsolatba léphet társával, aki 
tanácsokkal szolgál attól 
függően, hogy a játékos hol tart 
a történetben. Így lehet, hogy 
Edward néha et csevegni, de 
elképzelhető, hogy Aline pont 
akkor hívja, mikor éppen térdig 





jár a szörnyekben, és ilyenkor 


nem lesz beszédes kedvében. 

A nyolc szereplő, akik körül 
olyan szövevényes történet bon- 
takozik ki, hogy még Columbo 
mester sem igazodna ki rajta, és 
a különleges zene segítségével az 
AITD4 képes lehet elfoglalni az 
őt megillető helyet elődei, az 


H első horror-videojátékok után. 


Bár néhol kétségtelenül kölcsö- 
nöztek ötleteket (mint a megvil- 


5 lanó hasznos tárgyak a la 


Resident Evil) a játékhoz, az 
AITD4 feszült hangulatú, és a 


! sokkolással és okos játék- 
§ menettel egyaránt megfoghatja a 
ii játékosokat. Ami még fontos, 


hogy bár felhasználja a túlélő- 
horror műfaj jónéhány elemét, 
szakít is egy pár hagyománnyal. 
A szereplők a Resident Evil-ből 


e Hihetetlen grafika 
revehető a szörnyek MI-je 
külön küldetés 


e Ez a Resi Evil területe 


e A rejtvények túl egyszerűek 
9 Talán túl sötét 








Néha jo 
fáklya nélkül 
Meet 
tudni, mi van 
körülötted... 





s reszültségei 
kelt; egyarár 
játszik a sok 
kolásra és a 
igényes játél 
menetre" 


megismert, kissé idegesítő 
rendszerrel itt is szabadon 
kálnak, míg az ellenfelek nyi 
vánvaló MI-je kellemes újdor 

Az még nem derült ki, hc 
vajon a DarkWorks képes les 
a játék különböző ötleteit eg; 
egységes egésszé kovácsolni, 
elég valószínűnek tűnik, hog; 
igen. Az Alone In The Dark 
talán nem egy hatalmas lépé: 
előre, de az igényes történett 
a jó és rossz ki ti klasszik 
harccal, és a sokkoló hangul: 
együtt lehet, hogy megint itt 
idő félni a sötétben. I 





Steve Mei 


MIELŐTT 
EGVENNÉD 






Megvan benne a lehetőség 
év egyik legstílusosabb tú; 
horror játéka legyen, Alap 
vetően egy hagyományos akció/k 
land, de s lélegzetelállító k 
vitelezés, valamint a hangok 
ügyes hat 
hasonló program közül. 
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VISSZHANG 


EGY OLVASÓNK A HUNGARORINGEN AVAGY MILYEN ÉRZÉS NYERNI? : MIÉRT PSX A PS " LEVELEK ÉS RAJZOK MINDEN MENNYISÉGBEN 





wvélcím: 





Aki a leveleket ki- 
bontja, átolvassa és 
megválaszolja: 
KLAUSZ ANIKÓ 





a Istennek és a szünidönek, minden nyári számban 
ordokat dönt a beérkező levelek mennyisége. A csa- 
rajzok még ennél is bövebben érkeznek, mert min- 

ki legalább egy, de gyakran több, néha tíz rajzot is 
tékel, Ezzel csak az a baj, hogy nem tudjuk az összes 
épet megjelentetni, csak a valamilyen szempontból 
elemre méltóakat — nem feltétlenül a legjobbakat, 
en a művészetet nehéz megítélni. Ahogy megfigyel- 
tek, ebben a hónapban igen magas a színvonal. 


djük egy gyors kérdéssel: 


A PlayStation rövidítése miért PSX? Miért nem PS? 


gezte nekünk Lénárt András, Pécsről, de valljátok 
nektek is megfordult már a fejetekben a kérdés. 
om válaszunk is van: 

. hárombetűs rövidítések a leggyakoribbak, és a 
népszerűbbek. Az első kettő, a PS jól 
smerhetően a PlayStationből jött át (meglepő — 
k.) az X az meg csak úgy ott van. Dísznek. 
izonyos magazinok szerkesztőségében találhatta 
alaki, és azóta is betegesen ragaszkodnak hozzá 
gjaikban. Úgy érzik, nagyon frappáns és jópofa, és 
olog így maradt. 


TEV ÁLETT ÁRAK. .. 





Hello PSM! 


Az újság szuper. Olyan amilyennek lenni kell. Az ára 
ugyan kicsit borsos, de megéri. A demo CD-vel soha 
nem volt gondom. Ugyan mostanában elég kevés raj- 
ta a demo. Régen 8 most meg 5. De végül is ez nem 
olyan nagy baj, A 12. számot mindenhol kerestem, de 
éppen nyaraltam, és nem tudtam hol beszerezni, 


Örülnék, ha elküldenétek. A PST-t is szoktam venni, jó . vi 


dolgok vannak benne. Kérdéseim: Amikor megjelenik 
majd a PS 2 az újság fog tesztelni még PS I játékokat 
is? Az előző számban az ár miért maradt le a táblá- 
Zatról? Még egy kérdés: A Szigorúan Titkosban nem 
lehetne egy olyan rész, ahol régi játékok kódjai 


vannak?(..) 
Hiller Gábor, Budapest 


A PSM mindenképpen a régi PSX-hez kapcsolódó új- 
ság marad, Ennek több oka is van. Egyrészt az új kon- 
zol még évek múlva lesz majd csak elterjedt, és csak 
akkor lesz kialakult kultúrája, játékainak múltja, igazi 
közönsége. Másrészt a PSX továbbél az új 
formatervezésű PS Egy alakjában. Mindig olcsóbb 
lesz, mint a nagy testvér, és a már eladott hatalmas 
példányszám még sokáig jó alapot biztosít a 
fejlesztőknek, és például nekünk, a PSM Magazinnak 
is. Ennek ellenére, természetesen lesznek PS2 cikkeink 
ís, mint ahogy már most is van PS2 Felderítés. 
Következő kérdésedre válaszul, azért nem írtunk ára- 
kat, mert ezek a termékek szabadárasak, itt ennyibe, 
ott annyiba kerülnek. Ahogy , öregszik" egy program, 
úgy lesz egyre olcsóbb, és ha eléri 
az eladott példányszáma a 
Platinum (platina) foko- 
Zatot, még olcsóbbá 










Bankó 


Tamás: 
Zidane. Leírást 
küldünk érte 
Tipp Magazin 
formájában 


2 
111 Kedves PSM 











LL Szeretnék köszönetet mondani a sok ismertetőért 

JI és ajátszható demokért. Nagyon szeretem az újsá- 
gotokat, a demok és a tippek nagyon jók A ked- 
venc játékom a Lego Racers és a Metal Gear Solid. 
Az újságotoknak előfizetője vagyok. Remélem a 

E jövőben is ilyen szinvonalas lesz az újságotok. To- 

N vábbi jó munkát kíván" 

ú Szeitner László, Győr 


Köszönjük a dicséretet és a jókívánságokat. A 
gyönyörű rajzért cserébe teljes verziós játékot kül- 
dünk, még nem tudom mit, de remélem tetszeni 
fog! 





válik. Végezetül: nyisd ki a Szigorúan Titkos oldalait! 
A rajzokat köszi. 


a Tisztelt PSM! 

Kicsit megcsúszva, de így utólag is köszönöm azt a 
lehetőséget, hogy most először kijutottam a 
Hungaroringre a Ti segítségetekkel. A GT Világbaj- 
nokság szuper volt. Felejthetetlen élmény volt szá- 
monra. Még soha semmin, és semmivel nem nyer- 
tem, és tessék, ez bejött. Köszi! Csak egy SMS. 

A csúcs az volt ráadásul, hogy verseny alatt is voltam 
a boxutcában, pedig nem szólt oda a jegy, de egy-két 
rendes embert mindig meg lehet dumálni, A kép is ek- 
kor készült. Még egyszer köszönöm! Ezentúl is folya- 
matosan fogom venni az újságot, mert nagyon jó, és 
még egyszer sem csalódtam benne. Mindenki panasz- 





Kovács Bertalan, Pécs: Saualt, a 
FFVIIEból megér egy Karácsonyi különszámot! 








kodik, hogy drága. És? Mi nem az? Akkor ne vegye 
meg. (De jövőre sokat ne emeljetek rajta!) 
További jó munkát! Nyomulás játszani!" 


Németh Gergely, Mosonmagyaróvár 


Kedves Gergő, köszi a fotót, ami sajnos nem fért be a 
rovatba. Igazán boldog vagyok, hogy sikerült valaki- 
nek ilyen örömet okoznunk! Ráadásul nagyon tet- 
szett, hogy nálunk nyertél először, mert még én se 
nyertem sehol.. A PSM-ben azonban sokan nyernek 
ezt-azt, és kíváncsi lennék, hogyan is éli ezt meg a 
szerencsés? Hát így, ahogy Te. Köszönöm a visszajel- 
zést, és megyek üdítöskupakokat beküldözgetni.. 


A következő számig; geráppááá! 





Ifj. Kovács József, Budapest: 
Jin. Művészünk szintén újságot kért 
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KÖRKÉP 


A HÓNAP CD-I 





soMór megjelent! 


SOUTH PARK: 
BETTER, LONGER 8 
UNCUT - FILMZENE 


(Warner) 


T— I] égül is, gyanútlan hallgatóknak ez egy felettébb idegesi- 
tő lemez. Söt, kifejezetten az. Bárkit ki lehet vele ker- 
getni a világból. Ha azonban Kenny és társai ártatlan 
hétköznapjait egyszer is lekövetted már, akkor sokkal 

rózsásabb a kép. A mozikban már mindenki megszerezheti az alap- 

vető jártasságot a South Park világában. Azonban a TV sorozat az 

igazi, nem is beszélve az autóversenynek és/vagy videojátéknak ál- 
cázott merényletekről. Hidd el ez nem a valóság, az átlagos ameri- 
kai kisvárosok élete még a South Parknál is sokkal fárasztóbb és bi- 
zarrabb. Fel tehát Kanada ellen, valakinek úgyis lakolnia kell ezért a 


sok marhaságért! KSZK:SZG 


Értékelés: Kenny maradj életben! 9/10 


vezer SHIRLEYBASSEY 


dd Mér megjelent: 


SHIRLEY BASSEY 


Diamonds Are Forever / 


The Remix Album (Emi) 

Komolyan mi tartott ennyi ideig? Már a Propeller- 
heads és Shirley kózós megaslágere után is, igazán 
elfért volna egy ilyen válogatás. Az ötlet adja ma- 
gát nemis kell hozzá egy teherautónyi selyem 
nyakkendős marketing igazgató. De mégis eltelt 
kb, három év. Vagy talán jobb is így. A szüleink fe- 
lejthetetlen dívája még most is lenyűgöző, a jelen 
hangvarázslói pedig nem hoznak szégyent a pro- 
dukcióra. A lista igen meggyőző, persze a Propel- 
lerheads sem marad ki a remixelők sorából. Mi in- 
kább mégis a Mantronik és Kenny Dope dolgo- 
zZatait emelnénk ki. Sokat nem is kell filozofálnod 
a lemezboltban, ez a lemez része a klasszikus 
műveltségnek, ja és jó is. Nagyon. KSZKSZG 


Értékelés: Lehet hogy Shirley Bassey 
nélkül te sem élnél most. 
Kérdezd meg a szüleid! 7/10 


Dér megjelent;; 


BENTLEY RHYTHM ACE / 
For Your Ears Only 

(Em 

Végre! Már magunk is kezdtük elfelejteni ezt 
a remek csapatot, pedig igazán maradandó. 
nyomokat hagytak eddig is a tánczene tör- 
ténetében. Zajos, zaklatott, vicces zenei világ 
az övék, ha egyszer megkedvelted őket örök- 
re a kedvenceid maradnak. A srácok most 
sem csináltak felejthető muzsikát. Nekünk vé- 
gig az az érzésünk volt a lemezt hallgatva, 
hogy minden létező eszköz hangot ad ki a 
kezeik alatt. Bármi megtörténhet ezen az al- 
bumon, és egy idő után már várod is, hogy 
mi jöhet még. Még egy korábbi nagy slágerük 
remix verzióját is feldobták zárásnak, hogy 
teljes legyen a kép. Igazán gáláns lemez. 
KSZKSSZG 


Értékelés: Nem csak a füleidnek 7/10 


SZÖVEG: Kósa Szabó Krisztina/Sinka Zoltán Gábor 


d Mór megjelent;s 


MORCHEEBA 


Fragments Of Freedom 

(Warner) 

Most igazán szemét kritikus leszek. Egysze- 
rűen, kegyetlenül. Amire megbarátkoztam 
volna a Morcheeba-val, addigra megjelent 
ez a lemez. Tudom, hogy már régóta van- 
nak, de nekem még soha nem sikerült telje- 
sen, minden fenntartás nélkül a szívembe 
zárni őket. Pedig illik szeretni ezt a zenekart 
modern tánczenei körökben, de nekem min- 
dig túl könnyen emészthető és kiszámított 
volt. Ezzel az albummal pedig jól elszámol- 
ták magukat. Unalmas, rockalapú popizé, 
kutyulék, elég volt egy életre. A lemezel- 
adások majd megmutatják, mit szólnak a 
hardcore rajongók. KSZKSSZG 


Értékelés: Zsákutca, sötétebb 
mint eddig bármikor 3/10 


Már megjelent:2 


IRMA UNLIMITED 


Spring / Summer House 
Collection (IRMA/ Gong Express) 

Igen, tudjuk nem hagyott minket cserben 
az időérzékünk. Most nem tavasz és nem is 
nyár, ösz van. Éppen ezért jó ez a lemez. 
Tudja azt az érzést, amit a címe kínál. Kulcs 
az örök mediterrán hangulathoz, kellemes 
nyári nosztalgia, most összel. Az IRMA az 
olasz zenei élet egyik alapja, lemezeik kifo- 
gástalan tartalmánál, csak a borítóik szín- 
vonala magasabb. Elég csak egy katalógust 
kézbe venni. Ez a lemez pedig az újdonsült 
rajongóknak is méltóan mutatja be az IR- 
MA világát. Igazi kellemes mediterrán 
house, jazzes, énekes, vidám. KSZKsSZG 


Értékelés: Tartalom és forma, IRMA 
színvonalon 8/10 
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el az alábbi helyek val; 

: Levél: 1306 Budapest 35, 


Kö ELLETA GYA TT ÉTTÉTő 
KOLT N ESZ LAT LETÉT 
s Szeitner László Győr, 


A helyes válasz a 2. volt. 
A Cypress Hill új lemezén 
CEN UC a Tea 
Gratulálunk! 





MR. JONES 


MR. SMITH 


At 


MISE reed 
SÖTÉT ZSARUK 
NT 
gl EGY 4 

ús 


S) 


VY 


doMár  megjelent:s 


MEN IN BLACK 
(InterCom) 

Hát ez az. Így kell egy DVD-nek kinéznie manapság, Min- 
den olyan lehetőséget kihasznál ez a lemez, amit a DVD. 
technika kínál, Annyi apró extra és figyelmesség ill. pro- 
fizmus van a dologban, hogy a film maga már nem is 
számít. Az animált menü az egyik legszenzációsabb amit 
ebben a műfajban láttunk, bármelyik játékban megállná. 
a helyét ez a grafika. A filmet már mindenki kívülről füj- 
ja. a zenét már álmunkból felkelve is eldúdoljuk, de 
mégis sikerült még egy lapáttal rátenni a MIB csapatá- 
nak. Csak ez a Willy gyerek. De ez. már személyeske- 

















dés. KSZK:SZG 

Extrák: ev feliratok, animált menük, 
több fejezetes hogyan készült 
menü, videoklip, filmográfiák, 
Barry Sonnefeld, a rendező és 
Tommy Lee Jones kommentárja 


Értékelés: Will Smith miatt csak 7/10 


hee ELLE e LL 












dMér megjelent; 


DR. NO 
(InterCom) 
Az első James Bond film. Minket először a DVD-n találha- 
tó két dokumentumfilm ámított el, A sorozat szúletésé- 
nek története még varázslatosabb, mint a csak nem 30 
éves diadalmenet. Ennyi kreativitás és tehetség nagyon 
kevés filmben találkozik ilyen szerencsésen. A sztoriba ne 
is menjünk bele, ma is ugyanolyan élvezhető, mint a hat- 
vanas évek elején volt. Sőt valahogy szimpatikusabb az 
egész, mint a mai, megalomániás részek A DVD pedig az 
összes technikai lehetőséget kihasználja, hogy minden 
létező információt megkapjunk 007 ügyben. KSZKSZG 
Extrák: Animált menük, filmográfiák, do- 
kumentumfilmek, rendezői kom- 
mentár, korabeli rádió és TV rek- 
lámok, plakát és fotógaléria 
Értékelés: . James Bond Jamaicán. Nem is 
mondunk többet. 10/10 





doltér megjelent;s 


50 YEARS 


(Gong Express) 


an olyan ember, aki 
még soha nem hallott 
ezekről az autókról? 
Szerintünk nincs. Azon- 
ban olyan ember is kevés van, aki 
ennyi Ferrarit látott volna egyszer- 
re. Mostanáig, Ez a DVD a Ferrari 
összes fontos modelljét bemutatja, 
az archív felvételek, a korabeli ver- 
senyrészletek és az olasz autógyár 
bemutatóin készült hihetetlen kép- 
sorok komoly nyálcsorgatást képe- 
sek kiváltani. Mi tátott szájjal néz- 
tük végig a filmet, de bármibe le- 
fogadjuk, hogy te sem teszel majd 
mást. Schumacher rajongóknak 
kettőt is illik venni ebből a DVD- 
ből. Biztos, ami biztos. KSZK:SZG 


Extrák: Nincsenek 


Értékelés: . Jobb, mint egy lexi- 


kon 10/10 
































dér  megjelent;: 


TRAINSPOTTING 

(Gong Express) 

Ez a film bármelyikünkről szólhatna, akár- 
hányszor látjuk újra és újra, mindig ez lesz a 
benyomásunk. A hülye haverok és a képte- 
lenebbnél képtelenebb történetek mind 
mind ismerősek lehetnek mindannyiunknak. 
Persze vannak határok és különbségek, de a 
lényeg nem változik. Aki ezt megérti a film- 
ből, az már nem kerül abba a csapdába, 
hogy egy hatalmas drogreklámnak véli ezt a 
mozit. A Trainspotting minden idök egyik 
legjobb brit filmje, fix helye kell hogy le- 
gyen a gyűjteményedben. KSZK:SZG 
Extrák: Filmográfiák 

Értékelés: — Válaszd az életet 8/10 





OF FERRARI. EZT 
NAA 
Legendák, klassziku- Esz ee 
sok, felejthetetlen st e] 
pillanatok. A hónap 
DUD ajánlata az örök- 
kévalóságról szól. 
Torokszorító pillana- " 
tok a foci világából, a . CENTURY OF FOOTBALL 
Ferrari legkomolyabb. sésétmosásamatitoe 
modelljei és három vitette rt renesbíD tét 
állócsillag filmtörté- 
nelemből. Szem nem 


séri a játék száz éves történetét, megannyi híres gól és 
Z 
marad szárazon. 


csel vár a nézőkre. Szakértő kommentárok, vagy ko- 
moly adatmennyiség táblázatokba szedve egyaránt ta- 
lálható a lemezen. Azonban számunkra a legkelleme- 
sebb és egyben legszomorúbb pillanatot az Aranycsa- 
Pat 1953-as londoni győzelmének összefoglalója okoz- 
ta Aza 63 bizony nem ma volt. Látszik a 
képminőségen is. KSZKSZG 

Extrák: Adatok és táblázatok 


Értékelés: A labda körül forog a világ 
7/10 


AZAZ fe yelgetl 
LAST Sk Et ELEG 
LEN ENG EE ee ELL 
KEKE SZÁL a 
lálja meg egy-egy Trainspotting DVD- 
ke 




















LU GSNCK egy uTTó 






E VS eto Ájee bu EN 
kus vonzódás a vonatokhoz. A betegek 
sze ge egye te kege teje ő 
KOCLER SEA ESNE SA 
KA CAN Ág vat E 
ee ez sze bea 
KlEGce rtl toke Etetts álsz 
nekre ragasztott jelző. 

2. A vasúti felüljárókról a magasfeszült- 
CM a újra edzár kes 
MEELSad taste dj sk 
KÖSZ dbe NEE outta] 
PALL KASE ai 
GEES EE least teue A 
See eá eke árat 
Kastgele kett telten át 
nyékén rendezünk zsúrt. 

























A válaszokat, a neveddel és címeddel 
szeptember 20-ig küldd el az alábbi he: 
DALT 
GATT SL N LT B 
KOLL YA YE LT EELT E] 

§ E-mail: infogtofproductions.hu 
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sHelyszín: Coca-Cola Fun Park, Hungaroring 
soldőpont: — 2000.aug.11.-12.-13. 








evés ilyen lehetőség van az 

életben. Aki ellátogatott au- 

gusztusban a Magyar Nagydíj- 

ra és benézett a Coca-Cola 
Fun Parkba, annak lehetősége volt meg- 
tapasztalni az előbb emlegetett érzést. 
A völgyben a Hungaroring, körülötted 
több tízezer FI fanatikus, te ott állsz a 
kedvenc PlayStation-öd előtt, és neki- 
vágsz a pályának. A PSM és a Sony jó- 
voltából bárki beleugorhatott az igazi 
FI-es kalandba. A Coca-Cola Fun Park a 
pályát körülölelő dombok egyikén he- 
lyezkedett el, a célegyenes mögött. 
Már a panoráma és a hely energiája is 
kellemes bizsergést okozott, nem is be- 
szélve a számtalan Coca-Colás játékle- 
hetőségről és vidám programról. A 
PlayStation Játékzóna a színpad mellett 
került kialakításra. Három napon ke- 
resztül zajlott az FI bajnokság, a selej- 
tezők három gépen futottak igen nagy 
érdeklődés közepette, a legjobbak pe- 
dig óránként léphettek a színpadra, bi- 
zonyítani a tudásukat. Naponta egy 
bajnokot avattunk. Azt, aki mindössze 
egy kör teljesítésével a legjobb időt fu- 
totta a Hungaroringen a Formula 1 "99- 
ben. A nap bajnoka mindig egy 50 000 
Ft értékű PlayStation ajándékcsomagot 
kapott, benne a Wipeout3 Special 
Edition-nel, féléves PSM előfizetéssel 
és egyéb PlayStation ajándékokkal. 


Már az első nap is igen komoly pezsgést 
hozott, a környező kempingekben tábo- 
rozó külföldiek és a hazai FI rajongó kö- 
zönség érdeklődve vette birtokba a par- 
kot. Kisgyerekektől kezdve, a családapá- 
kon át, a komoly PlayStation szakértőkig 
mindenki versenyzett. Igen dinamikusan 
faragták le a legjobb köridőt a verseny- 
zők, egy ideig. Ugyanis egy nagydarab né- 
met úr, tetőtől talpig pirosban, nem meg- 
lepő, hiszen Schumacher rajongó, egy hi- 
hetetlen időt állított fel. Sokáig nem is 
tudta senki megdönteni. Lassan kialakult 
egy kemény mag, akik folyamatosan a 
PlayStation-ök közelében tanyáztak és 
csak rótták a köröket. Egy kék sapkás hol- 






land kisfiú, aki három napig minden perc- 
ben jelen volt az ajándék PSM-el rögtön 
körbeszaladta a parkot, pedig nem is csi- 
nált jó köridőt. A nap végén lassan köze- 
ledett az eredményhirdetés, mindenki 
biztosra vette, hogy a német úr rekordját 
már senki nem tudja megdönteni. Ekkor 
tűnt fel egy kis srác, szintén német, Josef 
Wild, Engoldsbach-ból, aki az utolsó szín- 
padi alkalommal 110303 alatt lezavarta az 
egy kört a Hungaroringen, így övé lett a 
pénteki fődíj. 


Szinte hihetetlen volt, de a nyitás után 
azonnal megjelentek a tegnapról ismerős 
arcok, akik elszántan azonnal körözni 
kezdtek. A kis holland srác egyszerre két 
gépen is próbálkozott, hangosan kom- 
mentálta saját teljesítményét és egyszerű- 
en nem lehetett leszerelni. A tegnapi né- 
met úr ismét futott egy nagyon jó kört, 
megint úgy nézett ki, senki nem veheti el 
tőle a babért. Érdekes, hogy nagy átlag- 
ban nem a gyerekek, hanem a felnőttek 
szerepeltek jól a színpadon, egy magyar 
apuka, aki a fia gépén szokott néha ott- 


sEgyüttműködő partnerek: 
Coca-Cola Magyarország 
solnternet: — www.coca-cola.com 
Sony Hungária 
solnternet:  www.sony.hu 
Extreme Rendezvényügynökség 
solnternet:  www.xtrm.hu 
Magnew PlayStation Nagykereskedés 





52E-mail: ——— infoomagnew.hu 
Blond Hostessügynökség 
s5E-mail: ——— blond .hostessGfíreemail.hu 
sProdukció: . kszktszgEtof.productions.médiaügynöksék 
52E-mail: ——— infotofproductions.hu 
sSzöveg: Kósa Szabó Krisztina 
Sinka Zoltán Gábor 
sFotó: Bognár József 
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Frühwald Gábor, az abszolút győztes 
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A Bassface Sascha játék nyertesei: 
s Vida Anikó Taksony 

. Ifj. Viczián Sándor Kiskörös 

. Uray Márton Miskolc 


Bassface Sascha háta mögött már több 
mint 20 éves DJ pályafutás áll. 


A nyerteseknek gratulálunk! 





FORMULA 1 











4") 
] 


[6] 
i . 

hon játszani, komolyan ostromolta a kör- 
rekordot. Általában akik lent a selejtező- 
ben jól szerepeltek a színpadon nem tud- 
ták hozni a jó eredményeket, a lámpaláz 
lehetett az oka, mert mindenhol ugyanaz 
a program és ugyanazok a beállítások 
voltak érvényesek. Estére ismét eljött az 
eredményhirdetés ideje, de még hátra 
volt az utolsó forduló. Ekkor indult 
Frühwald Gábor is, aki Szlovákiából érke- 
zett a papájával. Eleinte sehogy sem 
ment neki a selejtezőkben, még a köny- 
nyei is elindultak annyira el volt kesered- 
ve. Azonban az apukája és egy ajándék 
PSM annyira megvigasztalta, hogy a szín- 
padon minden különösebb teketória nél- 
kül, összeszorított fogakkal 1:08:625-öt 
ment. A nagydarab német úr azonnal ja- 
vítani próbált, de pár másodperccel alul- 
maradt, így egy sportszerű kézfogás után 
Gábor léphetett bajnokként a színpadra. 
Hatalmas ovációval fogadta mindenki, ha 


upaktanács bj 


valaki, akkor ő biztosan megérdemelte a 
győzelmet, hiszen a három napi összesí- 
tésben is Gábor futotta a legjobb időt. 


A verseny napján az volt a legérdekesebb, 


hogy a futam alatt is akadt néhány ér- 
deklődő, aki inkább a virtuális FI-et vá- 
lasztotta, amíg mindenki más a Magyar 
Nagydíjat nézte. Ez az igazi elszántság, 
nem? A verseny után igazán sűrű percek 
következtek, a Schumacher rajongók Play- 
Station-ön próbálták meg azt, ami ked- 
vencüknek nem sikerült az életben, a 
Hakkinen drukkerek pedig örörnittasan 
járkáltak fel és alá. Az utolsó színpadi fu- 
tamra maradt ismét az izgalom, akárcsak 
két napon keresztül, most is ekkor dölt el 


Tapasztalatcsere 


a bajnoki cím 
sorsa. Szabó 
Gábor, Sze- 
gedről futotta 
a nap idejét 
és boldogan 
zsebelte be az 
ajándékokat. 
A három 
nap alatt ren- 
geteg ember 
játszott, na- 
gyon sok te- 
hetséges játé- 
kos próbált szerencsét, minden korcso- 
portból akadtak vállalkozók. Sokan ekkor 
láttak először PlayStationt, és mégis jó 
időket tudtak futni, a vasárnapi bajnok- 








nak, Szabó Gábornak például nincs is gé- 
pe otthon, mégis a legjobb tudott lenni 
A Formula 1 99-en kívül még jó néhány 
versenyjátékkal lehetett játszani egy má- 
sik gépen, ott volt a GT2 vagy a Wipeout3 
is, de a legnagyobb sikert mégis a Vib 
Ribbon aratta. Komolyan. Ha a játékosok 
elszántságán és kedvén múlt volna, még 
most is ott lennénk, de sajnos vasárnap 
este bezárt a Coca-Cola Fun Park. Aki 
nem volt ott, az magára vessen, kárpó- 
tolhatja magát a fotókkal. 
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FANTASYIK ő E 
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. MEGRENDELHETŐ KÖZVETLENÜL A KIADÓTÓL 
1 790 Ft-OS ÁRON, A MELLÉKELT KUPGIJON! 
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Meet] 
, APERIS PARA DEMONSTRAGÁÓ - NÖ É PÁRA REVEKDA 








HA gy mozog, ahogyan arra csak egy pók képes... hálóarcú 
barátunk ebben a hónapban debütál PlayStation-ön. Jó 
társaságban van, a Marvel Comics X-Men-jével, a TOCA 

World Touring Cars-szal, és a minden sötét sarokban ott 

apuló Tenchu 2-vel. De ha az erőszak nem kenyered, még mindig 

tt van számodra a Disney World Magical Racing vagy a 

ábatlankodó Rayman 2. Bármi is legyen a szájízed szerint való, a 

"SM CD-jén biztosan megtalálod... 








Catherine Channon 


Aa 62. LEMEZ HASZNÁLATA 

etöltés után a € és 2 Jobbra gombokkal scrol- 
ozhatsz végig a Játékok listáján, A kívánt demó 

lindításához sz 69-t használhatod - némelyik demó 
tán resetelned kell. 


Problémáid vannak a CD-vel? 
kel kása ea át eakláee eges tádke tá ae ei 


[at kása ee eeá le ksákáe a taszsáta TSAK kele dláSáá] 
működik, küldünk egy másikat, Figyelem, régi CD-k nincsenek raktáron! 











A 62-ES LEMEZEN OTT VAN EGY RÓKA RAVASZSÁGA, TÍZ EMBER EREJE, NO MEG NÉHÁNY DEMÓ... 













Szia, cica, mi a helyzet? 
Fekete Macska segítő kezet 
nyújt Pókembernek, miközben az 
megpróbálja összefogdosni a 
Central Bank-ot megszálló 
rosszarcúakat. Talán jól néz ki, 
de a mondanivalójával nem segít 
ki a bajból... 








MI KIADÓ Activisi 
HI MŰFAJ Akció/Kaland / 
HI VERZIÓ Játszható demó / 


ókembert, mindenki kedvenc hősét, végre 
utolérte a modern technika áldása, és szer- 

zett magának egy saját PlayStation videojá- 
tékot. A játék akkor kezdődik, mikor egy banda tag- 
jai elfoglalnak egy bankot New York-ban. Túszokat 
is szedtek, és senki sem képes megállítani őket. A 
pókösztön segítségével észlelheted a veszélyt, míg 
az iránytűvel talán a helyes utat is megtalálod. 
Most már csak te, a hálók, és a megfelelő billen- 
tyűkombinációk menthetik meg a túszokat... 


HI Irányítás 

a Ütés 

a Hálóval befonás 
o Rúgás 

€ Ugrás 


O14€28588 








s Kilépés a demóból 
13 4 Pókarcú mozgatása 
Körbenézés 
Lengés a hálón 
Háló kilövése 
Háló megrántása 
Háló megrántása 
Hálósapka 
Háló tüskék 
Megragadás 


$ tk 4 88 


6060€6E 


444 


! MI Egyéb jellemzők 


A teljes verzióban négy mód, szövevényes történet, 
és Pókember legrettegettebb ellenségei is 


: szerepelnek, a szokásos segítőtársak mellett. 


MI További infók 


! Lapozz a O40.oldalra az exkluzív leíráshoz. 
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CD-MELLÉKLET 








Ha nem sikerül a topakodás, 
szemtől-szembe találod magad egy 
handzsáros úriemberrel. Próbáld meg 
ököllel lebeszélni rossz szándékairól, de 
ha összeesett is, csak akkor fordíts 
hátat, ha már nincs energiája... 



















ú GR IEBe 
Csak néhány 


ugrás, és Rayman már 
kint is van a mocsárból 
Vigyázz a rosszarcú kal. 
zokra, akik el akarnak 
kapni, valamint azokra : 
járólapokra, amelyek 
összeroskadnak alattad. 








MI KIADÓ Activision 
BI MŰFAJ Lopakodós ; 
I VERZI Játszható demó 





zt hihetnéd, hogy rossz ötlet az 


(AJ utcáin, pizsamában, őrökkel körül- 


véve bolyongani; azonban párszáz évvel 
ezelőtt, úgy tűnik, ez volt a normális. A 
demóban egyből az események forgatagá- 
ba kerülsz. A feladatod belopakodni Lord 
Toda főhadiszállására nindzsa-képességeid 
segítségével, és legyőzni öt. Ne felejtsd el, 
hogy az őrök jól képzettek, úgyhogy in- 
kább osonj el mellettük. 


HI Irányítás 

a Tárgy kiválasztása 
Körbenézés 

a Tárgy kiválasztása 
a Lopakodó mód 


éjszaka közepén a középkori japán ! 


Szünet 

Mozgatás. Dupla gomb- 
nyomásra oldallépés, vagy 
előre/hátra vetődés 
Támadás 

Ugrás 

Lopakodó mód 

Célzás / kiválasztott tárgy 
használata 


MI Egyéb jellemzők 
A teljes játékban teljesen illegális fegyve- 
rekre, utolsó leheletig menő harcokra, és 


15 éves korhatárra számíthatsz. 


MI További infók 
Osonj vissza a múlt számban található 
előzeteshez, hogy még többet megtud- 


! hass. 





Ubi 





I VERZIÓ Jétszható demó 


hhoz képest, hogy a végtagjai lát- 

szólag nem kapcsolódnak a testé- 

hez, kis barátunk viszonylag jól érzi 
magát. A játék a mocsár közepén kezdő- 
dik; a gonosz kalózok üldözik Raymant, 
neked pedig végig kell őt vezetgetned a 
pályán, útközben kiszabadítva a Murfy-ket 
a ketrecekből. A demóban összesen ket- 
tőt találhatsz; a legyeket fölszedve felfris- 
sítheted az egészségedet. Vigyázz a kaló- 


elérnének, különben kezdheted az egészet 
elölről. A zöld legyek begyűjtésével ment- 
heted el a pozíciódat. 


HI Irányítás 
€ Ugrás / helikopter 


Soft 
Platformer 








Lövés 

Információ kijelzése 
Kamerák irányítása 
Ellenfél célba vétele 
Séta 

134 Irányok 


, MI Egyéb jellemzők 

! A teljes verzióban rodeó-rakétákon és 
! kígyókon lovagolhatsz, és hordókba 

! kapaszkodva röpdöshetsz körbe. 


! I További infók 
zok bombáira — lődd le őket, mielőtt még / 


Repülj egyenesen a 044.oldalon találhat 
leíráshoz. 





d 
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LETÖLTÉS 





Vigyázz az akadékos- 
odó ellenfelekre, mert 
nem elég, hogy belédro- 
hannak, és lelöknek a pá- 
lyáról, hanem tüzes löve- 
dékekkel bombáznak, bé- 
kává változtatnak, az au- 
tódat pedig a lehető leg- 
rosszabb pillanatban te- 
áscsészévé változtatják. 





Magical Racing Tour 






















Vigyázz a pálya alsó részén található 
hajtűkanyarra, vagy a kocsidat a szalma 
közül kell majd kiásnod 


Touring Cars 








MI KIADÓ Eidos : GD Ugrás / csúszás 

MI MŰFAJ Gokart-verseny ; GB Nézetváltás 

I VERZI Játszható demó Speciális power-up aktiválása 
n Sebességmérő / térkép 
€-/3./ S Balra/jobbra/ hátra 


a] gokart verseny örömeit most 
A Disney köntösben is megcsodálha- 
tod. Két módban próbálkozhatsz — 


Time Trial és Adventure — a tíz kipróbál- 
ható karakterrel, A Time Trial-ban időre 
kell száguldoznod, míg az Adventure mód 
jóval összetettebb, egy csomó ellenféllel, 
fegyverrel, cuccal, és élvezettel. 


HI Egyéb jellemzők 

A teljes verzióban 13 Disney szereplő kö- 
zül választhatsz, és a Walt Disney World 
alapján készült pályákon versenyezhetsz, 
akár az osztott képernyős kétjátékos 
módban. 





MI KIADÓ Codesssters ! 0 Fék 
MI MŰFAJ futóverseny ! O Kézifék 
I VERZI Jétszható desó ! Aa Kameraváltás 
(1) Hátsó nézet 
CGB/eB  Sebességváltás fel / le 
legérdekesebb autós sport, a túra- Sérülés-érzékelő 
A kocsi-verseny nagyszerű alapot .- Szünet 
szolgáltat egy játékhoz. A demó- 


ban két versenybe szállhatsz be: az első ! 

egy Hockenheim-i verseny, ahol kipróbál-  ; II Egyéb jellemzők 

hatod autód képességeit, amelyeket a be- I Karrier mód több, mint TI nemzetközi 
állítások ügyes módosításával a végsőkig ] bajnoksággal, 40 autóban, 23 pályán. 
tuningoltál; a második egy időre menő i 
verseny a katalóniai pályán. Ha mindkét 


mód meghaladná az erődet, még mindig HI További infók 








HI Irányítás mu További infók megcsodálhatod a játék grafikáját a Demó " A leírást a 048. oldalon találhatod meg. 
€ Gyorsítás A Disney WMRT leírását megtalálhatoda  ] opcióval élve. 
a Fék ! PSMI4-ben. 
o Kürt i I Irányítás 
a Nézetváltás i e Gyorsítás 
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CD-MELLÉKLET 





X-Men 


Mutant Academy 








MH KIADÓ Activision 
BH MŰFAJ Verekedős 
I VERZIÓ Rolling demo 





Marvel Comics kevéssé biza- 
A lomgerjesztő mutáns gárdája 
újból megrohamozza a Play- 
Station bástyáit. Ez alkalommal azonban 
Wolverine, Cyclops, és a csapat többi 
tagja jótékony változásokon esett át a 
Paradox fejlesztőbrigádnak köszönhető- 











en. Először is beléptek a harmadik di- 
menzióba, ami miatt a természetfeletti 
képességek még látványosabbak lettek; 
persze nem kell félni, azért hűek ma- 
radtak a képregény-eredetikhez. A de- 


móban a gyakorló módot szemlélheted, 


amiben Xavier professzor egyengeti az 
edzésmódszereket, hogy a brigád ösz- 
szes tagja teljes értékű X-Men-né vál- 
hasson. A demó megtekintése minden 
Marvel rajongó számára kötelező! 


Vide 
öz f 5 A HOLNAP JÁTÉ- 
ha 













A PSM RENDSZE- 
RES KÖZVETÍTÉSE 


KAIRÓL. 


több-támadásos 
kombókat és a 
benetesen jó kü 
leges támadásol 
Minden karakte 
megvan a saját 
lusa, amely nen 
csak a képernyi 
mutat jól, de a 
regénybeli erede 
is hű marad 





e-Volt 2 





I KIADÓ Acclaim 
HI MŰFAJ Gokart-verseny 
MI VERZIÓ Videó 





zoknak, akik voltak elég szeren- 
Al csések kihagyni a kiábrándító 
első részt, ez a játék ajánlott. 
Akik nem voltak ilyen szerencsések, kel- 
leemes meglepetésnek nézhetnek elébe, 
mivel az Acclaim teljesen átdolgozta a 
programot; még el is nevezték RC Re- 
venge-nek, sajnos csak a demó CD el- 
készülte után. Ez alkalommal ahelyett, 














hogy a vezetőülésben szoronganál, táv- 


irányítással kell az autódat 20 különbö- 


ző környezetben végigzörgetni; és az 
autók mellett kamionok, söt, még mo- 
torcsónakok is várnak rád. Figyeld a kö- 
vetkező szám fekete korongját a játsz- 
ható demó miatt. 


Mile viagiia 





MI KIADÓ Sci 
MŰFAJ Verseny-szimulátor 
I VERZIÓ Videó 


inden idők egyik leghíresebb 
mi versenye sajnos az átlag ver- 

senyrajongó számára ismeretlen, 
annak ellenére, hogy annak idején a 
egrangosabb versenyek közé tartozott. 
Mostanában már csak egy 1000 mér- 
földes út a klasszikus autók tulajdono- 
sainak, azonban 1957 előtt a Mille 
Miglia olyan versenynek számított, 





amely még a legjobb pilótákat is (mint 
Stirling Moss) a végsőkig igénybevett — 
és néhányuk ezt nem is élte túl. Mind- 
ezeket tekintetbe véve nem csoda te- 
hát, hogy a Sci megvásárolta a licen- 
cét, és ha úgy gondolod, hogy ezek a 
régi autók nem ütik meg a jelenlegi 


versenyprogramok autói által felállított 


mércét, készülj föl — 
pődni... 


meg fogsz le- 










A Re-Volt 2 szinte teljesen 
különbözik az első résztől - ami kész 
szerencse, tekintve, hogy milyen 
csapnivaló a Re-Volt... 





Egy verseny, amely semmi másra ne! 
) sonlít - a Mille Míglia az autót és pilótáját e 
aránt a végsőkig igénybe veszi. A játékosokat 





B 
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HOGYAN HASZNÁLHATOD A 

jó ) LETÖLTHETŐ CHEAT-EKET 

ne ls: Te 
ő. : k. § zi és indítsd el a demót, A 








LAGE TÓL Eb 


MI KIADÓ Eidos bizottság is hivatalosan támogat, ez pedig 
HI MŰFAJ Sport-szimulátor profi kivitelezést eredményez. 6) gomb- 
VERZIÓ Játszható demó dd jin lllá 


ivel az Európa Bajnokság már 
[Mi csak egy távoli (és van akinek 

fájdalmas) emlék, a sportra- 
jongók az Olimpiára koncentrálnak; 
előtted a lehetőség, hogy dicsőséget 
szerezz országodnak a fotel mélyéről. 
Készítsd fel az ujjaidat az elkerülhetetlen 
kínra, ami a Sydney 2000 nyitóünnepsége 
után vár rájuk. Egyébként ez az egyetlen 
játék, amelyet a nemzetközi Olimpiai 


Iinfestation 


HI KIADÓ 
MŰFAJ 
BI VERZIÓ Videó 





















Ha úgy véled, kizárólag a PSM demó CD-n megta- 
b Tegzt elérő tai lálható Letöltés segítségével hozzá- 
demó CD-n figyelő játsz- juthatsz a legújabb cheat-ekhez. 
ható csodát. Csak rakd be a memóriakártyát, és játssz... 





Abes Oddysee 


A befejezés és az utolsó pálya már 
csak karnyújtásnyira van tőled... 








Soft — Arena, és a Vehicular Football (Közúti 
Foci) — mi kellhet még? 








2 Infestation egy rettenthetetlen 
A intergalaktikus pilóta szerepébe 
rántja be a játékost. A Földet 
idegenek támadják, a feladatod pedig 
felkutatni és elpusztítani a nyomorultakat. 
Összesen 22 küldetés lesz, 24 különböző 
helyszínen, a Sivatagi Táboroktól a Jégbör- 
tönökig. 15 NASA-stílusú fegyver és hat 
járműfejlesztési lehetőség áll rendelkezé- 
sedre; mindez és még öt többjátékos 
mód, közöttük a Capture The Flag, az 











Final Fantasy VII 


Ez a mentés az akció közepébe dob 
le, mielőtt még belépnél a kráterbe az 
utolsó lemezen. 





Intergalaktikus háború 
mint még soha. Végül is az ember 
nem minden nap menti meg a Földet. 
Vagy mégis?... 





Egyenesen az utolsó lemezhez... 


Castlevania —— 


9826-ban kész — mit akarsz még? 


Resident Evil 3. 


Bocsika: bár a lemezen Resident Evil 2 
mú szerepel, ez a mentés a Resident Evil 
- 3. Nemesis-hez való. Gatling és két 
ruha. 


Spyro 2 


Ha a kis lila fickó állandóan elbukik, 
ezzel a mentéssel bárhova mehetsz, és 
bármit tehetsz. 
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TETT LÁV ee e né YEN 


Gazdagítsd eszköztárad a legújabb kiegészítőkkel! Nézd meg alaposan az oldalainkon találh 
eszközöket! Némelyiket magazinunk korábbi számaiban már bemutattuk. Akkor, mint kizáró 
külföldön beszerezhető különlegességet említettük öket, de most te is bármelyikhez hozzájuthai 
A termékek neve mellett egy piros sorszámot találsz. Postai megrendelés esetén ezt kell a me 
kelt kupon PSM-DEPO rovatába beírni. A kiegészítők csomagolási és postázási díja 400 Ft. Megr 
deléseket postai úton (a mellékelt kuponnal), telefonon illetve faxon, vagy E-mailben veszünk fe 








Meg os ulszlgje als 


Különleges joypad, amellye 
az összes PS és PS2 játék 

játszható. Hanyattegérként is 
bevethető, egykezes eszköz. 


ek viodüktő 


DOL IOTG LÉT A Gh 
amelynek segítségével 
ISZ ACT [atta Ket 
nyább szörnyeket, megkap- 
hatod a legizmosabb fegyvereket és Ms b 

LELT e Ce GICCS 214 

beprogramozott kóddal kapod meg, 

de te is beírhatod az újdonságok 

MERET ANT a eses 
. segítségével könnyedén nyered a 

legnehezebb játékot is. 





a Egyszerű használhatóságú 
sec megt MET Lá ee 

me segítségével percek alatt 

Jimmy Hendrix-szé válhats 


dl gülgetöásésetüjeütos 
laenjkulségelsz toe gukokisés 


Playstation és Saturn kompatibilis 
fénypisztoly. Programozható újratölté- 
. si lehetőség és valószerű visszarugás 
jellemzi. Kompatibilis 
a Namco GunCon- 
jával, a pedál pe- 
Cd eieélduli 
érzést kölcsönöz 
dB 


TI Ki Kompatibilis a Namco 


Guncon-jával, pedált is 
kapsz hozzá. Egylövéses 
és turbó-tüzelés 
Ze ee ee 
kinyírhatod a lányt 
fogva tartót. 





SS ugat 
"Mellény, amelynek segítségé- 
vel szó szerint bőrödön érez- 
heted a centrifugális erőt, 
a gravitációt, a földrengése- 
AOL G LL EGT C [él 
Masszázs üzemmódja annyira -. 
profi, hogy ezentúl nem lesz 
Err eTre e He Te UL TAN 



























2 MB, vagyis 30 blokk kapacitású. 
deze GEZA AGA TATA LA CA GZ FAN CIUC OTT LA] [d 
a tévéről a játékra, ext- 
tés B PANTHER LETSZAM C TAC TSA 
TERT és ka AAN VÁGTA 
véhez kötve. 


pezttaratorás áá gyors, 8 MB kele 
tású. 12 szín közül választhatsz, és 
kulcstartót is kapsz hozzá. 


deja tten 


Playstation táncszönyeg, 
amelyen riszálhatod fene- / 
egesz ge ozl ked mint Demi Moore, / 
öö MY A ere eyáre érd luli 
( ALL ÁL GILL 














KSE t s ess T NA 
Babarózsaszín és 
peluskék színben 


is kapható. 
Led seg siso ét 
YT szeszes téssejaj a delay s d 
SZ ee e CK Guard 
MLSz S lá nálhatjátok. Strapabíró, Dual-Schock- 
mány-eszköz autós COST GEL aie TO TTTe TOT AR TAT. 






[OU CEZ LT LE ÁL erik átkát A 
Méz sszssélatás tŰz- méd 


öz lssig éz 
eh Mola ol s ekét 


Vezeték nélküli Dual ! analóg 
GERET számtalan ül 


EEREEÉS HE sú 
[EC CE ee Z ető ag 


001 








HÁROM IRÁNYÍTÓ A SNIPER KOLLEKCIÓBÉ 


. lább három nema 
. Sony által tervezett, 
és hivatalosan el 
nem ismert PSX 
periféria bemutatója követke- 
zik. A két irányító és a fény- 
pisztoly attól, hogy nem hiva- 
talos kiegészítő, persze 
gyon is a PlayStationhöz ké- 
szült. Velük és sorozatszám- 
mal szintén nem rendelkező 
társaikkal a boltok polcai is 
szép számmal találkozunk, 
egyedi kinézetük, vagy ol- 
csóbb áruk sok vásárlót elgon- 
dolkodásra késztet. Nem árt 
tehát kicsit megnézni, hogy 
mit is tudnak valójában. 








SNIPER JOYPAD 

Teljesen hagyományos digi- 
tális irányító, vagyis csak D-pad- 
ként képes üzemelni, minden 
gomb megtalálható rajta, amit a 
PSX használ, ráadásul mind for- 
mai kialakításában, mind a gom- 
bok helyzetében megegyezik az 
eredeti kontrollerekkel, Talán 
valamivel nagyobb, de lehet, 
hogy csak más tapintású mű- 
anyag kelti bennem ezt az ér- 
zést. Gombjai viszont jól eltalált 
keménységűek, és megfelelő ér- 
zékenységet mutatnak a játék 
során, kábele pedig 1,8 m hosz- 
szú. Igazán nagy eltérést a meg- 
szokott szürke irányítótól csak a 
külsejében tapasztalhatunk, a 
nálunk járt darab éppen egy vi- 
lágos zöld árnyalatban pompá- 
zó, a D-pad-on és gomboknál 
egy autó műszerfalát imitáló 
matricákkal ellátott példány 
volt. A Sniper kínálatában per- 


sze nagytucat különböző festés 
közül válogathat a vásárló, az- 
tán az egyéni irányítóval a hó- 
nunk alatt máris vágtatathatunk 
egy jó kis beatem upot végig- 
játszani, vagy megriszálni ma- 
gunkat a Bust-a-Move-ban, a 
baráti kör szórakoztatására. 


SNIPER ELECTROSHOCK 
Találó név, több szempont- 
ból is. Nem csak az válik nyil- 
vánvalóvá, hogy az analóg irá- 
nyítási mód mellett még a gép 

által küldött rezgéseket is képes 
viszszaadni, hanem 

az is, amít a ki- 
próbálás 

során 













egyetlen 
komolyabb el- 
térésnek tapasztaltam a Dual- 
Shock-hoz viszonyítva. A D-pad 
iránybillentyűivel, az egyéb 
gombokkal itt sem volt problé- 
mám, az analóg vezérlés termé- 
szetesen itt is ki-be kapcsolha- 
tó, és maguk a kis műanya 
gombácskák is helyesen értel- 
mezik a mozdulatokat. Különb- 
séget számomra, a már említett 
méret mellett, az jelentett, 
hogy az Electroshock a legfino- 
mabb rezgéseket nem adta visz- 
sza olyan jól mint a DualShock 
verzió, persze lehet, hogy ez is 
csak képzelgés, mert minden- 
képpen akartam valamilyen el- 
térést tapasztalni. Ez a kicsit 
harsányabb működés azonban 
messze az alatt a szint alatt 
maradt, amit zavarónak kéne 
mondani, mintázata viszont már 
éppen nem volt ilyen kellemes. 
Ez azonban a teszt sajátsága, hi- 
szen a polcról biztosan nem a 
tenyerembe ronda pókot va- 
rázsló darabot vettem volna le, 
hiszen létezik számos más kép- 
pel festett darab. 





SNIPER RELOAD GUN 

Ez már valóban egy fegyver 
neve, ami kellemesen brutális 
külsejét tekintve akár egy or- 
gyilkos fegyvere is lehetne, bár 
azok nem fénypisztollyal szok- 
tak lövöldözni. A Reload Gun 
azonban egy igen tisztességes 
méretű és szolgáltatásokat kí- 
náló fénypisztoly. Működéséhez 
természetesen nem csak a 
PlayStation-be, hanem a TV-be 


A nem 
hivatalos 
perifériák- 
nak valami 
egyedit kell 
nyújtaniuk" 


menő videó kábelre is csatla- 
koztatni kell, és mint minden 
fénypisztoly, ez sem viseli el a 
100Hz-es készülékeket, vagy a 
számítógép monitorra TV kár- 
tyával, házilagos megoldással 
átvitt képet. Pontosabban elvi- 
selni elviseli, de működni azt 
nem igazán fog. 
Magán a 


ez 


fegyveren 
három gom- 
bot és egy 
váltókapcsolót lelünk, valamint 
egy pedált is csatlakoztathatunk 
hozzá, de erre csak akkor van 
szükség, ha a játék igényli az 
újratöltést, az autó reload funk- 
ciót viszont letiltja. Az elsütő 
billentyű szerepe elég egyértel- 
mű, a valódi fegyvereknél a biz- 





Csak D-padként funkcionál a SNIPER joypad 


a játék típusától meghatározott 
funkciót ellátó, egyébként az 
automatikus töltést és tüzelést 
kapcsoló gornb foglal helyet. 
Váltókapcsolóra azért van szük- 
ség, mert a pisztoly mind a 
Namco GunCon, mind Konami 
LightGun üzemmódját ismeri, 
gyakorlatilag minden pisztolyos 


játékot használhatóvá téve ezzel. 


Hatásos érzékelési távolság- 
nak megközelítőleg a 2.5m bi- 
zonyult. Arra számítottam, hogy 
egy eredeti Gcon-45 pontossá- 
gát nem fogja elérni, de első 
nekifutásra valami borzalmasat 
produkált. A képernyő al- 


só har- 
madára célozva 
nem egyszerűen 
melléhordott, hanem mintha 
direkt a másik sarokba tette 
volna a lövedéket, mint ahova 
valójában céloztam... Szerencsé- 
re rövid úton meg lehetett ol- 
dani a problémát. Az extrém 


összetapogatja, Ebből okulva 
mindenkinek csak tanácsolni 
tudom, mielőtt még elindítar 
a játékot és kalibrálni kezder 
bármilyen fénypisztolyt, adjo 
egy Prontós vagy egyéb tiszt 
tószeres kezelést a TV képer 
nyőjének. Tökéletesen ponto 
ettől ugyan nem lett a fegyv 
de messze az elviselhető tű- 
résen belül hordott mellé, cs 
arra kell egy kis figyelmet fo 
dítani, hogy a képernyőre let 
töleg merőlegesen tartsuk, é: 
ne nagyon imbolyogjunk elői 
hátra. 





s 
tosító helyét elfoglaló (a mar- félrehordásnak ugyanis a képer- 2 es 
kolatot felett bal oldalon), hü- nyő, pontosabban kisfiam volt Igazán 4 

a ís 2 a kézreálló darab tölts, 
velykujjal jól elérhető gomb, a az oka, ő ugyanis azt a részt cél és tűz 


start szerepét tölti be, míg elöl gondos alapossággal mindig 
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SNES,, SMD II., Game Boy, Dreamcast, Ba. XX. Széné Erzdátet tőr 10. KELLÉKEK, ADÁSVÉTEL, CSERE. ] 1066 BP., OKTOGON TÉR 3. TEL.: 06/1 343-5895 
[19189 Hunyadi u. 10-14. Tel: 280-9091 Pp. Ax, szent Erzsébet tér 10. I. Gödöllő, Szilhát u. 4., Tel,: 06-28-421-988 l NYITVA TARTÁS: H-P 10-18, Szo 10-14. 
fT PREMIERCENERS  -Tgp GAME 1 NINTENDO SHOP-RN ——— 6 [- PSX SOPRON - s 
MINDEN EGY HELYEN. AMIRE EGY PSX ! PSX, NINTENDO, SEGA, GAME BOY SOPRON LEGNAGYOBB VIDEOJÁTÉK-SZAKÜZLETE Sopron legnagyobb videojáték-szaküzlete. 
9400 SOPRON, TORNA U. 8. — ADÁSVÉTEL, CSERE, GÉPKÖLCSÖNZÉS. 9400 Sopron, Újteleki u. 50. 9400 Sopron, Teleki u. 50. 
8 s BP. VI., TERÉZ KRT. 6. TEL.: 3415-007 Tel.: 99-333-195 Telefon: 99-333-195 
T GAME POINT —] [FTOP GAME S] fr VIDEOJÁTÉK-SZAKÜZLET ——) [FPSX Szaküzelt és Klub 
PSX, NINTENDO, SEGA, GAME BOY PSX, Sega Dreamcast, N64, Game Boy, es gépek, programok adás-vétele, kölcsönzése. 
PSX N64, ADÁSVÉTEL, CSERE, GÉPKÖLCSÖNZÉS. ] 200 Veszerén, Ady u. 79. Közetth u 6. Salgótarján Alba üzletház II.emelet 
Sega kis- és nagykereskedése, BP. V., VÁCI U. 7. TEL.: 2667-134 ! Tel.: 30/96.97-479; 30/95.70-660 ] Tel.: 20/9-770-709 
! értékesítése, cseréje. ! TT KONZOL STÚDIÓ ff PÁZMÁNY VIDEOTÉKA ———— [7 NEW GAME ——— 
2120 Dunakeszi, Barátság útja 23. Videojáték szakszerviz, és szaküzlet. Sony, Nintendo adásvétel, csere, gépkölcsönzés. ÚJ ÉS HASZNÁLT GÉPEK, LEMEZEK ADÁSA, 
Tel.: 30/203-8646 Tel./Fax: 216-66-26, 06-209-888-337 9700 Szombathely, Pázmány P. krt. 4. VÉTELE, CSERÉJE. TEL.: 20/988-4883— ) 
T. Web-site: www.konzol-studio.hu Tel.: 06-20/9-565-322 5000 Szolnok, Batthyány u. 22. ! 
TF KONZOL BARLANG RICGAME BT. ———————— [6 MEGA TOP-X ————————j [7 GAME CITY 
4 zó PSX? Segítünk! Ránk számíthat! í 
Sony, Sega, N64 gépek, játékok, kiegészítők. Részletfizetési lehetőség!  PSx játékok nagy választékban kipróbálási lehetőséggel. , Konzol játékok kis- és nagykereskedése. 
Bp., Thököly út 2. Arzenál Üzletház, alagsor 7. li ! Alrciös szóftvér és ható Gépek, játékok, kiegészítők adásvétele, cseréje. 
Bp.VIII. Harminckettesek tere 4. kciós szoftver és hardver. ú 
Tel.: 31-75-35/2907 mellék Tel./Fax:334-06-10; 06-20.9-555-770 ! 9400 Sopron, Füredi sétány 6. ! 1139 Bp., Gömb u. 34. Tel.: 06-309-424-650 
———. c ————————— 2 sz] 
JEE: h EE - Em. TF PREDÁTOR VIDEOJÁTÉKOK Tf; VIDEÓJÁTÉKOK ———————— 
T MINDEN, AMI VIDEÓJÁTÉK, GÉPEK, Adás, vétel, csere. Bp., Szt. István krt. 10. (udvar) 
PROGRAMOK, TARTOZÉKOK. ÉRDEKLŐDJ! Tel.: 349-2744, 06-302-596-976 







































































Ha i tt szeretne h i rdetn i / Tel.: 76/460-474; 06-20/9-682-899 Ny.: H-P: 10-18-ig, Szo.:10-13-ig 
kérjük , j 
lépjen kapcsolatba 


Horváth Henrikkel 
a (11 457-1123 
j telefonszámon, vagy 
. E-MAIL: horvathhBdccd.hu 


! Magánhirdetőinknek ingyenes 
szövegírást 

és grafikai kivitelezést ! 4 
biztosítunk. ; St ém. za 


l Lá t 
; Játékgépekhez programok és E (144 ( 
árusítása. Játékgépek és tartozékaik kölcsönzése, 
cseréje, készpénzes felvásárlása, valamint 
bizományos értékesítése. 
Tel.: 62/487-314, Mobil: 20/915-5960 
Cím: Szeged, Lugas u. 2. (Csillag térnél) 


Nyitva tartás: hétfőtől-péntekig: 10".18"9 ZT TTL TA 


Eladó egy PSX gép 2 dualos joystickkal, 
kormány 3 féle rezgéstípussal meméóriakártyával 
( N64 kompatíbilis) eladó. és Predator 2-es pisztollyal. 
Érd.: Livich Gergő, 06-1-303-0042 Érd.:06-20-9924-089 





N64 KÉT JOY-JAL PSX GÉPEKHEZ HASZNÁLHATÓ 
5 kazettával, rezegtetővel V3 RACING WEAH 


és memóriakártyával eladó. kormány eladó. Irányár: 16 000 Ft. 
Tel.: 06-23-339-444, Tímár Norbert HSZ RSZ KN 808, 


-Kívánságra a rendelt árut postai utánvétellel is elküldjök. 
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VÉGEZETÜL... 








A fejlesztői pokol. 


A LOTHAR ELŐZETESE MEGJELENIK, EGY PATKÁNY LANDOL NICK ASZTALÁN, 


A CSAPAT PEDIG A PIRÍTÓS MIATT ÜLÉSEZIK... 


fejlesztői pokol előző részeiből: 
A V PR baki, új szponzor, egy inge- 

rült apuka, és sötét fenyegetés 

hátulról. Vagy valami ilyesmi. 


12., Kedd reggel 

Rossz reggelem volt. Megjött az Absolute 
PlayStation legújabb száma, és a Lothar: 
Wonderdog! előzetese még a vártnál is 
rosszabb. A legsúlyosabb rész az, amikor 
Steve Sutton, a cikk írója ezt mondja: 
Lehet, hogy egy kutya a játék sztárja, 
de olyan vele játszani, mint egy három- 
lábú agárral, amely guggolva erőlködik." 
Eugene, a főprogramozó megkérdezte, 
hogy vajon mire gondolhatott a cikkíró, 
mire Kieron, az egyik zenés kölyök közölte, 
hogy , Arra, hogy szar az egész, te segg." 
Aztán Steve Chiltern, az ügyvezető ösz- 
szehívott egy ülést délre. Hát, biztos nem 
tesz majd jót a gyomoridegemnek. 


Délután 

Steve okozott némi meglepetést. Azt 
mondja, hogy a csendes fickó, aki a hű- 
tőkben cserélgette a vizet az elmúlt né- 
hány hétben, valójában Harvey Withers- 
poon, az Elite vezetői tanácsadó cég 


embere volt. Harvey egy hibaelemző 
jelentést írt a játék készítéséről, s ezt a 
holnapi összejövetelen mutatja be. Gya- 
nakszom, de a feszített menetrendnek 
(kevesebb, mint két hónapunk van be- 
fejezni) köszönhetően azt hiszem, meg- 
hallgatom, mi okosat mond. 


13., Szerda reggel 

Újabb rossz reggel. Nagyon meleg volt, 
a postás pedig egy csomagot hozott, s 
azt mondta: ,Itt valami bűzlik, haver." 
Amikor kinyitottam a csomagot, egy 
döglött patkányt találtam benne! Csak 
egyetlen magyarázata lehet, képtelen 
vagyok elhinni, hogy Mike (a kirúgott 
producerünk) még mindig ilyen dühös. 


Délután 

A találkozónk Harvey Witherspoonnal... 
nos, furcsa volt. Lehordott minket a 
,kommunikáció hiánya miatt", mondván: 
,Ha ez a csapat egy focicsapat lenne, 
akkor a Chester City színeiben indulna." 
Egyik kóderünk, Gaz a Chesternek 
drukkol, és megkérdezte Witherspoon 
urat, hogy ő kinek szurkol. A Southamp- 
tont mondta, Gaz pedig visszavágott: 


, Na tessék, mit ért maga a futballhoz?" 
Mindenki röhögött, de ekkor Withers- 
poon úr megkomolyodott és azt 
mondta: , De ez itt nem csak egy játék. 
A saját munkahelyük ingatagságán ne- 
vetnek. Több találkozóra lenne szükség. 
Mindenki munkáját értékelni kell. Pró- 
báljanak meg a legkisebb döntések mi- 
att is összeülni. Akkor jobb csapat lesz- 
nek. És vegyenek egy kenyérpirítót is. 
Bármi, ami otthonra emlékeztet az iro- 
dában, például a pirítós szaga az irodá- 
ban, kellemesebbé teszi a légkört és 
gyümölcsözőbbé a munkát." 


1630 

Team-találkozó. Ülésvezető: én. Napirend: 
1. Az Absolute PlayStation előzetes kor- 
rekt volt? Ha igen, mit tanulhatunk belőle? 
2. Milyen kenyérpirítónk legyen? 


1830 

A találkozó jó volt. Izgalmas új ötleteket 
találtunk ki a játékkal kapcsolatban, 
ezekről majd legközelebb írok. Jez (az 
egyik grafikusunk) elmondta, hogy van 
egy régi pirítója, amit úgysem használ. 
Egy rendőr jött a patkány miatt, de 


Szöveg: Nick Ellis 
Ilusztráció: Stuart Harrison 





amikor meglátta a PlayStationömet a 
nagy rakás játékkal, csak ezekkel kezdett 
foglalkozni, és megkérdezte: , Van köztük 
jó?" Végül közölte, hogy a veszélyes 
anyagok postán küldése szabálysértésnek 
minősül. Megmondtam neki Mike nevét 
és címét. Azt mondta , utánajár" és le- 
het, hogy majd kölcsönkéri tőlem a 
Jonah Lomu Rugby-t. 


KÖVETKEZŐ HÓNAPBAN: Az izgalmas 
ötletek, az első szint leírása, az új PR- 
gurunk, és a patkány-rejtély megoldása. 





PLUSZ! Jön a FIFA 2001! A mozgás-leképezés rejtelmei és a játék legírissebb hírei e Bond a Playstation: 


KÖVETKEZŐ HÓNAPBAN... 


TONY HAVVK S 
PRO SKATER 2 


MINDENKI KEDVENC DESZKÁS SZIMULÁTORA VISSZATÉR - MÉG TÖBB SZÉDÜLETES MOZGÁS, MÉG TÖBB KOMBÓ, 
MÉG TÖBB SZINT, ÉS SAJÁT, KÜLÖNBEJÁRATÚ DESZKÁSPÁLYA.EDITOR. TOLD CSAK FÉLRE A KOCSIKAT 










ön - újdonságok a 007 Racing-el és a The World Is Not Enough-al kapcsolatban e A Sydney 2000 előzetese és 
exkluzív, játszható demója e Alien Resurrection - feltérképezve e Ne lapulj ott az asztal alatt, itt a Tenchu 2 elő- 
zetese... e Írások a Duke Nukem: Land Of The Babes-ről és az X-Men Mutant Academy-ről, valamint a Football 
Manager 2001-ről e A Dino Crisis 2 legfrissebb hírei e Már csak egy hónap! — PS2 infók korlátlan mennyiségben 
e A tökös gatyatépők visszatérnek — a WWF SmackDown! 2 s És még sok minden, ami már nem fért ide... 


A 16. SZÁM SZEPTEMBER 29-ÉN, PÉNTEKEN JELENIK MEG 
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